Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle

ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA INTERNETOVYCH TECHNICKYCH HER (ITH)

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Podrobna pravidla ITH dodavatele APOLLO

1|Blood 40 | Smiling 1Linr 79 | 81 to Bonus

2 | Bonus Joker Il 41 | Happy Nuts 80 | Apollo Petite Roulette
3| Burning Dice 42 | Aztec Mystery 81 | Bonus Joker

4 | Dice 81 43 | Scary Night 82 | Duel of Kings

5| El Dorado Treasure 44 | Frutiki Tribe 83 | Fiery Dice

6 | Four Fruits Il 45 | Clownfish 84 | Joker Double 81

7 | Hell Game 46 | Red Evil 85 | Muisca Adventure

8| Horror Joker 47 | Lucky Chessmate 86 | Neon Funk 40

9 | Jewel Fruit 48 | Roboland 87 | Savage Lands

10 | Lucky 81 49 | Golden Basket 27 88 | Synthy Fruzzy
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Mad Mechanic Deluxe
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Golden Age 27
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Vegas 243 Multiplier
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Magic Lady
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QuickSticks
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Apollo Plinko
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Midnight Fruits 81

52

Oldskool Spin 81

91

Flooded Fruits
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Mystery Apollo Il

53

Blissful Jack 40

92

Frutiki Bonus Party

15 | Pandora 54 | Joker Double 27 93 | Retro Vegas 81
16 |R.U.R. 55 | TurboKick 94 | Rich Fish 81

17 | Slot Birds 56 | Vegas 81 Multiplier 95 | Smiling Joker 81
18 | Smiling Joker Il 57 | Mystery Apollo 243 96 | Bomberto Show 100
19 | Turbo Slots 58 | Cyber Beast 97 | Bonus Joker Il Xmas
20 | War of The Titans 59 | Heavenly Warriors

21| Rich Fish 60 | Respin Fire

22 | Gangster World 61| Apollo X

23 | Crystal Miners 62 | Neon Funk

24 | Blood Revival 63 | Wild Darlings

25 | Golden Treasure 64 | Bonus Joker 81

26 | Smiling Joker 65 | Spin Machine 81

27 | Apollo European Roulette 66 | Apollo Multiboost

28 | Turbo SLots 81 67 | Oldskool Spin 27

29 | Slot Birds 81 68 | Oldskool Spin 243

30| Sizzle Fire 69 | Mystery Apollo 81

31| Occultum 81 70 | Respin Lady

32 | Boofa 71 | Turboslots 27

33| Pinky Cat 72 | Fruzzy Craze 100

34 | Sunset Hotline 73 | Blissful Jack 100

35 | Woodenmatic 74 | Happy Nuts 81

36 | Golden Age Multireels 75 | Treasures of Namib

37 | Gladorius 76 | Cage Fighters

38| Falcon God 77 | Vegas 27 Multiplier

39 | Rich Kittens 78 | Karlos Game
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BONUSOVA HRA TYPU JACKPOT DLE ZAKONA C. 186/2016 SB.
O HRE
Bonusova hra jackpot je implementovana do herniho systému za Gcelem zatraktivnéni zakladnich her. Koncové zafizeni

s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry Gcastni automaticky, s kazdou provedenou béznou hrou. Vyhry
z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které se jackpotové bonusové hry Gcastni.

FYZICKA REALIZACE
Jackpot hra se sklada ze tfi zafizeni:

1. Server — drZi aktudlni stavy jackpotl a uréuje vyherce

2. Nezavislé zafizeni — prohlizeC uZivatele, kde probiha vybrana technicka hra. V prohlizeci je hraci zaroven
zobrazovana pfipadna vyhra, pomoci widgetu s animaci, ktery prekryva aktudlni herni okno

3. Informacni panel (widget) — zobrazuje aktualni vysi relevantnich jackpotl. Informace ziskava ze serveru za pomoci
Sifrovaného spojeni. Informacni panel nemiZe uzavirat sazky ani nijak ovliviiovat hru.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Pro kazdy server Ize nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot. Zapnutim této hry dojde k zavedeni
zapocitavani prispévku terminalu do jackpotového mésce po kazdé bézné hfe hrace. Hrac nemlize sam volit, zda se
jackpotové hry na daném terminalu Gcastni i nikoli — je GCastnikem automaticky.

VySe tohoto pFispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1 - 40% z vynost provozovatele,
tedy ze sumy vSech sazek ponizené o vSechny vyhry hract. Aktivace jackpotové hry tedy nezasahuje do béZzné hry hrace a
nezplsobi snizeni plvodniho RTP (vyherniho podilu) kazdé hry o jiz zminény pfispévek. Prispévek do jackpotové hry Ize
vyjadrit vzorcem:

(sum(bet) - sum(win)) * contribution

.. kde contribution je Ciselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru. Z vySe zminéného
vzorce vyplyva, Ze vySe naspofeného jackpotového mésce mize rlst i klesat.

DELENI JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER

Kazdy server s povolenou jackpotovou hrou pfispiva vzdy do tfech jackpotovych méscd, do kazdého jinym
(konfigurovatelnym) dilem:

Nazev Barva Typicky Vyse vyher viiéi ostatnim Pokryti v ramci

podil z meésciim
prispévku

online sité

Gold Zlata / Zluta 10% NejvySsi min. i max. vyhra Celoplosné
Silver  Stfibrna / Seda 20% Stfedni min. i max. vyhra Celoplosné
Bronze Bronzova/hnéda 70% Nejnizsi min. i max. vyhra Celoplosné

RozloZeni pFispévku z probihajicich her hracl mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako platnost
jednotlivych typ( jackpotd.

Pozor: procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse prispévku do jackpotu, nikoli
jako procento z ceny vynosi z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE

Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se Fidi Gvodni i vSechny nasledujici pfidélované jackpotové
vyhry:

Nazev Polozka Vlastnost ' Popis

RESET_VALUE Startovni hodnota Uvodni hodnota, na které startuje
<= WINRANGE_FROM  jackpot po pridéleni vyhry predchoziho
jackpotu
WINRANGE_FROM Vyherni pasmo - minimum Zacatek pasma, ve kterém Ize jackpot
<= WINRANGE_TO pridélit
WINRANGE_TO Vyherni pasmo - maximum Konec pasma, ve kterém Ize jackpot
pridélit
WIN_AT Vyherni vySe jackpotu >= WINRANGE_FROM  Zasifrovana vyse predpokladané vyhry
<= WINRANGE TO (v budoucnu) vypoctena vzdy pfi startu
- nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vySe jackpotu >=0 Aktualni hodnota jackpotu - tak, jak je
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<=WINRANGE_TO sporena
FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota jackpotu ~ >=0 Budouci hodnota jackpotu — pouzito
<~=RESET VALUE pouze u zaznamu o budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanism( a internich pravidel jackpotové hry ve skute¢nosti vyZaduje praci ne s jednim, ale se dvéma
rliznymi jackpotovymi mésci:

Mésec Prispivano do pole = Maximalni Vyznam

(cilova)
nasporena vyse
Aktualni AMOUNT <= WINRANGE_TO  Aktudlni jackpot pro pridélovani vyher z jackpotové hry

Budouci FUTURE_AMOUNT ~= RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem sporeni do budouci hry a
prebytkd z existujiciho jackpotu

V pfipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovan za celkovou nasporenou Castku, ktera se limitné blizi hodnoté
RESET_AMOUNT, m(iZe ji véak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout ¢i naopak znatelné presahnout — viz kapitola
pridéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému predpokléda AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Pfispévek na jackpotovou hru je
délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy méSec pomoci exponencialni kfivky tak, aby:

e  FUTURE_AMOUNT = 0: prispévek je délen v poméru 1:1 (50%) do Aktualniho i Budouciho mésce
e FUTURE_AMOUNT >= RESET_VALUE: prispévek je cely pfidélovan ve prospéch Aktualniho mésce

Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béznych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho jackpotu.
Po pridéleni jackpotové vyhry z Aktualniho mésce (AMOUNT) prechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do pole

vvvvvv

RESET_AMOUNT, viz dale). V tuto chvili také dochazi k vyprazdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V pripadé poklesu vySe jackpotu je tento nejprve odecitan z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrace nepfijemné
vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. Az po vyCerpani FUTURE_AMOUNT na nulovou hodnotu je
pristoupeno k odpoCtu vyse aktualniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamziku, kdy hrac¢ svym prispévkem do jackpotové hry dosahne na pole WIN_AT, obdrZi pfislusnou Castku a nasporena
vySe Budouciho mésce prejde na Aktualni mésec.

Vzhledem k zakonnym omezenim nemUze hrac obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 500.000,- K¢, a to ani v souctu s vyhrou
ze hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana. V tomto smyslu je i omezeno nastaveni rozsahl jackpotovych méscd.
Pridélena Castka tak nepreséhne celkovy zakonem definovany limit vyhry hracské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry prispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru v kazdé z nich. Jackpotové
vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrani prave realizované bézné hry hrace, v poradi od nejméné hodnotné
(Bronze) po typicky nejhodnotnéjsi (Gold) bez ohledu na aktualni vysi vyhry v daném jackpotu. V pfipadé presahnuti
zadkonného limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechani pfesahujici ¢astky v daném jackpotu (¢i vice
jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hrac obdrzel maximalné zakonem povolenou vyhru pro jednu hru v daném typu
provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU

Aktudini stav jackpotu Ci nasledna vyhra v bonusové hre jackpot je na terminalu prezentovéna nasledné:

1. Vyse vSech jackpott v hlavnim menu na hlavni obrazovce
2. Dopliikovym jackpotovym navéstim v prostoru hry na spodni obrazovce

VYHRA A JEJf PREZENTACE

Vyhra v jackpotové hie je na valcich hraci znazornéna po ukonceni bézné hry hrace ve stylu pravé hrané hry —jako padnuti
jednoho a vice symbol& jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na valcich.

MAXIMALNI VYHRA

Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru na internetu ¢astkou 500 000,- K¢
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1. BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie
je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY
Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbolll a pétindsobek za patnact shodnych
symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na vsechny pozice svého valce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

V3echny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu*WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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2. BONUS JOKER 11

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 200 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BONUS JOKER 1I je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni linie je
viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou t¥i shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER
Symbol JOKER (WILD) se nahodné roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce a vzhledem k jeho funkci (WILD -
nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvorit vyherni linii.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Bonusova otoceni zdarma
Padnou-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova otoCeni s nahodnym rozsahem 5-15
bonusovych otoceni zdarma.

V bonusové fazi této hry hrac dostava za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek sazky, ktera byla navolena do hry, v
ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus ve vyherni linii v pribéhu bonusové hry hra¢ obdrzi dalsi
bonusova otoceni.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urdity pocet vyskytll "Scatter” symbold na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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3. BURNING DICE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 90 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BURNING DICE je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni
linie je viditelna k¥ivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER ,
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu LEDOVA KOSTKA.

Symbol LEDOVA KOSTKA )
Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4 symboly LEDOVA
KOSTKA, vstupuje hrac do rezimu bonusovych otoeni zdarma. V bonusovych otoCenich zdarma se vizualizovanym hodem
kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoCeni zdarma
s garantovanou vyhrou v kazdém otoceni. PoCet otoceni v bonusovych otocenich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych
na kostce v okamZiku jejiho zastaveni hraCem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani
vizualizace neni limitovana casové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symbold v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity poCet vyskytl "Scatter” symbold na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K.
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WILD

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

VIHRA  WiLD SYMBOL MAHRAZUJE VEECHNY
25 000 X3 SYMBOLY

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

YYHRA

5 D00 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

500 Ké

L

BONUS  SCATTER

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VOLMA OTOCENI 4% 2hody
2-12 3x Thed

1§ PRIDA VITEZNA OTOCENI ZDARMA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

1 D00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
500 K

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
51000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
= S00KE
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4. DICE 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 90 000 K¢

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

DICE 81 je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je
viditelnd kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& symbolu KOSTKA.

Symbol KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipad€, ze padnou kdekoliv na valcich 3 anebo 4 symboly KOSTKA, vstupuje
hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol
KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou v kazdém
otoceni. Pocet otoCeni v bonusovych otoCenich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho
zastaveni hracem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani vizualizace neni limitovana
Casové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do h Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pri sazce 500 KE.

.....



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

5. EL DORADO TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

EL DORADO TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol& J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hraC automaticky trojnasobek, pripadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfndsobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych
symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu"WILD"” se vyhodnocuji az na konci specidlni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZAMLADNI HRA - TAKL ADMI HRA
VYHRA r VHHEA
[ ; %« 178000KE

nahras symbaly pro
ulvedtsni vyhenes link

ZAKLADNI HRA 4 TAKLADNI HRA

il
VVHRA ¥ " ZAKLADNI HRA

VTHEA
5= 16000 K2
&= 4000 W2
3= 1000K2

5= &4000K2
4= BDoOWE
3= 4 D00 XD
I=  2000KE
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4= 3000 KE

1 500 K&

ZAELADN| HRA N ZAKLADHI HRA L — ZARKLADMI HRA
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

6. FOUR FRUITS I1

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 242 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce zprava
nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem" v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie
1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru
zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaiji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FOUR FRUITS 1I je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo ptimka, ktera propojuje symboly viditelné na Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou alespon
tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER
Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10 bonusovych otoceni zdarma. Za
symboly BONUS neni zadna vyhra a ziskand bonusova kola nelze losovat. Beéhem bonusovych kol plati 54 vyhernich linii
v rezimu criss-cross. Pro Ucely vypoCtu vyher se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni spusténa a
jeji vysi nelze ménit.

Funkce volného otoceni se ¢tyfmi stejnymi symboly

V ptipadé, Zze padnou hradi Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do ctverce (Ctverec o velikosti 2x2 stejnych symbol),
dojde k zablokovani téchto symbold. Poté vSechny valce automaticky provedou jedno volné otoceni. BEéhem tohoto volného
otoceni zlstavaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vSak stdle aktivni pro moznost vytvoreni
dalsich vyhernich linii. Volnych otoc¢eni miZe byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-
li vzdy po skonceni posledniho otoceni uskupena ctvefice stejnych symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pri sazce 500 Kc.

ZAKLADING b BOMUEOVA
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

7. HELL GAME

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesporn dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry -

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold KRIZ, nebo LEBKA, nebo PERGAMEN anebo VIDLE na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojnasobek, pripadné Ctyfnasobek anebo
pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbolll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek
za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na viechny pozice svého valce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

VSechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD" se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

ZAKLADNI HRA
A
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

8. HORROR JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé
pfitomnosti symbolu MONSTRUM na valcich zalozeny na principu Criss-Cross.

HORROR JOKER je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich liniich
na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterda propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MONSTRUM
Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otocCeni, ve kterém padl, pocet aktivnich
hernich linii ze 7 na 81. PoCet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud urcime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

9. JEWEL FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem™ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(HVEZDA), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu Criss-Cross.

JEWEL FRUIT je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech trech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA
Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VFHRA Y - - VWHRA
3= 4000 KE y 3= 2500 KE

ZAKLADNI HRA
VIHRA  WILD SYMBOL NAHRAZUJE VEECHNY

o 5000 )3 SYMBOLY

N

ZAKLADNI HRA / ZAKLADNI HRA N ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA VYHRA
I« 2500KE ¢ 3« 1000 Ki J 3« 1000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
3= 500 K8
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

10. LUCKY 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 81 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci Ctyf na sebe navazujicich shodnych symbol od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(LUCKY81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyhemi linie jsou v pfipadé
pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich zaloZeny na principu Criss-Cross.

LUCKY 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol LUCKY81
Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvysuje v daném otoceni, ve kterém padl, pocet aktivnich hernich
linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symbol{l v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

HRA HRA

ZAXLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA \‘ ZAKLADNI A BONUSOVA

A

ZAKLADNI A SOV, F ONUSOVA '.' ZAKLADNI A B

HRA

ZAKLADNI A BONUSOVA i ZAKLADNI A BONUSOVA g i JAKLADN! & BONUSOVA

HRA 4 B HR
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

11. MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 202 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS a mize tak vytvofit vyherni linii kde
zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi nahodné a posouva se po valcich
zprava doleva, otoCeni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dalSim
otocenim se posouva o jednu pozici doleva, nez dojede na prvni valec vlevo.
Dale mUzou nastat tyto situace:

e  kdekoliv v hernim poli se nahodné rozmisti dalsi symboly WILD a nahradi béZné symboly na téchto pozicich

e v hernim poli se objevi robot, ktery odstrani libovolny pocet valc a nahradi je novymi valci se symboly WILD

e mechanickou rukou je v hernim poli ndhodné roztoCen libovolny pocet valcd
VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specidlnich funkci symbolu*WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Symbol BONUS
Symbol Bonus je SCATTER. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol{ Bonus kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20
anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbolll
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci
které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa. Po kazdém otoceni v tomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou
rukou umistovany symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pti sazce 500 K¢.
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12. MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 75% 500 K¢ 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespor ¢tyF shodnych symboll kdekoli na valcich, nebo nahrazenych tzv.
~divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niz se sazi na alespon ¢tyfi shodné symboly zobrazené v okamziku zastaveni valcd.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Bonusova otoceni zdarma

Padne-li vyherni kombinace tvorena alespon jednim symbolem Magic Lady, ziskava hrac¢ automaticky 7 bonusovych otoceni
zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do vice vyhernich kombinaci, ziskava hrac 7
bonusovych otoceni zdarma za kazdou takovou vyherni kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol sBAR a 7
kol s VINO.

Bonusova faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry. V této bonusové
fazi hry se po dobu 7 otoceni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny symbol, jehoz vyherni kombinaci symbol Magic
Lady utvoril. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde az po provedeni vSech sedmi otocCeni, tedy vystupu z bonusové faze této
hry. Otaceni valci v rezimu bonusovych otoCeni zdarma jsou zdarma.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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13. MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyF na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

MIDNIGHT FRUITS 81 je ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na
Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kivka, nebo ptimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V priibéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud je
signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraclv kredit po vlozZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry neskonci dilci
vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili
stiskne tlaCitko START za Ucelem zastaveni vizualizace moznych Castek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hracovu
interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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14. MYSTERY APOLLO 11

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x
MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

MYSTERY APOLLO 1I je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol{: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier.

Symbol MIXER
Symbol Mixer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbolG: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier, 4xMultiplier,
Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol& Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi
kazdym z nich.

Symbol RESPIN
V pfipad€, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcd zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich symboll
Respin je elektronicky limitovan na tfi.

Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K.
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15. PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu KLIC. Vyherni linie zacinaji od prvniho valice zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

PANDORA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD .

Symbol WILD (Hades) nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu KLIC. Symbol WILD se
nahodné roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly za symbol WILD.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Box PANDORA

Vyherni kombinace symboll Box a KIi¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud Castek a ve chvili, kdy
hrac stiskne tladitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana Castka v rozsahu uvedeném ve
vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. Zze doba piehravani vizualizace neni limitovana Casove, ale je
vazana na hracovu interakci.

Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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16. R.U.R.

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

R.U.R je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je
viditelnd ptimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Pokud se symbol ,WILD" stane soucasti aktivni vyherni linie, roztdhne se na vysku, na vSechny pozice svého vélce a mize
tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojndsobek, pripadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych
symbold.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZANLADNI HRA

ZAKLADNI HEA ZANLADNI HRA i g — | ZAKLADN| HRA
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17. SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 -99% 500 K¢ 149 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespof tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vaélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny
na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pripadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol{), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich
misto se posunou (propadnou) symboly z vysSich pozic na valcich. Hra¢ tak mlze obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraci
"propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potfeti pak se nasobi 3x atd.

Symbol SUP
Symbol Sup, mdze nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mlze byt pfi¢tena vyhra za
pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbol& nezvysuje multiplikator.

Symbol MYSTERY
Symbol Mystery je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcd alespori 3 specialni symboly Mystery,
ziskéva hrac vyhru dle vyherni tabulky.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlzZe "rozletét" na nékolik dalSich
symbold WILD a preménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol WILD m{ze tedy v nékterych pfipadech ndhodné
nahradit nékolik dalSich nahodnych symbold symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD zaCnou vylétavat ptaci, ktefi
nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto
vylétavajicim ptaklm nahrazeny symbolem WILD.

Symbol BONUS
Symbol Bonus je Scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbol& BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20
anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otofeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbol(l
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoceni zdarma spusténa. V prtibéhu bonusové hry Ize ziskat dalSich 10 az 30 otoceni zdarma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symbol na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.
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18. SMILING JOKER II

ZAKLADNI INFORMACE

valcovd 85 - 99% 500 K& 136 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny
na principu Criss-Cross.

SMILING JOKER 1I je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych piipadech vsak pfijde jako nasobici, ktery navic vynasobi vyhru
z vyherni linie dvéma.

Symbol Velky meloun

Symbol Velky meloun obsazuje na valci dvé pozice. Jeho hodnota je vSak shodna s hodnotou normalniho symbolu Meloun,
dle vyherni tabulky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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19. TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim
vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery nahrazuje jakykoli symbol .

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoii dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold TfeSen, nebo Citron, nebo Pomeranc¢ anebo Kiwi na
prvnich tfech, pripadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojndsobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo
pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbolll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbolll a pétinasobek
za patnact shodnych symbold.

Symbol WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimecnych pripadech mlZou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zaCne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté dosednou
na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mdze nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit
nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vSechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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20. WAR OF THE TITANS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Kerberos), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry .

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symbol& OMEGA, nebo SIGMA, nebo DELTA anebo FI na prvnich
tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hrac automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétindsobek
vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact
shodnych symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD (Kerberos) stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a
mdze tak vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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21. RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoi dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech, pfipadné
Ctyfech anebo péti valcich, ziskava hraC automaticky trojnasobek, pfipadné Ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp.
trojnasobek za devét shodnych symboll, Ctyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych
symbold.

Symbol WILD

Pokud se symbol WILD stane soucasti aktivni vyherni linie, roztahne se na vysku, na vSechny pozice svého valce a mlze tak
vytvorit dalsi vyherni kombinace. Roztahnuti nastava nahodné.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu WILD se vyhodnocuiji az na konci specialni funkce.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZAKLADMNI HRA

LAKLADNI HRA
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22. GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice symbol{ WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvorit vyherni linii.

Specialni BONUS
Pokud je hra nevyherni, mlZe nastat jedna z niZze uvedenych situaci:
Vyfazeni symbolem WILD - Symbol Wild m{ze vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvorit tak vyherni linii.

Exploze symbolem MOLOTOV - Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, ze je
symbol{ Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora dopinéna novymi symboly, které v kombinaci
se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

SraZeni symbolu gangsterem (Batsmash) - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbol{
z herniho pole. Prdzdna mista jsou pak dopInéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvori vyherni linii.

Brokovnice - Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a sestteli nékolik symbold z herniho pole. Prazdna mista jsou
pak dopInéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

Symbol WANTED - Pokud se na obrazovce objevi nékolik symbol& Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné vsak v poctu péti
symbold, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma otodi. Dojde ke sbirani prislusnych pismen tak dlouho,
dokud nevznikne alespori jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li tfi nebo vice symboll BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti volnymi
otocenimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mize hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy mlze hrac ziskat
bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol& Q, nebo K, nebo A anebo J. V této situaci se
prislusné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma otoli (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otoCeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symboldl, pro vytvofeni nahodného poctu dalsich linii. Interakce
hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
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obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 KC.
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23. CRYSTAL MINERS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfech na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS
Symbol BONUS ma funkci SCATTER. TFi az pét symboll BONUS rozmisténych na rliznych valcich na libovolnych pozicich
vyhrava urcity pocet bonusovych otoCeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

Symbol BONUS WILD
Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari zadnou vyherni linii. Ve vyhernich liniich
bé&hem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova hra

Bonusova hra je spousténa po vyhfe BONUS symboll s urcitym poctem bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher
umisténé na horni obrazovce. V priibéhu kazdého otoleni je umistén nahodny pocet BONUS WILD symboll na nahodném
poCtu valcl. PFi zastaveni valcG nahodny poCet BONUS WILD symboll zmizi (spadne), a z téch, které zlistanou, se mize
utvorit vyherni kombinace. Umisténi BONUS WILD symbol{ nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

Symbol WILD
Symbol WILD je pritomen pouze v zakladni (nebonusové) hfe a samostatné nevytvari zadnou vyherni linii. Ve vyhernich
liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

Bonusova funkce RESPIN ) Lo

Ctyri stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom valci vytvori jeden
kolosalni symbol pres cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. PFi funkci RESPIN dojde k jednomu volnému otoceni vSemi
valci, kromé valcl, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je
vytvoreno vice kolosalnich symbol(.

Bonusova funkce SWAP
Na nevyherni obrazovce milZe dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symbol& mezi sebou, pro moznost utvofeni vyherni
kombinace. Rovnéz mize dojit k zaméné vice parl najednou na jedné nevyherni obrazovce.

Bonusova funkce MINING

V pribéhu toceni valcd mize nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo Ctvrtém valci. Z néj je
postavami Minerd vytaZzen nahodny pocet kusd jednoho nahodného typu symbolu, kromé symbolu BONUS a symbolu WILD.
Nasledné jsou vytazené symboly umistény na nahodna mista na valcich a dojde k utvoreni vyhernich kombinace. Tuto
bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symbold na herni
obrazovce, tak to znamend, ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi séazce 500 Kc.
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nahradit kazdy symbol g " 10 [;JT[I}]LEP:‘SII
kromé symbolu BONUS 5

RANDOM APPEAR —=9®7-
WiLDvkazde ~ WAS;IT
bonusové otoéce w‘l'b.

100 000 K&
8 000 K& 8 000 K&
800 K& 800 K&

2 9500 Ke
R

WP 500 K&
%>

200 Ke&

1800 K¢t 5 000 Ke
400Ke Ny% 600 Ke
B 200 K&

1 600 K& : 1 800 K&
300 K& Y 400 K&
100 Ke 200 Ke

1500 K& 1 500 K&
200 K& Ly 200 K&
100 K& | 100 K&
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24. BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvorfit vyherni kombinaci. Symbol WILD
nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipad€, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol& WILD, nasobi se vyhra za
tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V piipadé 2 Wild{ 4x, v pripadé 3 Wild 8x, v pripadé 4 WildG 16x).
Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbol& BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti volnymi
otocenimi. Pro Ucely vypocCtu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
spusténa.

Nahodné mlze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbold stejného typu. Pocet téchto symbold neni nikterak
limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se v tomto jednom uzamceni automaticky
nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych
symbol{, pro vytvoreni nahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symboll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pti sazce 500 KC.
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25. GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazuijicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva
a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly TRUHLA kdekoli na
valcich, ziskava hrac aZz 58 bonusovych otoleni zdarma. Hrac vybere vzdy dvé nebo vice truhel a tak odkryje svij ziskany
pocCet volnych otoCeni zdarma. Vybér se uskutecriuje dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbol(l
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoCtu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen
trojnasobek).

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazornuje vyhry pti sazce 500 K¢.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI
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26. SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol Joker
(WILD), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER

Hraje-li hrac za sazku 10 K¢ a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symbolll Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol.
Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazormuje vyhry pti sazce 500 KC.
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27. APOLLO EUROPEAN ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 97,3% 500 K& 18 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetova technicka hra, ve které UCastnik hazardni hry vsazi pomoci minci na hraci pole
rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra a
Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere mince odpovidajici hodnoty a klikem na
konkrétni pozici vloZi tuto Castku do hry, dle tabulky sazek. Kolo rulety se roztoci stisknutim tlacitka START. Kulicka po
dotoceni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hrac vyhrava, nebo prohrava. V pfipadé vyhry zlstavaji
mince na vyhernich pozicich v sazce pro dalsi hru. .

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnozstvi penéz, které ma Ucastnik hazardni hry k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje Castku, kterou UCastnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hre.

Pole SAZKA zobrazuje Castku, kterou Ucastnik hazardni hry vklada do aktudlni hry.

Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

Tlacitko NEIGHBOURS - zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,sousedi®.

Tladitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného Cisla.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Standardni typy sazek:

Pfima sazka — 1 cislo — Minci Ize polozit na kterékoliv Cislo vCetné nuly.

Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, ze se poloZi na ¢aru,
ktera tato dvé Cisla oddéluje. Takeé Ize umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

Sazka na ulicku — 3 Cisla — Mince se poklada na tfi Cisla na vnéjsi okrajovou Caru hraciho pole, vedle
odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozno polozit minci na 0, 1 a 2 stejné jako na 0, 2 a 3.

Rohova sazka — 4 Cisla - Mince se poklada na kfiz rozdélujici dana ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i na Cisla 0,
1,2a3.

Sazka na fadu — 6 Cisel - Sazka na Fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest rliznych Cisel ve dvou
se kFizi s ¢arou oddélujici dané dvé rady.

Sazka na tucet — 12 cisel — Mince se poklada do jednoho ze t¥i poli oznacenych ,1st 12%, ,2nd 12"
nebo ,3rd 12%.

Sézka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacend ,2:1". Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na vSech 12 Cisel v daném fadku, mimo Cisla 0.
Cerna/Cervena, Suda/Licha, nebo Nizka/Vysoka — 18 cisel — Polozenim mince na jedno z nejnizsich
hracich poli ,1-18", ,EVEN", ,CERVENA", ,CERNA", ,0DD", nebo ,19-36" se vsadi na polovinu hraciho
pole mimo cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specialni série sazek:
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Typ série Rezlofen minel

Welka série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince),
0/2/3) 32/35

Typ série Podet minci RozloZeni minci

Mald série (SERIE 5/8) 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Potet minci RozloZeni minci

Typ série Poéet minci RozloZeni minei

Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3,12/15, 26, 32/35
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Racetrack

Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouzi ke specidlnimu typu sazeni. Tla¢itkem plus a minus, se nastavi

prislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s Cislem. Na sazky typu SOUSEDI se nevztahuje tlacitko
REBET.

VYHERNI TABULKA

Ucastnik hazardni hry mize minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich Cisel.

1 ¢islo - 35:1
2 Cisla - 17:1
3 Cisla - 11:1
4 Cisla - 8:1

6 Cisel - 5:1

12 &isel - 2:1
18 Cisel - 1:1

V piipadé, ze Ucastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své sazky. Pokud
je tedy napfiklad vyherni pomér 35:1, pak UCastnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do vyherniho
pomeéru nepocitaij.
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28. TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZzeny
na principu Criss-Cross.

TURBO SLOTS 81 je ctyivalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Viyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvéma. Tento
symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Symbol WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

Ve vyjimeénych pfipadech mdZou nastat tyto situace:

specialni funkce “Rotace” - symbol Robot (Wild) na valci zaCne rotovat a zamicha ostatnimi symboly, které poté dosednou
na nové pozice na valcich

specialni funkce “Nahrazeni” - symbol Robot (Wild) mdZe nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit
nékteré symboly

specialni funkce “Rozlozeni” - symbol Robot (Wild) se na valci roztahne na vysku, na vsechny pozice svého valce

VSechny aktivni vyherni linie jmenovanych specialnich funkci se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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29. SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SLOT BIRDS 81 je cCtyivalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris
V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol{), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich
misto se posunou (propadnou) symboly z vySsich pozic na valcich. Hrac tak midZze obdrzet dalsi vyhry.

Symbol SUP
Symbol SUP, miZe nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize byt pfictena vyhra za
pripadnou vyherni kombinaci.

Symbol MYSTERY
Symbol MYSTERY je Scatter. Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct alespofi 3 specialni symboly
MYSTERY, ziskava hrac vyhru dle vyherni tabulky.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. WILD se miize "rozletét" na nékolik dalSich
symbold WILD a preménit tak na symboly WILD dal$i symboly. Symbol WILD m{ze tedy v nékterych pfipadech nahodné
nahradit nékolik dalSich nahodnych symbold symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD zaCnou vylétavat ptaci, ktefi
nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto
vylétavajicim ptakdm nahrazeny symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, dva
WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol BONUS
Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li 3 anebo 4 symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10 anebo 20 bonusovych
otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity poCet symbol(
BONUS. Otoceni se poté provadi zdarma a pro UGcely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol&
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pii sdzce 500 K¢.

KAZDY SYMBOL WILD V LINII
NASOBI VYHAU 2X

10 000 K&-40 000 Ké
2 9500 Ke-7 500 Ke

80 000 Ke
B 000 K&

B 000 K&

20 000 K&
2 000 K&

20 000 K&
2 000 K&

2 000 K& 2x 4x Bx
500 K& 2x 4x

1000 K& £x 4x Bx
500 K& X 4x
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30. SIZZLE FIRE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazuijicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva
a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na péti valcich elektronicky
zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zZleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol HVEZDA (Scatter)
Za tFi az pét symbold HVEZDA (Scatter), rozmisténych nahodné na rdznych valcich, nalezi hraci vyhra dle vyherni tabulky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzormuje vyhry pti sazce 500 KC.
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31. OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 170 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Viyherni linie jsou zaloZeny na principu
Criss-Cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo Cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného
symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaiji.

OCCULTUM 81 je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na Ctyii shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni linie
je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech cCtyfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol modry WILD
Modry symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé Cerveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespor jeden modry symbol WILD je nasobena x2.

Symbol cerveny WILD
Cerveny symbol WILD samostatné nevytvari zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé modrého symbolu WILD.

Bonusova funkce KOUZLO
Béhem hry se ndhodné objevi svitek s urcitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel. Tato bonusova
funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.
- Kouzlo vyvolani oL
Svitek s prislusSnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola Cervené, modré nebo obé KOLA STESTI.
- Kouzlo tridéni
Svitek s prislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi néhodné symboly do kombinace
vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.
- Kouzlo ndhodnych WILDU
Svitek s prislusSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet leticich ¢ervenych a
modrych symbol& WILD. Nékteré z leticich symboll WILD se nahodné zachyti na nahodnych pozicich a mohou tak
umoznit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Modré kolo Stésti o

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusove funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZzfiuje ziskat dodatecnou vyhru.
Cervené kolo Stésti ma 3 Urovné a roztadi se zdarma stlacenim tlaCitka START. V kazdé urovni je vyska vyhry urcena
konce 3. nejvyssi. V 1. a 2. Grovni se kolo mdZe zastavit na poli se specidlnim symbolem ,,>>>", ktery umozni postup do
dalsi irovné, a tim umozni vyhrat vyhru ve vyssi Grovni. Stejné tak mlze nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu

vvvvv

interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné trovné.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valc@. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi séazce 500 Kc.

A

VWNTLD WILD symboaoly:

Cerveny i modry symbol WILD nahrazuje
jakykaoli jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

0 000 Ke
0 000 Ke
1 000 K&

200 K&
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32. BOOFA

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

BOOFA je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespori dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie
je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol SPHINX
Symbol SPHINX mlze na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale zaroven ma funkci
SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hra¢ obdrzi linii symbol& SPHINX, ziska vyhru a
vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon
tfi tyto symboly kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech vyhernich linii, a aZ po jejich vyhodnoceni
hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS
Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou urovni.

e 1. Uroveri - Hradi se zobrazi kolo $tésti, které se zdarma rozto¢i tlacitkem START. Kolo obsahuje 15 vyher, z
nichz jednu hrac po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi Grovné.

e 2. Uroveri — Hrédi se zobrazi druhé kolo tésti, které se opét zdarma roztodi tla¢itkem START. Kolo obsahuje 10
pozic s nasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vynasobi celkova vyhra z predeslé Grovné nasobkem, ktery
hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vzdy vyhru z prvniho kola stésti vynasobenou nasobkem ve druhém kole Stésti. Ani jedno z
kol Stésti nelze prerusit, hra¢ tedy musi obé kola spolecné odehrat. Za ASET BONUS hrac obdrzi 20 — 250nasobek sazky,
ktera byla nastavena v okamZiku vstupu do ASET BONUSU.

Interakce hrace (roztoceni kola Stésti) nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Symbol SCARAB

Symbol SCARAB miize na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale zaroven funguje jako
scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac obdrZi linii symboll SCARAB, ziska vyhru a
vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou
alespon tfi tyto symboly kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vsech vyhernich linii, a az po jejich
vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hrac klikem na obrazovku vybere jednoho ze
scarabd a obdrzi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ mize vybirat pouze jednou. Poté co hrac scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou
hraci odkryty i dalsSi scaraby. Volba hrace nema zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace
pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB BONUS hrac obdrzi 15 — 50nasobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do
SCARAB BONUSU.

Symbol KNIHA

Symbol KNIHA ma tt¥i funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hie.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.

3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symboll KNIHA hrac obdrZi 10 volnych otoceni v bonusovém rezimu.

46



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pokud hra¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbol& KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet symbold KNIHA dle
vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.
Symbol KNIHA
Symbol KNIHA ma t¥i funkce, které plati zaroven:

1. Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hie pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.

2. Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.

3. Funkce BONUS - Za tfi a vice symboll KNIHA hrac obdrzi 10 volnych otoCeni v bonusovém rezimu.
Pokud hra¢ obdrzi 3, 4 nebo 5 symbol& KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet symbold KNIHA dle
vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.
Rezim BONUS
Pfi vstupu do reZimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbol{, kromé& symbolu KNIHA, ktery umisti na spodni
panel. Tento vybrany symbol ma v rezimu BONUS funkci roztahujiciho se SCATTERU a na valcich se zobrazuje na hnédém
svitku. Pokud hradi padne v rezimu BONUS néjaky pocet téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich
vyhernich linii, SCATTERY se poté vertikalné roztahnou na cely vélec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER
obsahuji. Takto roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt splnén jejich poCet v dané linii, dle tabulky
vyher. V rezimu BONUS hrac obdrzi vyhru v rozmezi 40 — 250nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

3 SeARAR

oe GONUS

100 000 K&
10 D00 K&
1000 Ke 1 000 Ke

250 000 Ke

o0 000 Ke
5000 Ke 9 000Ke
900 K& 900 Ke

100 00O Ke
20 000 Ke 20 000 Ke
2 000 Ke 2 000 Ke
200 K¢ 260 K¢

37 500 K&
o 000Ke
1500 Ke

2a0 Ke

7 500 Ke e : 9 000 Ke

2000Ks .~ 1250 K¢
es0ke 2 250 K
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33. PINKY CAT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Vyhry jednotlivych
vyhernich linii se scitaji.

PINKY CAT je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolli BONUS
kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity poCet symboll
Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoCtu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

V pFipad€, Ze v jedné linii padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
V pfipadé, ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

Specialni BONUS
Pokud je hra nevyherni, miize nastat jedna z nize uvedenych situaci:
1. NINJA MOUSE - Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbol{, na jejichZ mista propadnou symboly dalsi a
mdZe tak dojit k utvofeni vyherni linie.
2. CAT THIEF - Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.
3. TNT CAT - Dojde k ndhodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichz mista propadnou symboly dalsi a mdze tak
dojit k utvoreni vyherni linie.
4.  WANTED — Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

126 000 K&
16 00D Ke
6 DOD WE

1300 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

1000 KE

ZAKLADNI A BOMUSOVA
HRA

VOLNA OTOCENI
o
20

10

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
16 D00 KE
4000 K2

2 000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
WYHRA
4000 KE
2 000 K&
1 000 K2

ZAKLADNi A BONUSOVA
HRA
VYHRA
2 000 K&
1 000 K&
500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
B 000 K&
3 00D Ke
« 1 500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VYHRA
« 21000 K
1 000 K&

500 K&
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34. SUNSET HOTLINE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 87 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SUNSET HOTLINE je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na ctyrech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS

V pribéhu hry se po odehrani 35-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud je
signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraclv kredit po vloZzeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry neskonéi dilci
vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili
stiskne tlacitko START za Ucelem zastaveni vizualizace moZnych Castek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni
vizualizace je opravnén pouze hrac, tzn. Zze doba prehravani vizualizace neni limitovana Casové, ale je vazana na hracovu
interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moZné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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35. WOODENMATIC

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu Criss-Cross.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DREVORUBEC
Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA - - ZAKLADNI HRA
VYHRA VYHRA '_ - VYHRA

3= 5000 KE 3= 4000 K& : = 3= 2 500 K&

ZAKLADNI HRA W ZAKLADNI HRA ZAKLADNI HRA
VYHRA o VYHRA VYHRA

3= 2500KE " 3« 1000 K2 3= 1000KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

3= 500 K
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36. GOLDEN AGE MULTIREELS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je otacenim tfi az péti valcl ziskat tfi az pét stejnych symbolll v alespori jedné vyherni linii. Ve hfe je 27,
81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se vyhodnocuiji pouze zleva doprava. Vyse vyhry
je pri¢tena do kreditu dle symboll, které padly ve vyherni linii, a tabulky vyher platné pro danou variantu. V pfipadé, ze
v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastavaji predevsim
v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-
Cross.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niZ se sazi na tfi az pét shodnych symbold ve 27, 81 nebo 243
vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

PFepinani rezimu hry

Hra ma tfi volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci prepinaciho tlacitka v pravém hornim rohu herni obrazovky. Kazda
varianta ma rdzny pocet valcl - tfi, Ctyfi a pét a tim padem i rdzné pocCty vyhernich linii - 27, 81 a 243. Varianty je mozno
prepinat kdykoliv mezi sazkami. Zménou varianty hry se méni i hodnoty symbol{l na tabulce vyher. Pfepinani variant nema
vliv na vyherni podil.

Symbol WILD a funkce RESPIN

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne a po pficteni vyhry dojde
k funkci RESPIN — volnému otoceni zdarma se zamcenymi WILD symboly. Po volném otoceni se symboly WILD opét
odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pfipadnych vyhernich linii. Funkce RESPIN se provede vzdy, kdyZ existuje
alespon jeden uzamceny symbol WILD.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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37. GLADORIUS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu KLIC. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje
hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespoi dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD .

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu KLIC. Symbol WILD se ndhodné
roztahuje na valcich jak vertikalné, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly za symbol WILD.

Vsechny aktivni vyherni linie popsané specialni funkce symbolu™WILD” se vyhodnocuji az na konci specialni funkce.

Symbol TRUHLA N

Vyherni kombinace symbold TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud Castek a ve
chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana Castka v rozsahu
uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba prehravani vizualizace neni
limitovana Casové, ale je vazana na hracovu interakci.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry prfi sazce 500 K¢.
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38. FALCON GOD

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD,
ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x
MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbold: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier.

Symbol MIXER
Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbol&: Wild, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier,
Respin nebo Mystery.

Symbol MULTIPLIER
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol& Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra nasobi
kazdym z nich.

Symbol RESPIN
V pfipadé, Zze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni polet po sobé jdoucich symbold
Respin je elektronicky limitovan na ctyfi.

Symbol MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sazky.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valc a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moZné definovat jako pocet symboll
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.
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39. RICH KITTENS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje
hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZzeny
na principu Criss-Cross.

RICH KITTENS je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi alespon na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech valcich.
Viyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou)
symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mdze obdrZet dalsi vyhry. Funkce tetris je zdarma.

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako poCet symbol(
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 500 K¢.
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40. SMILING 1LINR

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 50 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem hry je otacenim valcl ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech valcich v jedné vyherni linii. Symbol WILD nahrazuje
jakykoliv  symbol. Linie symbolu WILD navySi stupnici pro bonusovou vyhru o jeden stupen.
Pro dosazeni bonusové vyhry musi hrac naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po naplnéni celé stupnice pro bonusovou
vyhru se hracovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z vyobrazenych multiplikatord. Nasledné se stupnice pro
bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator nasobi prdmérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress
baru. Primérna sazka se pocitda od momentu dosazeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné
posledniho.

SMILING 1LINR je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech valcich. Vyherni linie je
viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol JOKER a bonusova vyhra
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hrac obdrzi linii symbol& WILD, dojde k navySeni stupnice progress baru pro
dosazeni bonusové vyhry.

Bonusova vyhra a progress bar

Po naplnéni stupnice (progress bar) pro bonusovou vyhru (obdrzenim vice samostatnych linii se symbolem WILD) dojde
k nahodnému vylosovani multiplikdtoru 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikdtor (50x, 75x a 100x) vynasobi priimérnou sazku
vypoCitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru a tuto Castku hrac obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna
sazka se pocitda od momentu dosaZeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné posledniho. Po
obdrzeni vyhry dojde k vynulovani stupnice progress baru.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.

Symbol WILD
nahrazuje

8 ) jakykoli symbol. 10 000 K
— 500 K&
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41. HAPPY NUTS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na
principu Criss-Cross.

HAPPY NUTS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho
valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY.

Rezim BONUS

Padne-li hradi linie symboll BONUS, hrac vybere na obrazovce jeden ze tfi ofiskd, ¢im se ndhodné vybere pocet volnych
otoceni zdarma v rozsahu 2 - 1250. V rezimu bonus plati sazka se kterou byl reZzim bonus iniciovan. Interakce hrace nema na
koneCny pocet volnych otoceni vliv. V rezimu bonus je aktivni symbol MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy symbol
MYSTERY hrac obdrzi 5 — 25 nasobek sazky.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcd a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

§ymbol WILD nahrazuje jakyol =l S e e N = BONUSOVA HRA
g M::;I'w e BOM us BONUSOVOU HRU § EXTRA VYHROU, ) [ V¥HRA
symboli. "
TTER ) L 1x 2500KE-12 500 KE

ZAKLADNi A BONUSOVA HRA
VYHRA
x 7500 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA

1500 K&

ZAKLADNi A BONUSOVA HRA
VYHRA
1« 5000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
VYHRA

1000 Ke

ZAKLADNi A BONUSOVA HRA
VYHRA

J« 2500 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA
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42. AZTEC MYSTERY

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v tficeti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu SCATTER.

Symbol Scatter

Symbol Scatter se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symbold Scatter hrac ziskava vyhru a 8 — 30
bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symbol(l
Scatter. Hra¢ ma moznost v pribéhu bonusové hry vyhrat dalsi bonusova otoceni, padne-li znovu 7 az 9 symboll Scatter.
Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoCtu vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla
bonusova otoceni zdarma spusténa.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolli na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskyt "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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43. SCARY NIGHT

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SCARY NIGHT je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na Ctyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zalozeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V ptipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou)
symboly z vysSich pozic na valcich. Hrac tak mlze obdrzet dalsi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné preloZit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. PoCet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(i
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

i

MATIPLIEATOR  WILD

MULTIPLIER WILD

Symbal WILD nahearigs
byl symbal. Kaidy
symibol WILD obsabeny v
vitarni fins nisobi vyhn Ix.

ZAKLADNI HRA
VYHRA

A= 70 D00 K2
3= 2000 KE

ZAKLADNI HRA
VVHRA
4= 3 D00 K2
3= 500 KE

ZAKLADNI HRA
WYHRA
4= 80000 K
= BO0OKE

ZAKLADNI HRA
VYHRA
4= 7000 KE
3« S00KE

ZAKLADNI HRA
VYHRA

A 7000 K2

3= SO0KE

ZAKLADNI HRA
VYHEA

4= 30000 K2
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ZAKLADNI HRA
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ZAKLADNI HRA
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4= 1000k
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44. FRUTIKI TRIBE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alesponi tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

FRUTIKI TRIBE je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na Ctyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech Ctyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
alespon tfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu Criss-Cross.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcd (prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou)
symboly z vysSich pozic na valcich. Hrac tak mlze obdrzet dalsi vyhry.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zarizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

/ ) MULTIPLIER WELD X ZAKLADN] HRA . 2AKLADNI HRA
=
‘ By Symbod WILD nahraruje 4™ & WYHRA £ VY HELA
p‘" jakyholl symbol. Kabdy 2 )
' 1 symbol WILD chisaleny ve 4+ B0 000 KE - 4= 30000 KE

' wyherri finit ngsot vehry Tr T+ 0000KE e 3= 3000 K2

MULTIFLIKATOR  WILD

. :
ZAKLADNI HRA L ZAKLADNI HRA . 2 ZAKLADNI HRA
WVHRA 4 WYHRA ! | VYHRA

4= 70000 K& 4= 2000 K2 1 d= 2000 K2

b 2 000 K2 P : o 500 KE N 3= 500 KB
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45. CLOWNFISH

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim
vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaiji.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbold PERLA ziskava hrac¢ automaticky 15 bonusovych otoceni zdarma.

Symbol KLAUN

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol KLAUN soucasti vyherni
linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet symboll
PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky do hry, v ramci
které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen
trojnasobek).

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

EANLADN & BOMUSOVE
=N

kL ADed A BOMUSOVA
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46. RED EVIL

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na alespon dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie
je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku
jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA.

Symbol TRUHLA

Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud hrac¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA, vstupuje hrac¢ do rezimu
BONUS.

Rezim BONUS

Do reZimu BONUS ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padnou tfi symboly TRUHLA. V reZzimu BONUS hrac
vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hradi zobrazi vyhra, kterou hrac ziskava. Rezim
BONUS obsahuije tfi faze.

Vybér vyhry — hrac vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5 — 20 nasobku sazky.

Vybér nasobku vyhry — hra¢ vybérem truhly znasobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X

Vybér findlni vyhry — hra¢ ma vybérem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50 - 150 nasobku sazky, anebo
nevyhrat, tedy obdrzet za tteti fazi ¢astku 0. Pfipadna vyhra za treti fazi se pficte k vyhram za predchozi faze. Prohrou ve
treti bonusové fazi se nerusi vyhra za predchozi faze, ale hra¢ pouze svou vyhru nezvysi.

Za rezim BONUS mize hrac celkové obdrzet 5 — 250 nasobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén. Interakce hrace
béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.

64



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

47. LUCKY CHESSMATE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 160 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dvou na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoké symboly jsou
symboly WILD (Dama Cernd a Dama Bila), ktery nahrazuji jakykoli symbol své barvy. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce
Zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD y
Hra ma dva WILD symboly. Symbol WILD Dama Cerna nahrazuje vSechny ¢erné symboly. Symbol WILD Dama Bild nahrazuje
vSechny symboly bilé barvy.

Symbol Random Appear

Herni symboly se m{iZou pro moznost vytvofeni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je tomu v realné Sachové
hie. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Kral, Dama, V&z, Stielec a Jezdec, pficemz nezalezi na barevné
varianté symbolu.

Knight Random Appear: Jezdec se pohne v libovolném sméru a natoceni ve tvaru ,L" o tfi pozice. Na vychozi pozici se vytvori
duplicitni symbol jezdce a plivodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény symbol.

Bishop Random Appear: Stfelec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol
stfelce a plivodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pres které prosel.

Rook Random Appear: Véz se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢i vertikalné. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni
symbol véZe a plivodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pfes které prosel.

Queen Random Appear: Dama se pohne v libovolném sméru horizontalng, ¢i vertikalné nebo diagonalné. Na vychozi pozici se
vytvori duplicitni symbol damy a plvodni symbol se presune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pfes které
proSel.

King Random Appear: Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, i vertikalné nebo diagonalné o 1 pole. Na
vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol krale a plivodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény
symbol.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 KE.
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48. ROBOLAND

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespori dva na sebe navazuijicich shodnych symbol{i od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipad€, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaj.

ROBOLAND je pétivalcova hra, v niZz se sazi na alesponi dva shodné symboly v patnacti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo k¥ivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BONUS.

Symbol BONUS
Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hrac ziskava 10 volnych otoCeni zdarma.
V rezimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Symbol BONUS je SCATTER.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbolll na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity poCet vyskytll "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

o d

FAKLADNI A DO

TAKLADNI A BONUSOVA FAKLADNI A BONUSOVA r ZAKLADMI A BONUSOVA

ZAKLADNI A oV 7 ZARLADNI A BONUSOVA = ZAKLADHNI A BONUSOVA
—_— M
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49. GOLDEN BASKET 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 67 500 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol& od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD
(kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu
Criss-Cross.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kFivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valcl a poc¢tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 500 K¢.

ZAKLADNI HRA ¥ ZAKLADNI HRA . ’ ZAKLADNI HRA
VYHRA | VTHRA | . | VYHRA
3= 5000 K2 ! 3= 4000 K2 3= 2500 K2

ZAKLADNI HRA X ZAKLADNI HRA £ ZAKLADNI HRA

VYHRA \ | VYHRA \ o ] VYHRA

3« 2500 K2 . 3= 7000 K& \ 3x 7000 K2

ZAKLADN| HRA
VYHRA

3= SDOKE
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50. GOLDEN AGE 27

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 250 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazuijicich shodnych symbold, nebo nahrazenych tzv. ,divokym
symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sCitaji.

GOLDEN AGE 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.
Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol CTYRLISTEK
Symbol CTYRLISTEK mdZe mit na vysSich hladinach sazky, tj. vyssich nez 5 K¢, jednu z nasledujicich funkci:
e  WILD — symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol
e WILD 2X - symbol CTYRLISTEK nahrazuje jakykoli symbol a kazdy symbol CTYRLISTEK ve vyherni linii s jinym
symbolem nasobi vyhru za linii dvéma
Aktivni funkci WILD, respektive WILD 2X, si hra¢ mdze ovéfit vizualné zdarma indikatorem na obrazovce v oblasti pole se
sazkou.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Kc.
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51. QUICKSTICKS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K& 125 000 K¢

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

QUICKSTICKS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespor dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci. Symbol WILD
nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipad€, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol& WILD, nasobi se vyhra za
tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V ptipadé 2 Wild{ 4x, v pripadé 3 Wildd 8x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padne-li kombinace 3 symbol(i BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s deseti volnymi
otocenimi. Pro Ucely vypocCtu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
spusténa.

Nahodné mize nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto symbold neni nikterak
limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou a valce se v tomto jednom uzamceni automaticky nékolikrat zdarma
otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoCeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbolll, pro
vytvoreni nahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "Scatter" symbold na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni
obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at’ uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli
vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce
do hry. Nize uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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ZAKLADNI & BONUSOVA HRA
VOLMA oTOCEN
THE SYMBOLY BONLS SPOUSTI

L]
BONUSDVOL HAU 5 EXTRA
VYHRU

ZAKLADNI A BONUSOVA ;
HEA ZANLADNI A BONUSOVA
“ ¥ 3 HRA
J WYHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA
A

ViHRA

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
i VYHERA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA
VVHRA
5= 100 DDO K2
4s 30 000 K2
Be 20 000 K2
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ZAKLADNI A BONUSOVA
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VVHRA
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HRA
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3= SO0KE
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