Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

51. Wild Circus 256

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Wild Circus 256 je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 4 valce se Ctyfmi symboly na valec a 256 moznosti vyhry s nastaveni vySe sazkové
Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva. Soucasti hry Wild Circus 256 je specialni symbol ,Wild" a specialni symbol ,Mystery".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni ceste (way).
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Wild" - béhem kazdé z otacek je jeden ze symbolli, kromé Mystery symbolu, vylosovan na kole Wild
Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim vyher v aktualni otacce se vsechny vyskyty vylosovaného symbolu
preméni na Divoké symboly. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé Mystery symbolu. Dosahne-li Sazejici pomoci
specialniho symbolu ,Wild" Vyhry a zaroven Vyhry s béZznymi symboly, bude Sazejicimu vyplacen soucet Vyher.
Specidlni symbol ,Mystery" — V ptipadg, Ze se objevi 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv na obrazovce (scatter), vyplaci
nahodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

Nowuisw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 249 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%

6016409.90 © | - 5.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

= ; Hra ma 256 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy nejdelSi

255 MUZNBS“ UYHHY “easV mmcm) kombinace shodnych symbold zleva doprava na

jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
A Hvézda : ]
.;giﬂ?t , (Mystery symbol) 10x-100x 5x-50x

7 Sedm 8x 0,8x
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Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

P
& ;g Zvon 3x 0,6x

3 Meloun 2X 0,6x
6 Svestka 1x 0,4x
e %

U Pomeranc 1x 0,4x

f _‘) Citron 0,8x 0,2x
A

@ Tregng 0,8x 0,2x

(Lo} Symbol Wild - -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.
5015409.90 | Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
5.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoziuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

—
=~
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52. Mysterious Atlantis

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Mysterious Atlantis je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Mysterious Atlantis je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Bonus" ktery nabizi Divoké
Respiny.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Mysterious Atlantis obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Bonus" — Pokud se kdekoliv na stfednim valci objevi symbol Bonus, spusti se 3 Divoké Respiny. Respiny
jsou hrany s nahodné vylosovanym Extra Divokym symbolem. Extra divoké symboly nahrazuji vSsechny symboly kromé
symbolu Bonus. Divoké Respiny jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Divoké Respiny
nelze spustit Znovu.
DIONE (ZELENE) RESPINY" — Divoké Respiny zacinaji se 3 Extra Divokymi symboly, nahodné umistnénymi na valcich.
S kazdym dalSim Respinem se na nahodnou pozici na valcich pfida +1 Extra Divoky symbol, zatimco ostatni Extra Divoké
symboly se ndhodné premisti, tj. prvni Respin je hran se 3 Extra Divokymi symboly, druhy Respin je hran se 4 Extra
Divokymi symboly a tteti Respin s 5 Extra Divokymi symboly.
MELITE (FIALOVE) RESPINY — Béhem Divokych Respind se Extra Divoky symbol objevuje expandovan na cely valec.
S kazdym dal$im Respinem se symboly presouvaji na jinou pozici. BEhem prvniho Respinu se objevuji na valcich 1 a 5.
Béhem druhého Respinu se objevuji na valcich 2 a 4. BEhem posledniho, tretiho Respinu se symboly slouci do jednoho na 3.
valci a vSechny vyhry s nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobi x2.
9. THALIA (CERVENE) RESPINY — Pro kazdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvyssim poctem na vélcich (kromé& Divokého
symbolu), a vSechny se proméni na Extra Divoky symbol. V pfipade identického nejvyssiho poctu vyskytl vice symbol{ je
vybran symbol nizsi hodnoty.

HWw

® NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 az 97,00 %

Panel UZivatelské rozhr/'hry (i U./') se nachazi v dolni &sti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Extra Divoky symbol (Thalia) - = -

Extra Divoky symbol (Melite) - - -

Extra Divoky symbol (Dione) - - -

Kompas (Bonus)
Spousti 3x Respin

Poseidon (Wild) - = -

Lod’ 100x 20x 5x

Vaza 25X 5x 2X

Ei Ryba 50x 10x 3x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Kotva 25x 5x 2X

A 10x 3X 1x
K 10x 3x 1x
Q 10x 3x 1x
J 10x 3x 1x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevte stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK meéni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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53. Wild Blooms

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wild Blooms je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na prvnich dvou valcich, ¢tyfmi symboly na 3. a 5. valci a péti
symboly na patém valci. Hra ma 76 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry Wild Blooms je
specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Bonus", ktery nabizi Volné otacky a specialni funkce ,Blooming Wild
Reels"

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdZze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Blooms obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,,Bonus" - Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice symboll Bonus, vyhravate Volné otacky podle
Vyherni tabulky. Béhem Volnych otacek se funkce Blooming Wild reels spousti v kazdé otacce. Volné otacky nelze spustit
znovu. VSechny Volné otacky probl'haj|' zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v ramci které byly Volné otacky spustény.
Specialni funkce .Blooming Wild Reels". — Kdyz se béhem zakladni hry spusti funkce Blooming Wild reels, objevi se
prekryvny valec s pouze Divokymi s mboI V ramci funkce Blooming Wild reels takto mdze zménit 1 az 5 valcd.

W

©NowWm

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 380 000 K¢
Vyse vyherniho podllu RTP 88,00 - 98, 08%

TR
501530080 = 20.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazo VKY.

VYHERNI LINIE
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51 52 53 54 55
56 57 58 59 60
61 62 63 64 65
66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
% Ke¥ (Wild symbol) . - - -
Faaes 16x Volné 12x Volné T
iﬁ. Bonus symbol otétky otécky 8x VoIné otacky
vy o
‘J}ﬁ Zluty kvét 10x 1,5x 0,6x 0,05x
. RGzovy kvét 5x 0,75x 0,4x 0,05x
Q Fialovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
-.:3:,. OranZovy kvét 1,5x 0,4x 0,2x -
{3}‘ Modry kvét 1x 0,25x 0,15x -
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Symbol x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
sl Zeleny kvét 1x 0,25x 0,15x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlaCitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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54. 27 Joker Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 27 Joker Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a 27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry 27 Joker Fruits je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), Volné otacky a funkce Nasobici platna.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specidlni symbol

LWild" (Divoky symbol) se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 27 Joker Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce Nasobici platna - Pokud se objevi na viech pozicich, vsech valcd jeden ze symboll Svestky, pomerance,

citronu nebo tfesné, zdvojnasobi se celkova vyhra.

Funkce Volné otacky — Pokud pfistanou 3 stejné symboly na prostfednich pozicich kazdého valce, vyhravate Volné

otacky podle Vyherni tabulky. VoIné otacky Ize znovu spustit. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou,

jako kolo, ve kterém byly spustény.Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

Now

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.01 az 98.02 %

G
o
L
D
E

M
L

1

H
E

ME=r~ EmOr-09

4999975.00 1.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

140



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

48
53
58

50
55
60

VYHERNI TABULKA — ZLATA LINIE

Popis

51
56
61

52

(3x)

10x Volnych otacek

1x Volna otacka

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
. Joker
Wild" (Divoky symbol) el
Hvézda 20x
Sedm 16x
Hrozen 10x
Vodni meloun 10x
Svestka 2X
Pomeranc 2X
Citrén 2X
Tresen 2X
HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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§
®
§000000.00

4.00
100.00

Ja

~

Tla¢itko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

€koli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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55. Flip the Chip

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Flip the Chip je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Flip the Chip je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter", ktery nabizi Volné
otacky.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv bézny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild" se objevuje pouze béhem bonusové hry ,Volné otacky" a mize se objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Flip the Chip obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter": Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcd 3 nebo vice symboll ,Scatter" bez
ohledu na jejich pozici na valcich, dojde k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky" s vychozim poctem 5 Roztoceni navic a
nasobitelem Vyher x2. Na zacatku prvniho RoztoCeni navic se vSechny symboly na celych valcich, kde se vyskytly symboly
»Scatter®, zméni na symboly Zeton{ (symboly ,Scatter") s moznosti vybéru. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valcl
zleva doprava se odhali bud’ pocet RoztocCeni navic nebo nasobitel Vyher, které navysi vychozi pocet 5 Roztoceni navic
respektive nasobitel 2x. Vybér jednotlivych Zetonli nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem bonusové hry se
symbol ,Scatter" neobjevuje a nelze spustit dalSi RoztocCeni navic. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou
sazkou jako roztocCeni, které spustilo bonusovou hru ,Volné otacky"

Nowuhk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 450 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95-97 %
LIPM CI-ﬂp

s vs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
E‘ S 100x 20x o
b (Scatter symbol) + Volné Otatky + Volné Otatky + Volné Otacky x

lﬂ Sedm 500x 100x 20x -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
@ Bar 3 100x 30x 10x -
(BAR i
'BAR] Bar 2 80x 25x 8x
'BAR | Bar 1 60x 15x 5x -
o Hrozny 40x 10x 4x -
‘ Svestka 40x 10x 4x -
| D Pomeranc 25x 8x 3x -
=
{ i Citron 25x 8x 3x -
) Jahoda 25x 8x 3x -
‘w Wild symbol - - - -

HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENT otevfe stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani
mozné.

5010624.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

=

: IHI...C-D“

Tladitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
J Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

1 Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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56. Book of Secrets 6

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Book of Secrets 6 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcd se tfemi symboly na valec, 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Book of Secrets 6 je specialni symbol ,Wild", ktery nabizi Volné otacky se ,specialnim symbolem".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.
Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Book of Secrets 6 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Speciélni symbol ,Wild" a VoIné otacky: Tento symbol nahrazuje jakykoliv béZzny symbol tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Ziskanim alespori 3 specialnich symbold ,Wild" dojde k aktivaci bonusové hry ,Volné otacky" s 10
Roztocenimi navic a ,specialnim symbolem". Tento ,specialni symbol* bude nahodné vybran z béznych symboll pied
spusténim bonusové hry ,Volné otacky" a bude stejny pro vSechna Roztoceni navic. Tyto ,specialni symboly" se mohou po
vyplaceni Vyher na konci kazdého Roztoéeni navic roztahnout na cely svij valec. Pokud se roztdhnou, dojde k
vyhodnoceni Vyher na zékladé poctu téchto symbold na aktivni vyherni linii. Nezavisle od polohy téchto symbold v hernim
poli sousedi nebo zda Vyherni kombinace symboll zacind na prvnim valci zleva. K roztaZeni dochazi pouze v pfipadg, ze je
na valcich pfitomen dostatecny pocet symbold k ziskani Vyhry (2 nebo 3, zavisi to na typu symbolu — viz vyplatni tabulky).
Pokud se v bonusové hie ,Volné otacky" po zastaveni valcli v hernim poli objevi alespon 3 specialni symboly ,Divoky
symbol", Sazejici ziska dalSich 10 Roztoceni navic. VSechna RoztoCeni navic probihaji zdarma se stejnou sazkou jako
roztoCeni, které je spustilo.

NG AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 98.12 %

5016431.90 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
200x 100x 10x 1x
Kniha + + + +
Wild (scatter) 10 V?lm”Ch 10 Volnych 10 Volnych 10 Volnych
otacek otadek otadek otadek
Archeolog 750x 250x 50x 5x 0.5x
ﬁ Faraon 250x 100x 20x 2X 0.25x
g Scarabeus 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
% Ankh 100x 40x 5x 1.5x 0.25x
A A 40x 8x 2X 0.25x -
E K 40x 8x 2x 0.25x -
@ Q 25x 5x 1.25x 0.25x -
j J 25x 5x 1.25x 0.25x -
m 10 25x 5x 1.25x 0.25x -

HERNI PANEL

5010616.90

HI...@..

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoziuje zménit vysi sazky.
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

® QP MJMH
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57. Fruits 'n’ Fire

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fruits 'n’ Fire je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Fruits 'n’ Fire je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Scatter" a symbol ,Extra Scatter".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter" a ,Extra Scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3 a 4 a expanduje na cely valec v pfipad€, ze by mélo dojit k vyhre.
Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruits 'n’ Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Extra Scatter" — Objevuje se na valcich 1, 3, a 5.

AW

W NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 450 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 459 900 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95-97 %

FRUITS'N'FIRE

A | 5010500.90 400

s vrs

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
@"-m Logo
J - - 30x -
m (Extra Scatter)
F Hvézda
100x 25x 3x -
lﬂ,‘ (Scatter)

= Sedm 500x 40x 10x 2X
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Zvon 150x 25x 8x -
|
P
-.‘ . Meloun 100x 20x 6x -
#« Hrozny 40x 10x 4x -
I
e’ Svestka 20x 6x 2x =
-
J Pomeranc 20x 6x 2x -
¥ Citron 20x 6X 2X -
i .
“ Tresné 20x 6X 2X -
Wild symbol = = = =

HERNI PANEL

000080

L]
LC]
L=]

5010496.90

400 !

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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58. Lucky Elements

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lucky Elements je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 243 moznostmi vyhry s moznosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje
prvnim valcem zleva. Soucasti hry Lucky Elements je specialni symbol ,Bonus", ktery nabizi bonusovou hru ,Wheel of
Lucky Elements".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lucky Elements obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" a hra ,Wheel of Lucky Elements" - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valc{
alespori 3 specialni symboly ,Bonus", Sazejici ziskava hru ,Wheel of Lucky Elements". Na zacatku bonusové hry se kazdy
Bonusovy symbol zméni na jeden Wheel Of Lucky Elements Zivot. Kazdy Zivot pfedstavuje jednu z nahodné vylosovanych
barev na kole. Pfed kazdym zatocenim je pouZit jeden Zivot, ktery zdvojnasobi vSechny vyhry své barvy. Vsechny takto
vynasobené vyhry zlstavaji zdvojnasobeny az do konce bonusové hry. Bonusova hra konci po pouziti vsech Zivotd.
Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa.

Nowuhw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 50 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

="A 501206390 © 400 &

s vs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy
nejdelsi kombinace shodnych symboll zleva
doprava na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
- Wheel of Lucky Elements (Bonus Bonus (5x Zivotl) Bonus (4x Zivoty)  Bonus (3x Zivoty)
{85 symbol)
7_"_,1
Ohen 50x 15x 5x
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Voda 20x 8x 3x

E Zemé 10x 4x 2X

( Vzduch 10x 4x 2x
4
eﬁ A 4x 2x 1x
K 4x 2X 1x
R
2 Q 2x 1x 0,5
Q
J 2X 1x 0,5x

HERNI PANEL
e Tlacitko MENU otevira menu.
@ Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
@ Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
@ Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.
12
QO

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani
mozné.

6012

063.90 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozriuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi szku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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59. Hell Fruits

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Hell Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valcl herniho pole To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 5 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Hell Fruits je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Scatter" a specialni funkce ,Wild
Fireball* (Divoka ohniva koule).
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdZze objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter" kombinaci.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Hell Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
SDeC|aIn| funkce ,Wild Fireball* — Funkce Wild Fireball se spousti nahodné béhem jakékoliv otacky. Béhem této funkce d'abel
prihazuje nahodné 1 aZ 15 symbold ,Wild" (Divokych symbol{l) na herni pole.

;W

®No !

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

................

s vrs

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

4 5
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Succubus
h&; (Scatter symbol) L A & )
Ohniva koule
@ (Wild symbol) 200x 30x 10x 5x
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
? Sedm 125x 30x 10x 5x
9 Meloun 100x 25x 6X -
-
ﬁ Hrozny 50x 15x 4x -
d Svestka 30x 10x 4x -
==
G\ Pomeran¢ 15x 5x 2x -
A;/
" Citron 10x 4x 1x -
-/
P
Tresné 5Xx 2X 1x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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60. 88 Pearls

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 88 Pearls je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a hru je mozné hrat na 10, 20, 30, 40 nebo 50
vyhernich liniich pfi rznych sazkach s moznosti nastaveni vyse sazkové Urovné a pocet vyhernich linii. Celkova sazka se
vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii. Soucasti hry 88 Pearls je specialni symbol ,Wild" a symbol
~Bonus" ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdze objevit na valcich 2, 3, 4 a 5.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 88 Pearls obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" - ,Free Spins", pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na valcich 1, 2 a 3 spoustéji 8 volnych
otacek. Pfi kazdé z volnych otacek se na kazdy z valcll 2, 3, 4 a 5 pfida jeden Divoky symbol a z{istava tam do konce
Volnych otacek. Volné otacky Ize znovu spustit pouze jednou. Volné otacky probihaji zdarma a jsou hrany se stejnym
poctem aktivnich linii a se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

W

PNowm

HERNi LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95.00 aZz 97.00 %

4999961.00 50.00

q1e
¥ . q

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini cdsti obrazovky.

VYHERNI LINIE

pe'es
-—Llljz-
=
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11 12

"ane®

14

:
¥

16 17 19 20
21 22 24 25

]
i

fis:
RaREN
ta

o

27 29 30

=
)

31 32 33 34 35
36 37 38 39 40
41 42 43 44 45
46 47 48 49 50
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii
(5x) (4x) (3x) (2x)
4x celkova sazka
Perla (Bonus Symbol) = - C Nz -
8x Volne Otacky
Drak (Wild Symbol) - - - -
Opice 1000x 200x 40x 10x

b Tygr 500x 150x 40x 5x
¥ At
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Symbol Popis x sazka na linii  x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii
(5x) (4x) (3x) (2x)

g

Kocka stésti 500x 150x 40x 5Xx

' e
i

[
= ¥ A
W
)
i

Zelva 400x 100x 20x -
"
@ Krysa 400x 100x 20x -
“‘i ‘ -
§ ‘i A 400x 50x 20x -
o
ﬁ K 400x 50x 20x -
‘j Q 200x 30x 10x -
U ] 200x 30x 10x -

'U 10 200x 20x 10x -

9 9 200x 20x 10x -

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Viyherni tabulku.
Tladitko DOMU zavte hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je p¥ipsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacditko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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61. Mirror Shield

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Mirror Shield je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkové
Urovné. Soucasti hry Mirror Shield je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky se Specialnim
symbolem.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Specialniho symbolu. Pokud
kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych symbold, ziskavate 10 Volnych otacek. Na zacatku Volnych otacek je
nahodnym vybérem ze symbold, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni symbol. Specialni symbol mdze béhem
Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K expanzi dochazi pouze v pfipadé,
Ze je pritomen dostate¢ny pocet symboll na vyhru. Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avsak
nemusi byt sousedici a zacinat na prvnim valci zleva. Volné otacky Ize spustit znovu s novym Specialnim symbolem,
nahodné zvolenym ze zbyvajicich symbol(. Vsechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako hra, v
ramci které byla roztoceni navic spusténa.

Nowuisw

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

et

VYHERNI LINIE

B

7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
4 !}f iy Etit (Wild symbol) 200x + 10x 20x+ 10x 2x + 10x volnych _
W Y volnych ota¢ek volnych otacek otacek
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
@ Artus 500x 100x 10x 1x
@ Merlin 200x 40x 4x 0,5x
@ Excalibur 75x 10x 3x 0,5x
&

@ Svaty Gral 75x 10x 3x 0,5x

‘..,i A 15x 4x 0,5x -

K K 15x 4x 0,5% -

u Q 10x 2,5x 0,5x -

a 3 10x 2,5x 0,5x -

IU 10 10x 2,5x 0,5x -

HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

@ Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.

5011978.90

4.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

@ Tlatitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

- MEZERNIK Ize pouit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
m Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

m Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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62. Alchemist's Gold

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Alchemist's Gold je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkové
Urovné. Soucasti hry Alchemist's Gold je specialni symbol ,Mystery".
Vyherni kombinace se pocitaji na zakladé poc¢tu po sobé jdoucich symbolll kdekoliv na vyherni linii.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Alchemist's Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Mystery" - pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct specialni symboly ,Mystery" tak se
pfeméni na stejny nahodné zvoleny symbol ze vSech dostupnych symbolu.

Nowunisw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

TSR ERRRRENTT TIE M ST —— T
(1 Ok g — a1

——_——

e
th

........

s vrs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 4 5
6 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Elixir 50x 25x 10x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

Prvek ohné 40x 20x 5x
Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zemé 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5x 2X
K 15x 5x 2X
Q 10x 2X 1x
J 10x 2X 1x
Mystery - - -

| 5000000.00 |

e

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umozriuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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63. Hot Africa

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Hot Africa je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Soucasti hry Hot Africa je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Scatter", ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,Extra Wild".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter" a ,Extra Wild" tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild" se m{ize objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter® kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter" a ,Extra Wild" - Symboly Scatter vyplaceji hodnotu vyhry uvedenou dle vyplatni tabulky a ,Free
Spins". Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valc( 3 a vice specialnich symbol& ,Scatter®, Sazejici ziskava
15 Volnych otacek. Volné otacky zacinaji s Urovni nasobitele 2x. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na stfednim valci
Extra divoky symbol, nasobitel se zvysi (maximalné na 8x). Jakakoliv vyhra béhem Volnych otacek vraci Uroven nasobitele
zpét na x2. Béhem Volnych otacek se vyhry nasobi x2, x4 nebo x8, na zakladé aktualni Urovné nasobitele. Extra divoky
symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Scatter. Pokud se béhem Volnych otacek objevi soucasné 3 a
vice symboll Scatter, hrac ziskava dalsich 15 Volnych otacek. VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou trovni
sazky a hodnotou mince jako hra, v ramci, které byla roztoCeni navic spusténa.

;W

® NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 337 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 95 az 97 %

o R -

5008790.90 §

4.00

s v

T h [}
Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 24 5
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
Kilimandzaro 83 253 =2 o
15 Volnych 15 Volnych 15 Volnych X
(Scatter) otacek otacek otacek
Maska
. 250x 50x 10x -
(wild)
¥i Lev 100x 20x 5X -
e Slon 75x 15x 3x -
@ Zirafa 40x 10x 2X -
@ Antilopa 40x 10x 2X -
& A 20x 3x 1x -
K K 20x 3x 1x -
Q Q 8x 2X 1x =
j J 8x 2X 1x -
m 10 8x 2X 1x -
% sun
(S (Extra Wild)
HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENT otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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64. Corsair Queen

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Corsair Queen je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moZznosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Béhem Volnych otacek se pole méni na 5 valcl s 5 symboly na valec a 40 vyhernich linii. Soucasti hry Corsair
Queen je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se m{ze objevit na valcich 2, 3 a 4.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Corsair Queen obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

JFree Spins" VoIné otacky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespon jeden plné zobrazen Divoky symbol spousti 5
Volnych otacek. Symbol ,Wild" je v plném zobrazeni, pokud pokryva cely valec. BEhem Volnych otacek se valce rozsiti na
5 symbold na valec a hra je hrana na 40 vyhernich liniich. Pokud se béhem Volnych otacek objevi na valcich novy, plné
zobrazeny Divoky symbol, rozsifi se na vSech 5 pozic a pridava +1 volnou otacku. Kazdy rozsifeny Divoky symbol zlstava
na valci do konce aktualniho kola Volnych otacek. VSechna RoztoCeni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky jako
hra, v rdmci které byla roztoCeni navic spusténa.

;W

WO NG

HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢

Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

5010616.80 4.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Zakladni hra

66 67 68 69

71 72 73 74
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e
el i e

Volné otacky

E:
3

78 79

::
L

83 84

85 86 87 88 89
90 91 92 93 94
95 96 97 98 99
100 101 102 103 104
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Poklad
(Scatter symbol) 20 9% 2R
Lod’ 20x 4x 1x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)

Mapa pokladu 15x 3x 1x

Kompas 10x 2X 1x

Lahev 10x 2X 1x

A 5x 1x 0,5x

K 5x 1x 0,5x

Q 4x 1x 0,5x

J 4x 1x 0,5x

5P
e

Pirat (Wild symbol) - - -

e

e

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

@9ecad

4399205 00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

“ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
“ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

(ﬁJ Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
(g:l Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
{L 3 ___‘]I Tlagitko VSTUP spouéti Volné otacky.

(_‘) 1 Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
@ Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hte.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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65. Dragons of Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Dragons of Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni

tabulky.

2. Udastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 243 moznosti vyhry s moznosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol& na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje
na prvnim valci zleva. Soucasti hry Dragons of Fortune je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), a symbol ,,Bonus",
ktery nabizi VoIné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Speciaini symbol ,Wild" se mdZe objevit na valcich 2, 3 a 4.

Vyplaci se pouze nejdelsi kombinace symboll na vyherni cesté (way) a v ,,Bonus"* kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dragons of Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" - 3 nebo vice symbold Bonus na po sobé nasledujicich valcich ve sméru zleva spousti Volné
otacky. Na zacatku Volnych otacek ma hra¢ moznost si vybrat jejich variantu zvolenim jednoho z drakd. Kazdy drak
odménuje jiny pocet volnych otacek a nasobitele vyher. Vybér varianty nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. BEhem
Volnych otacek jsou vyhry s Divokym symbolem nasobeny zvolenou hodnotou mulitplikatoru pfifazenou drakovi, se kterym
jsou Volné otacky aktualné hrany. Volné otacky Ize znovu spustit s moznosti si je opét nakonfigurovat po odehrani
plvodniho poctu Volnych otacek.

VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma a se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci které byla roztoCeni navic spusténa

Hw

® NG

Zlaty drak 10 x10, x15, x20
Cerveny drak 13 x8, x10, x15
Bily drak 15 x5, x8, x10
Modry drak 20 X3, X5, x8
Zeleny drak 25 X2, X3, X5
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

Dragons of Fortune
L .

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy nejdelSi
kombinace shodnych symbolll zleva doprava na
jakékoliv pozici.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
:@ Dradi oko
W (Wild symbol)
’ D v b 7
: raci brana
i (Bonus symbol) >0x 10x X
S pat®
R
: d Zlaty drak 30x 6x 3x
p2
: Cerveny drak 25x 5x 2x
i
ST
s‘ﬂ- Bily drak 20x 4x 1x
iy’
a Modry drak 15x 3X 1x
|
—.--\-!‘-_{
k.1 Zeleny drak 10x 2x 1x
}
. S
= A 3 1 0,5
X X ,5x
A
i< K 3x 1x 0,5x
H =
59
( y Q 3x 1x 0,5%
&,
Sy
3 J 2X 1x 0,5x
é 10 2X 1x 0,5x
g 9 2X 1x 0,5x

HERNI PANEL

0000

. 5010622.00

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otev¥e stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.
Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

- Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

g

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

ool
m Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

@ Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hte.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry FruitiXX je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkové
Urovné. Soucasti hry FruitiXX je specidlni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter".

3.  Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdZe objevit na jakékoliv pozici.
5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.
7. Soucet vSech soucasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 95,00 — 97,00 %

FrumYY

- &
o
s
@5
= &
"X
. L

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.
VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
| T |
' ‘ Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
DA
.
| b | Wild symbol 50x 20x 2x
LWILD,
2- Sedm 20x 4x 1x
@ Meloun 10x 2x 1x
o
6 Svestka 10x 2X 1x
" & Pomeranc 5Xx 1x 0,5x
qd_
Citron 5x 1x 0,5x
< Al
“ Tredné 5x 1x 0,5x

HERNi PANEL

: Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENT otevfe stranku nastaveni.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoziiuje zménit vysi sazky.

O

 saononng0
- am |
i |

100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

E

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

6F B

X Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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67. Reel Sheriff

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Reel Sheriff je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Reel Sheriff jsou specialni symboly ,Wild" (Divoky symbol), funkce ,Respin® a funkce ,Mystery
vyhra".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Mystery" kombinaci.
Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Reel Sheriff obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symboly ,Wild" - Divoky symbol Serif se objevuje na 1. valci a s kazdym Respinem se posouva o jednu pozici
doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5. valci a s kazdym Respinem se posouva o jednu pozici doleva. Divoké
symboly nahrazuji vSechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery. Pokud se na valcich objevi Divoky symbol, spusti se
Respin.
Specialni funkce ,Respin" - Respiny jsou hrany zdarma se stejnou hodnotou sazky jako kolo, ve kterém byly spustény.
Respiny kondi, kdyZ na valcich nezlistavaji Zzadné Divoké symboly.
Specidlni symbol ,Mystery" - V pfipadé, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky pfistanou v jednom fadku a posouvanim se
setkaji na jedné pozici, vytvori spolecny Mystery symbol. Mystery symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje vsechny
symboly. Nejprve se vyhodnoti vyhry na liniich a nasledné Mystery symbol vyplati nahodnou vyhru v hodnoté 5x - 50x
sazky. Po Mystery vyhie symboly Serifa i Banditky pokraCuji v posouvani se po valcich jako samostatné Divoké symboly.
Mystery (Scatter) vyhry jsou vyplaceny kdekoli na valcich.

®NoUn AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho pdilu RTP 88% az 98 %

REEL SHERIFF"

s vr

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

2
7
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Serif (Wild symbol) - - . B}

Banditka (Wild symbol) - - - -

Mystery symbol = = = 5x-50x
Odznak 25x 8x 1x -
Pytel penéz 20x 5x 0,8x -
Pistole 15x 4x 0,8x -
Podkovy 10x 3x 0,6x -
Lebka 10x 3x 0,6x -
A 5x 1x 0,4x -
K 5x 1x 0,4x -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Q Q 3x 0,6x 0,2x -
J ] 3x 0,6x 0,2x -
I@ 10 3x 0,6x 0,2x -

HERNI PANEL

®
o
ics
A

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

o U Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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68. Solar God

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Solar God je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 6 valcd se ¢tyfmi symboly na valec, 30 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Solar God je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Bonus", ktery nabizi Volné otacky a
symbol ,Golden Scarab".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,,Bonus" a symbolu ,Golden Scarab" tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild" se objevuje pouze jako soucast symbolu Golden Scarab.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Solar God obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specidlni symbol ,Golden Scarab" — Kdyz symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na valci, spusti odhaleni symbolu.
Odhaleni symbolu je transformace Golden Scarab symbolu na jeden ze symbol{l pfitomnych na vSech valcich. Nahodné
vybrany symbol zméni vSechny stejné symboly na valcich na symbol Wild. KdyZ se objevi vice symbold Golden Scarab
najednou, zméni se jeden po druhém na divoké symboly, jak je uvedeno vyse. Pokud je ve stejném hernim kole vice
symbold Golden Scarab, kazdy z nich odhali jiny symbol, na ktery se pfeméni jeden po druhém.

Vyhry jsou vyplaceny po transformaci vSech symbol& Golden Scarab.

HWw

® NG

Willd Full Screen - VSechny valce pIné divokych symbol& vyplaceji vyhru 500x celkové sazky. V pfipadé Wild Full screen se
nevyplaci zadné vyhry vyhernich linii.

Free Spins" - Bonus symbol se mdZe objevit pouze na prvnim valci. Kdyz symbol Bonus pfistane na prvnim valci a alespon
jeden symbol Golden Scarab pfistane kdekoli na jiném valci spousti, 10 Volnych otacek. KaZzdy symbol Golden Scarab, ktery
spustil funkci Volnych otacek, zlstane na stejném valci béhem Volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény.
Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valcd.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.00% az 98.00 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.
VYHERNI LINIE
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6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
16 17 18 19 20
21 22 23 24 25
26 27 28 29 30
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)
Faraon 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Kralovna 5x 1.5x 0.6x 0.3x
Oko Hora 3x 1x 0.3x 0.1x
Ankh 3x 1x 0.3x 0.1x
Lilie 1x 0.3x 0.1x 0.05x
Zezlo 1x 0.3x 0.1x 0.05x

Bonus symbol
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (6x) sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x)

Wild symbol (pfed transformaci) - - - -

Wild symbol (po transformaci) 5x - - -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlac¢itko DOMU zavie hru a pripie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoziuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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69. Golden Myth

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Golden Myth je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Soucasti hry Golden Myth je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otacky a
specialni symbol ,Sticky Extra Wild".
3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Sticky Extra Wild" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdze objevit na jakékoliv pozici. Specialni symbol ,Sticky Extra Wild" se vyskytuje
pfi pribéhu Volnych otacek a nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol

»Sticky Extra Wild" se mdZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild" a ,Sticky Extra Wild" - ,Free Spins", pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct
alespon 3 specialni symboly ,Wild", Sazejici ziskava Volné otacky. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni

® NG

tabulky. Divoky symbol Wild b&éhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek zlstavaji nové

Extra divoké symboly na své pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy Extra divoky symbol vyplaci vyhru ve vysi 1x

celkové sazky a prida dalsi Volnou otacku. V pfipad€, ze Extra divoky symbol zlstane na pozici s jiz pfitomnym Extra
divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek Ize ziskat maximalné 20
dodatecnych Volnych otacek.VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Urovni sazky a hodnotou mince jako
hra, v rdmci které byla roztoCeni navic spusténa.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 240 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 480 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 aZ 98 %

W

60 501062890 [ 400 <!
- .

T au v

s vrs

Panel Uvatelské rozhran7/7ry (UI) se nachdzi v dolni &3sti obrazo VKY.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

Diamant 50x 10x 2X =
Modry Bdh 20x 4x 1x -
Fialovy Bdh 20x 4x 1x -
Cerveny Béh 15x 3x 1x -
Zeleny Bih 15x 3x 1x -
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (1x)

% Orel 10x 2x 0.5x -

@ Opice 10x 2X 0.5x =

&: Pes 4x 1x 0.25x -
=

@“ Jestérka 4x 1x 0.25x -

Had 4x 1x 0.25x -

Wwild 20 15 10 -

e e T Volné Otacky ~ Volné Otacky  volné Otacky

(2

}:

AR
(9

%

+1 VoIné Otacky
1x bet

Sticky Extra Wild - - -

¥
F

HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

S00Ce0D

5010528.90 | Pole KREDIT zobrazuje aktudIni stav kreditu.

~ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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70. Book of Secrets Extra

PRAVIDLA HRY

1.
2.

XNV AW

Cilem hry Book of Secrets Extra je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To obsahuje
ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 10 statickych vyhernich linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové
urovné. Soucasti hry Book of Secrets Extra je specialni symbol ,Wild" ktery nabizi bonusovou funkci Volné otacky se
»Specialnim symbolem™.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,Scatter" kombinaci.

JScatter" vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets Extra obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Bonusova funkce ,Volné otacky": Pokud kdekoliv na valcich pfistanou 3 nebo vice Divokych symbold, ziskavate 10 Volnych
otacek. Na zaCatku Volnych otacek je nahodnym vybérem ze symbol, s vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Specialni
symbol. Specialni symbol miize béhem Volnych otacek po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec.
K expanzi dochazi pouze v pripadé, Ze je pfitomen dostatecny pocet symbold na vyhru. Specidlni symboly vyplaceji jako
prislusné normalni symboly, avSak nemusi byt sousedici a zaCinat na prvnim valci zleva. Volné otacky Ize spustit znovu s
novym Specialnim symbolem, ndhodné zvolenym ze zbyvajicich symbol{. Volné otacky jsou hrany zdarma, se stejnou
sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85.11 a7 97.93 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

-

HO BERE

ODEE O

5000000.00

s vrs

VYHERNI LINIE

Hra ma 10 statickych vyhernich linii.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
200x celkova sazka 20x celkova sazka 2x celkova sazka
Kniha + . . }
(Wild symbol)
10 volnych otaéek 10 volnych otacek 10 volnych otacek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x

Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x

Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x

15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x =
Q 10x 2.5x 0.5x -
J 10x 2.5x 0.5x =
10 10x 2.5x 0.5x -

Y

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevre stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

5010616.90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

HI...@..
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Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.
Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hte.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

®HEH H:IEHMJH
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71. Pixel Reels

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Pixel Reels je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se ¢tyfmi symboly na vélec a 30 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Soucasti hry Pixel Reels je specialni symbol , Expanding Wild" (Expanzni Divoky symbol), symbol ,,Bonus",
ktery nabizi Volné otacky a funkce ,Invasion" (Invaze).
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol ,.Expanding Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Expanding Wild" se objevuje pouze béhem Volnych otacek na valcich 2, 3 a 4.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Pixel Reels obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus" a Funkce Invaze ,Invasion" - Pokud se kdekoliv na valcich 2, 3 nebo 4 objevi 1, 2 nebo 3
symboly Bonus, spusti se Invasion. BEhem Invasion se symboly Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své prislusné valce, a
rakety ze dna ni¢i vSechny symboly klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Kazdy valec ma 10 symbold,
které raketa znici, aby odhalila vyhry.
Volné otacky ,Free Spins" — Kdyz 3 symboly Bonus pristanou kdekoliv na valcich 2, 3 a 4, spusti se VoIné otacky. Pred
zaCatkem Volnych otacek probéhne funkce "Invasion", ktera urci pocet Volnych otacek, nasobitel Volnych otacek a specialni
vyplatu Volnych otacek.
Béhem Invasion se symboly Bonus rozsifuji tak, aby pokryly své ptislusné valce a rakety ze dna nici vSechny symboly
klesajici shora a odhaluji vyhry podle Vyherni tabulky. Pocatecni pocet Volnych otacek je 1 s nasobitelem x1 a 1x Mince.
Mince jsou vyplaceny po kazdé Volné otacce podle vyplatni tabulky.
Vyhry z Volnych otacek jsou pficitany k Invasion vyhram. Volné otacky nelze spustit znovu. Volné otacky jsou hrany zdarma
se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc@.

;W

© NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88.14 a7 97.91 %

-
-
—_—
-
—
-

T

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
—
‘ ‘ Diamant 40x 10x 4x 0.4x
Fia
Hvézda 10x 4x 2X -
. Meloun 4x 2X 1x -
‘ Svestka 2X 1x 0.6x -
& Tresné 2x 1x 0.6x -
“ Modry Alien 1x 0.6x 0.4x =
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

ﬂ Zeleny Alien 1x 0.6x 0.4x -

lt-‘ Zluty Alien 0.6x 0.4x 0.2x -

*‘ OranZovy Alien 0.6x 0.4x 0.2x -

3x 2x 1x

Invasion +Volné
otacky

l a
“ Expanding Wild symbol - -

VYHERNI TABULKA - Invasion
Symbol Popis 1x Bonus symbol 2x Bonus 3x Bonus symbols
symbols

Bonus symbol Invasion Invasion _

4x + a jeden z nasledujicich
1x VolIné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

2x + a jeden z nasledujicich
1x VolIné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

1x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasleduijicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.6x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasledujicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.4x + a jeden z nasleduijicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

0.2x + a jeden z nasleduijicich
1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

1x Nasobitel

Diamant 4x 4x

Hvézda 2X 2X

Meloun 1x 1x

Svestka 0.6x 0.6x

> & R %

Tresné 0.6x 0.6x

Modry Alien 0.4x 0.4x

2 &

Zeleny Alien 0.4x 0.4x

A

Zluty Alien 0.2x 0.2x
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Symbol Popis 1x Bonus symbol 2x Bonus 3x Bonus symbols
symbols
0.2x + a jeden z nasleduijicich
#1 L 1x Volné otacky
Oranzovy Alien 0.2x 0.2x 1x Mince - 0.5x

HERNI PANEL

49999080

LLBE

«Co
b
y
WS
uEs

x1 Nasobitel

1x Nasobitel

V PRIPADE 3 SYMBOLU BONUS MA KAZDY SYMBOL VYHRU A MOZE MIT I DALSI CENU:

1x Volné otacky

1x Mince - 0.5x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlac¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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72. 27th CABARET

PRAVIDLA HRY

27th Cabaret je hra se 3 valci, kterd nabizi Divoky symbol.

Hra ma 5 fixnich vyhernich linii nebo 27 moznosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na valcich.

Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.

Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symboll na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vzdy pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaiji.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 250 000 K¢.

VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.

Hra 27th Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici pIné valce": VSechny valce plné divokych symbold vyplaceji vyhru podle vyherni tabulky. V pfipadé Wild

o

HowReNoG

= o

Full Screen se nevyplaci Zadné vyhry vyhernich linii.

Specidlni symbol ,Expanding Wild": Divoky symbol nahrazuje vsechny ostatni symboly. Divoky symbol expanduje na cely valec a
aktivuje 27 moznosti vyhry v pfipadé, Ze by mélo dojit k vyhre.

Specialni symbol ,Expanding Wild" se m{ize objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,01 — 98,02 %

PPt Ftiet CA P CABARET s oy o5 oTyg,

e

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

% Mazoretka - . e
rﬂ Divoky symbol - Aktivuje 27 moznosti vyhry
L

2 Mazoretky

=y Wild Full Screen - 500x
4 4
Kabaret
16x -
b — !

[

Parfém 10x =

Cylindr 6X -

& V&t 6x -
v

A 2X -
K‘.’

10 - : |

HERNI PANEL

. Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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73. Masters of Eclipse

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Masters of Eclipse je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se 4 symboly na vélec a 40 statickych vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje
na prvnim valci zleva. Soucasti hry Masters of Eclipse je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), a symbol ,Bonus", ktery
nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Po kazdém otoCeni se midze specialni Divoky symbol ,Wild" objevit pod kterymkoli valcem a pfi dalSich 4
otocenich se presunout nahoru a pfistat na ostatnich symbolech na valci.
Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Masters of Eclipse obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus" - 3 Bonus symboly kdekoli na valcich 1, 3 a 5 spusti 10 Volnych otacek.Béhem Volnych otacek
maji Divoké symboly nahodny nasobitel x1, x2 nebo x3, ktery se zméni pokazdé, kdyz jde Divoky symbol nahoru. Kazda
vyhra z vyherni Fady se nasobi souc¢tem nasobitell Wild na dané vyherni fadé. Volné otacky zacinaji bez Divokych symbol
na obrazovce. Po Volnych otackach se vratite k predchozimu postupu. VSechny Volné otacky probihaji zdarma a se stejnou
Urovni sazky jako hra, v ramci které byli Volné otacky spustény. Béhem Volnych otacek se Bonus symbol neobjevuje a
nedaji se spustit dalsi Volné otacky. Béhem Volnych otacek se pouziva jind sada valcd.
Eclipse - ,Zatméni Mésice" - KdyZ Wild symbol padne na MoE symbol, spusti se Eclipse. Wild symbol se rozsifi na vSechny
sousedni pozice na obrazovce a vytvori az 9 Extra Divokych symbold. Extra Divoké symboly po otoceni zmizi.

W

® NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 90 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 480 600 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,26 — 98,14 %

5.00

s vrs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
LGRS Ohnivé slunce ) ) ) )
\.-__-:i-_s@ (Divoky symbol)
Débel ) i 10 Volnych
(Bonus symbol) otacek
- MOE
(Masters of Eclipse 6x 1x 0.3x 0.1x
symbol)
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Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)

m Bojovnik 2X 0.6x 0.2x -

[ & K& 2x 0.6x 0.2x -
A
L = v
” Stit 1.5x 0.4x 0.2x -
o
» Kladivo 1.5x 0.4x 0.2x ;
3 Roh 1.5x 0.4x 0.2x -
A A 0.7x 0.3x 0.1x -
K K 0.7x 0.3x 0.1x -
Q Q 0.7x 0.3x 0.1x -
VYHERNI TABULKA— ECLIPSE
Symbol Popis 1x
W + & Ohnivé slunce + MOE AZ 9 Extra
g ' (Funkce Eclipse) Divokych symbol(
HERNI PANEL

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevre stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud
je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko RISK spousti Risk. Dostupné v pripadé vyhry, pokud nebyl dosazen limit.
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Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
@ Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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74. Aladdin and the Golden Palace

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Aladdin and the Golden Palace je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Aladdin and the Golden Palace je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,,Bonus" ktery
nabizi Volné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" - ,Free Spins", pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcd alespori 3 specialni
symboly ,Bonus", sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Pokud se béhem Volnych otacek objevi Divoky symbol, expanduje na
cely valec v pripadé, Ze Ize vyhrat. Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi sou¢asné nejméné 3 symboly
Bonus, hrac ziskava dalsich 10 Volnych otacek.

VSechna Roztoceni navic probihaji zdarma se stejnou Grovni sazky jako hra, v ramci které byla roztoCeni navic spusténa.

W

©NowWm

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 479 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.00 az 98.08 %

7 A gt A DD v, CITLDEN PALACE

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Eggéncus Symbol) cz,?:é(k;r sl 20x + Volné otacky 2x + VoIné otacky
(DV%lllrI]d Symbol) 50x 25x 5x
Aladdin 40x 10x 5x
Jazmina 30x 8x 2x
Lampa 30x 8x 2X
Truhla s pokladem 20x 4x 2X
Mece 20x 4x 2x
A 6x 2X 1x
K 5x 2X 0,5x
Q 5x 2x 0,5x
J 4x 1x 0,5x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

‘1i ﬁ 10 4x 1x 0,5x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla¢itko NASTAVENTI otevfe stranku nastaveni.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

e Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

8 Tladitko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umozfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

@ Tlatitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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75. Dicey Fruits

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Dicey Fruits je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a 27 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Dicey Fruits je specialni funkce ,Respin® a ,pIné pole".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni funkce ,Respin" — Pfi kazdé z otacek, pokud se v hernim poli objevi po zastaveni valct Vyherni kombinace, tak
Vyherni kombinace zamrzaji (zlstavaji zafixovany na misté) a zbylé symboly se dotadi, ¢imz nabizeji moznost ziskat vyssi
vyhru. Pokud se pfi kazdém z dotoCeni objevi nova Vyherni kombinace tak zlistavaji na misté a valce se dotadi. Tyto
dotoceni skonci, pokud se jiz na valcich neobjevi nova Vyherni kombinace. Dotaceni navic probiha zdarma se stejnou
Urovni sazky jako hra, v ramci které byla funkce Respin spusténa.Vyhra za danou otacku se vyhodnoti po poslednim
dotoceni.
Specidlni funkce ,pIné pole - Pokud se objevi v jedné hfe pIné pole stejnych ovocnych symbold, vyhry z vyhernich
kombinaci sloZzenych z téchto symbold se zdvojnasobi.

ounhsw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 216 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

Pane/ . UZ/Vatelske rozhrani hry (UI) se nachézi' v dolni asti obrazo VKY.

LT
oy -

8 9 10 11
15 16 17 18 19
22 23 24 25 26 27
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
? Sedm 16x
!i Zvon 8x
G) Meloun 4x
&' Hrozny 2X
W Svestka 2X
lf“ Pomeranc 1x
" Citron 1x
A
w Tresné 1x

o

ERNI PANEL

O000e0

olo ol

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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76. Sync Spin

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Sync Spin je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 243 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse
sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje
na prvnim valci zleva. Soucasti hry Sync Spin je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a funkce ,Synced reels"
(propojené valce).

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni symbol
LWild" se mize objevit na valcich 2, 3, 4 a 5.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Sync Spin obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Synced reels" (propojené valce) - Na zacatku kazdého zatoceni se dva nahodné vybrané sousedici vélce
synchronizuji se vSemi symboly na stejnych pozicich. BEhem otaceni se pocet synchronizovanych valcl mize rozsifit z
dvojice az na pétici.

W

PNowm

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 200 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 432 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.06% az 97.99%

8 " ‘L?

=

i

| 6012227.90 2500

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy nejdelSi
kombinace shodnych symbolll zleva doprava na
jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
E Wild symbol = = =
ﬁ Sedm 40x 10x 2X
I L |
.' ] i Diamant 20x 6x 1,2x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)

Hvézda 16x 4x 0,6x

Zvonek 10x 3x 0,4x

Ctyrlistek 10x 3x 0,4x

‘ Meloun 1,6x 0,6x 0,16x
& Hrozny 1,6x 0,6x 0,16x
‘ Svestka 1,6x 0,6x 0,16x
o Pomeranc 1x 0,4x 0,12x
j Citron 1x 0,4x 0,12x
’T“‘o Tresné 1x 0,4x 0,12x

HERNI PANEL
%00 |

2500 =

W
Ne ¥
&N
N

—

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla¢itko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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77. FruitiX

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry FruitiX je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vy3e sazkové
Urovné. Soucasti hry FruitiX je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdZe objevit na jakékoliv pozici.
5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.
7. Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
VysSe vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

: FrRuUITIX

501060000 | '~ 4.00

s vrs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

m—

3 4 5
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
| A |
' Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
=
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
_ (5x) (4x) (3x)
- .

L Wild symbol 100x 40x ax
(WILD
2 Sedm 40x 8x 2X
@ Meloun 20x 4x 2X
i
Svestka 20x 4x 2X
& '« Pomeranc 10x 2X 1x
ﬁ_’
Citron 10x 2X 1x
-
“ Tredné 10x 2x 1x

HERNI PANEL

®0

0000

| 5010800.00 |

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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78. 8 Flowers

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry 8 Flowers je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. To obsahuje
ve své zakladni podobé 9 valcd (3 sloupce po 3 symboly) a 8 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové Urovné.
Soucasti hry 8 Flowers je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), funkce Wild Flower, Respiny na zdvojenych valcich a
»pIné pole".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou nasobeny x2.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol. Specialni symbol ,Wild" se m{ze objevit na jakékoliv pozici.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra 8 Flowers obsahuje nasleduijici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Wild Flower" - Funkce Wild Flower se spousti nahodné béhem jakékoliv otacky. Béhem této funkce, 1 az 8
Divokych symbol& méze nahodné pfibyt na valcich, kromé valce 9 (stfedni pozice).

Respiny na zdvojenych valcich — V pfipadé Ze Divoky symbol zastane na valci 9 (stfedni pozice), nejprve se vyhodnoti
aktualni vyhry a nasledné hrac ziskava Respin (opétovné otoCeni zdarma) s Divokym symbolem zafixovanym na své pozici.
Pfi respinu se na obrazovku pFida dalsi platno valch, pFicemz Divoky symbol z{stava zafixovan na valci 9 (stfedni pozice).
Respin je hrany se stejnou sazkou jako herni kolo, které spustilo respin.

Specialni funkce ,pIné pole" - Pokud se objevi v jedné hie plné pole stejnych symboll, vCetné nahrazujicich ,Wild" symbol{
vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z téchto symboll se zdvojnasobi.

WOoNU» AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 224 750 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

A 4999981.00 4.00

Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4

el
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
?s”znlq(;if wild) 20x
Zluty kvét 5x
Oranzovy kvét 4x
Rudy kvét 3x
Fialovy kvét 1x
Tyrkysovy kvét 1x
Zeleny kvét 0,5x
m Modry kvét 0,5x

HERN{ PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENTI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

499998 1.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

O000e0

400 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.

“BE BE

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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79. Dolphin’s Wild Ride

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Dolphin’s Wild Ride je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na vélec a 9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Soucasti hry Dolphin’s Wild Ride je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Bonus" ktery nabizi Volné
otacky a nasobici symbol ,,Double Wild".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus" a ,Double Wild" tak, aby vznikla co nejlepsi
Vyherni kombinace. Specialni symbol ,Wild" se m{ize objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus" kombinaci.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Dolphin’s Wild Ride obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus" a ,Double Wild" - ,Free Spins", pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valct
alespon 3 specialni symboly ,Bonus", Sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Zaroven je Sazejicimu udélena Vyhra podle
vyplatni tabulky. Na zac¢atku Volnych otacek se divoky symbol Double Wild zobrazuje uprostied valcd (3. valec, 2. fada).
Symbol Double Wild nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. S kazdou Volnou otackou se symbol Double Wild
pfesouva na nahodnou sousedici pozici. Vyhry s nahrazujicim Double Wild symbolem jsou nasobeny x2. Pokud se béhem
Volnych otacek na valcich objevi 3 nebo vice symboll Bonus, hrac ziskava dalsich 5 Volnych otacek s novym, nahodné
umisténym symbolem Double Wild. Volné otacky je mozné hrat nejvice s 5 Double Wild symboly. VSechna RoztoCeni navic
probihaji zdarma se stejnou Urovni sdzky jako hra, v ramci, které byla roztoCeni navic spusténa
Specialni symbol ,Double Wild" — Se zobrazuje pouze ve hie ,Free Spins".

HWw

®NoU

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

="} 5010622.00

(- -

s vr

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

3
8
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova x celkova x celkova x celkova
sazka (5x) sazka (4x) sazka (3x) sazka (2x)
P ;Ii\_ ) Delfin (Wild symbol) 200x 100x 25x 1x
I
o 1‘: Perlova skeble 100x + 20x + 5X + I
:‘TI.E.D (Bonus symbol) Volné otacky Volné otacky Volné otacky
" o oy Zlati delfini i ) i i
V2 (Double Wild symbol)
L
-'? - Klaun ockaty 75x 15x 4x 0,5x
iﬁ Bodlok pestry 50x 15x ax 0,5x
i Ryba fugu 25x 10x 3x -
$oc
,"-‘ Zelend Zelva 25x 10x 3x -
'&, Mor'sky konik 20x 8x 2x -
:-’i_'h A 15x 5x 1x -
I‘ K 15x 5x 1x -
Q Q 10x 3x 0,5x -
_'j J 10x 3x 0,5x -
Tfj 10 10x 3x 0,5x ;
‘-"\
3 9 10x 3x 0,5x -

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavte hru a pfipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je

9 Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoziuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlacCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hte.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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80. Joker 5

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Joker 5 je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfremi symboly na valec a 5 vyhernich linii s moZnosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Soucasti hry Joker 5 je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter", ktery nabizi Volné otacky.

3.  Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni

kombinace. Specialni Divoky symbol ,Wild" se m{Ze objevit na jakékoliv pozici. Divoky symbol nahrazuje vsechny symboly

kromé symbolu Scatter.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker 5 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Scatter" - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcd alespori 3 specialni symboly ,Scatter",
sazejici ziskava 10 Volnych otacek ,Free Spins".

Funkce Volné otacky - Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych
otacek se pouziva jina sada valcd. Volné otacky lIze znovu spustit.

Now

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,16 - 97,82 %

L5

5015429.90 400

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra ma 5 vyhernich linii.

T

1 2 3
VYHERNI TABULKA
. x celkova sazka
Symbol Popis (3x)
Hvézda
10 Volné otacky
P (Scatter symbol)
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x celkova sazka

Symbol Popis (3x)
Joker
50x
(Divoky symbol)
7 Cervend sedmicka 20x
? Modréa sedmicka 15x
W Jahoda 6X
d Hruska 6X
@ Meloun 5x
@ Hrozny 4x
a) Svestka 3x
@ Pomeranc 2X
@ Citron 2X
ﬁ Tresné 2X
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HERNI PANEL
Tlac¢itko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENT otevfe stranku nastaveni.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
_ pfipsani mozné.
' 5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

O0S0®0

2000 - Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole midze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

% bbb
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81. Diamond Fever

PRAVIDLA HRY

1.
2.

v kA

wWEeN®

Cilem hry Diamond Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To

obsahuje 5 valcl se tfemi symboly na valec, 5 statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové Grovné. Soucasti hry je

specialni symbol Scatter, specialni Divoky symbol ,Wild", a ,Volné otacky".

Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter kombinaci. Scatter vyhry jsou pricitany k vyhram na

vyhernich liniich.

Interakce hrace nemaiji vliv na vyherni podil a celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Diamond Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - BEhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny symboly kromé
symbolu Scatter.
Volné otacky" — Symboly Scatter kdekoliv na valcich vyplaci vyhru podle Vyherni tabulky. V pfipadé€, ze 3 nebo vice symbol(l
Scatter zastavi kdekoliv na valcich, spusti se Volné otacky s vychozim poctem 5 otacek a nasobitelem vyher x2. Na zacatku
Volnych otacek jsou vsechny symboly na kaZzdém valci obsahujicim Scatter symbol nahrazeny diamantovymi symboly, které
Ize zvolit. Vybérem jednoho symbolu na kazdém z valcl zleva doprava se odhali bud’ pocet volnych otacek nebo nasobitel
vyher. Béhem Volnych otacek se objevuje Divoky symbol. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Scatter. BEhem
volnych otacek se Scatter symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi volné otacky. Volné otacky jsou hrany zdarma se
stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valc.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 85,17 — 97,88 %

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
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Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Zolik
. (Divoky symbol)

?;2?$:rtsymbol) 100x + Volné otacky 20x + VolIné otacky 5x + Volné otacky
Cervend 7 100x 40x 15x
Zelend 7 80x 30x 12x
Modra 7 60x 20x 10x
Meloun 25x 10x 5x
Hrozny 20x 7X 3x
Svestka 20x 7% 3x
Pomeranc 15x 5x 2X
Citron 15x 5x 2X
Tresen 15x 5x 2x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENT otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavFe hru a pripide jakoukoliv neptipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

]
A

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

8 ¥

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.

—
x

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry FruitiXL je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Soucasti hry FruitiXL je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter*.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdZe objevit na jakékoliv pozici.
5. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.
6. Vyplaci se vZzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Scatter kombinaci.
7. Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
8. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
HERNI LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

s vrs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
BA\a
Hvézda (Scatter symbol) 500x 20x 5x
m Wild symbol 25x 10x 1x
SwiLp |
Sedm 10x 2x 0,5x
Meloun 5x 1x 0,5x
Svestka 5x 1x 0,5x
Pomeranc 2,5x 0,5x 0,25x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
't‘.‘_‘_
Citron 2,5x 0,5x 0,25x

“ Tresné 2,5x 0,5x 0,25x

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

TlaCitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

akékoli vyse uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

—
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83. Rich Pirates

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Rich Pirates je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Rich Pirates je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Bonus", ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.
Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Speciadlni symbol ,Wild" se mdZe objevit na jakékoliv pozici.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Rich Pirates obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni symbol ,Bonus" - ,Free Spins", pokud se kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 objevi po zastaveni valcl 3 specialni
symboly ,Bonus", Sazejici ziskava Volné otacky.
Pred zaCatkem Volnych otacek si hrac vybira z truhel poCet Volnych otaCek a Nasobitel. Vychozi pocet otacek je 10 Volnych
otacek s x2 Nasobitelem. Maximalni pocet je 25 Volnych otaCek s x5 Nasobitelem. Vybér jednotlivych truhel nema vliv na
vysledek hry a vyherni podil. VoIné otacky se spusti, jakmile hrac otevre truhlu s textem START. Béhem Volnych otacek se
Bonus symbol neobjevuje a nedaji se spustit dalsi Volné otacky. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se stejnou Urovni
sazky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byly VoIné otacky spustény.

AW

® NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 200 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98 %

" 5012093.90 10.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
E:(J?t Kompas _ ) 10x-25x Volné
RN (Bonus symbol) otacky
Lebka
(Wild symbol) 100x 75x 25x
Kapitan 50x 20x 5x
Pirat 25x 10x 4x
PR Truhla s pokladem 15x 5x 2X
—
Délo 6X 3x 1,x5
Tk
J Mapa 3x 2X 1x
g A 3x 1,2x 0,6x
g K 3x 1,2x 0,6x
@ Q 1x 0,5x 0,3x
2 ] 1x 0,5x 0,3x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

50 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

—

2083.90
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoZiiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

B G °0oo0e

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.

Q
=~
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84. Jewels Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Jewels Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 243 moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol& na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje
na prvnim valci zleva. Soucasti hry Jewels Fortune je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) specidlni funkce ,Avalanche
Respins".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na valcich 2, 3, 4 a 5 tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace.

Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na vyherni cesté (way).

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Jewels Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,Avalanche Respins" - V ptipadé vyherni kombinace se spousti automaticky Avalanche Respiny. Béhem
Avalanche Respinll zmizi vSechny symboly, které jsou soucasti vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symbold
seshora. Nasobitel vyhry se zvysuje s kazdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosahne maximalni hodnoty.
Nasobitel vyhry zlstava na maximalni hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny, dokud neni kombinace nevyherni.
Maximalni nasobitel je x5. Avalanche Respiny probihaji zdarma a pokracuji, dokud neni kombinace nevyherni.

W

©NowWm

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 150 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

m<>E oo

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY
M _ . & : Hra ma 243 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy nejdelSi
243 VOZNOSTI VYHRY kombinace shodnych symboll zleva doprava na
jakékoliv pozici.
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
<r s
}‘;r Diamant (Wild symbol) = = =
v
N
e Pétiuhelnik 50x 5x 3x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

I A%

Srdce 25x 4x 2X
Osmiuhelnik 15x 2,4X 1,2x
n__J
h’ Sestiuhelnik 4x 2x 1x
A‘- A 3x 1,6x 0,8x
i
K K 2,4x 1,2x 0,6x
@ Q 1,6x 0,8x 0,4x
QU J 1x 0,4x 0,2x

HERN{ PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevfe stranku nastaveni.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

5011978.90 | Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sézku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Okk B

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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85. Armed’'N'Wild

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Armed N’ Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valch herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a 20 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse
sazkové Urovné. Soucasti hry Armed ‘N’ Wild jsou specialni symboly ,Wild" Divoky symbol s nasobitelem.

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Symbol ,Wild" se
objevuje naskladany ve Ctvefici na valcich 2, 3 a 4. Divoky symbol se dotoci na cely valec v pfipadé, ze by mélo dojit k
vyhre.

5. Nasobitel dotaceni: Pred dotocenim se za kazdou viditelnou ¢ast Divokého symbolu zvysi nasobitel o + 1x. Maximalni
mozny nasobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.

6. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra™.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 420 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88 az 98 %

5l B R E 1) a-/)

B
0
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m
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m
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m
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=M 5010616.90 5.00
Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini ¢asti obrazovky.
VYHERNI LINIE

1
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-
™™

16 17 18 19 20
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Pin-up Tank ) ) )
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo

(Wild symbol)

Pin-up Lod’ ) ) }
(Wild symbol)

Letadlo 4x 1,2x 0,6x
Lod’ 4x 1,2x 0,6x
Tank 4x 1,2x 0,6x
A 3x 0,8x 0,4x
K 3x 0,8x 0,4x

0 Q 3x 0,8x 0,4x
J J 2X 0,4x 0,2x

E'ﬁ 10 2x 0,4x 0,2x
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)

9 2X 0,4x 0,2x

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENTI otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tlacitko DOMU zavite hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je

: pripsani mozné.

4999861.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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86. Wild War

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wild Warp je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5, 6, 7, 8, 9 nebo 10 vyhernich linii s moznosti
nastaveni vySe sazkové Urovné a pocet linii. Celkova sazka se vypocita jako nésobek sazky na linii a navoleného poctu linii.
Soucasti hry Wild Warp je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), ktery nabizi VoIné otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Wild symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Wild" - Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Specialniho symbolu. KdyZ na
valcich zastavi 3 a vice divokych symbold Wild, vyhravate 10 Volnych otacek. Na zac¢atku Volnych otacek je nahodnym
vybérem ze symbold, s vyjimkou symbolu Wild, zvoleny Specialni symbol. Specialni symbol mize béhem Volnych otacek
po vyplaceni regulérnich vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K expanzi dochazi pouze v pfipadé, Ze je pfitomen
dostatecny pocet symbold pro vyhru. Specialni symboly vyplaceji jako pfislusné normalni symboly, avsak nemusi byt
sousedici a zaCinat na prvnim valci zleva. Pokud na valcich béhem Volnych otacek zastavi 3 a vice divokych symbold Wild,
ziskava hrac dalsich 10 Volnych otacek se stejnym Specialnim symbolem. VSechny Volné otacky probihaji zdarma se
stejnou Urovni sédzky a poctem linii jako hra, v rémci které byly Volné otacky spustény.

N AW

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 88% az 98%

= WS B I =] —1—]

S JIARK

S0ERJ

A 501538080 - 1000 - --- g

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

3 4 5
8 9 10
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii x sazka na linii
(5x) (4x) (3x) (2x)
290)( el ZQX celkova 2x celkova sazka
i sazka sazka
Wwild +
(scatter) § § Inych .
sca , Y
10 volnych 10 volnych ;{Jéggknyc
otacek otacek
a Pilot 5000x 1000x 100x 10x
Al Vesmirna lod’ 2000x 400x 40x 5Xx
Q Planeta 750x 100x 30x 5x
m Mineral 750x 100x 30x 5Xx
lg"_h A 150x 40x 5x -
‘—\ K 150x 40x 5x -
I' & . Q 100x 25x 5x -
L ,'i ] 100x 25x 5x -
3 *"* 10 100x 25x 5x -
HERNI PANEL
e Tlacitko MENU otevira menu.
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Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.
5015380.90 Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

aHEIo@@e©

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

o

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

v

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

J

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP nebo ZPET.

Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

e ® c-)]

Jakékoli vySe uvedené tlaCitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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87. Gem-0-Rama

PRAVIDLA HRY
1. Cilem hry Gem-O-Rama je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na n&které z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfemi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Gem-0O-Rama je specialni expanzivni symbol ,Wild" (expanzivni Divoky symbol) a nasobici symbol
~Double".
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".
Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
Hra Gem-O-Rama obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni expanzivni symbol ,Wild" - Expanduijici Divoké symboly se objevuji pouze na valcich 2, 3 a 4 a nahrazuji vSechny
symboly s vyjimkou symbolu ,Double". Hrac ziskava Respin, pokud se kdekoli na valcich objevi alespon jeden Expandujici
Divoky symbol. Expandujici Divoké symboly se rozsifi na cely valec a z{stavaji na misté, zatimco ostatni valce se opét
zatodi. Pokud se b&hem respinu objevi nové Expandujici Divoké symboly, rozsifi se a béhem dalsiho respinu zlstavaji na
misté s ostatnimi Expandujicimi Divokymi symboly. Respiny se konci, kdyz se béhem respinu neobjevi zadny novy
Expandujici Divoky symbol. Respiny Ize spustit maximalné 3-krat. Respin je hran zdarma se stejnou sazkou jako herni
kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vyplaceny pred a po kazdém respinu.
Specidlni nasobici symbol ,Double" — Za kazdy symbol Double, ktery hrac obdrzi pfi jedné otacce, se vyhra dané otacky
nasobi 2x. Symbol Double se m{Ze objevit pouze na valcich 1 nebo 5 a béhem jedné otacky maximalné v poctu 2 kusd.

Nowuisw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 75.13 a7z 98 %

=, #_ 5010553.90 5.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini Casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

NN

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Sedm 25x 15x 5x
Fialovy klenot 10x 5x 2X
Zluty klenot 5x 2x 1x
Modry klenot 5x 2x 1x
Oranzovy klenot 5Xx 2X 1x
Zeleny klenot 3X 1x 0,6x
Cerveny klenot 3X 1x 0,6x

Expanzni Wild Symbol - - -

Dvojity (Double) symbol - - -

"

#
i

-
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pfipsani mozné.

5|]||}553_5|] Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

o000e0

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavi szku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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88. Moonlight Fortune

PRAVIDLA HRY

1.
2.

;W

WE NG

Cilem hry Moonlight Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.
Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se ¢tyfmi symboly na valec a 20 nebo 40 vyhernich linii s moznosti nastaveni
vySe sazkové Urovné a pocet vyhernich linii. Celkova sazka se vypocita jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu linii.
Soucasti hry Moonlight Fortune je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,,Bonus" ktery nabizi Volné otacky.
Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se mdZze objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v ,,Bonus" kombinaci.

Bonus vyhry jsou pricitany k vyhram na vyhernich liniich.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Moonlight Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,Bonus" - Kdyz na stfednich valcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhravéte 6 Volnych otacek. Divoké
symboly Wild chodi béhem volnych otacek naskladané ve vétSich skupinach. Pokud na valcich béhem volnych otacek
zastavi 3 symboly Bonus, ziskavate dalSich 6 Volnych otacek. VSechny Volné otacky navic probihaji zdarma se stejnou
Urovni sazky a poctu vyhernich linii, jako hra, v rdmci které byly VoIné otacky spustény.

HERNi LIMITY
Maximalni sazka na jednu hru 480 K&
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP

88 az 98 %

5011839.50 40.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x sazka na linii x sazka na linii  x sazka na linii
(5x) (4x) (3x)
Wild symbol 1000x 200x 40x
Jednorozec 500x 100x 40x
Vik 300x 60x 20x
Sova 200x 60x 20x
Kralik 200x 60x 20x
A 160x 40x 12x
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Popis x sazka na linii x sazka na linii  x sazka na linii
(5x) (4x) (3x)

K 160x 40x 12x

Q 160x 40x 12x

J 100x 20x 8x

10 100x 20x 8x

9 100x 20x 8x

2x celkova sazka
Bonus

(Scatter)

- - +

. 6 Volné otacky
HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENTI otevie stranku nastaven.

Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pripsani mozné.
5011899.90 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
4000 - Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
3208.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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89. Jack and the Mystery Monsters

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Jack and the Mystery Monsters je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valcd herniho pole. To obsahUJe
ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec, 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vyse sazkové Grovné.
Soucasti hry Jack and the Mystery Monsters je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Free Spins", ktery nabizi
Volné otacky a symbol ,Bonus", ktery nabizi ,Bonusovou hru".

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbold ,Bonus", ,Free Spins" a ,Scatter" tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace.

5. Specialni Divoky symbol ,Wild" se m{Ze objevit na jakékoliv pozici. Vyhry s Divokymi symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty
Divokych symbolli nejsou nasobeny.

6. Hra mlze ve svém priibéhu nabizet herni strategii. Tato nabidka je teoreticky optimalni postup pro budouci vysledek hry.
Vyuziti nabizené strategie negarantuje jakoukoliv vyhru, protoze konecny vysledek hry je uréen nahodnym procesem.

7. Vyplaci se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.

8. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

9. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

10. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

11. Interakce hrace neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

12. Hra Jack and the Mystery Monsters obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol ,Bonus" ktery nabizi ,Bonusovou hru" - Pokud kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 dopadnou soucasné 3 symboly
Bonus, hrac ziskava Bonusovou hru. Bonusova hra probiha na 2 mistech. Na 1. misté si hrac vybere 1 z 5 polozek, aby
odhalil svou pocatecni vyhru. Na 2. misté si hrac znovu voli 1 z 2 moznosti, ¢imz ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa. Interakce hrace v Bonusové hie
neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Specialni symbol ,Free Spins" - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po zastaveni valcl alespon 3 specialni
symboly ,Free Spins", sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Zaroven je sazejicimu udélena Vyhra podle Vyherni tabulky.
Béhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbol(
Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zacina na x1. Za kazdy Divoky symbol, ktery se objevi na valcich béhem Volnych
otacek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21. Nasobitel ve Volnych otackach se pouZzije na konci Volnych otacek a ovlivni
vSechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyherniho podilu RTP 88.35 a7 98.00 %

STERY

JHLI’] ..n-mns

b i
= =
s 3

=]
. -
L 4

6012390.90 400
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Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini cast/ obrazo VKY.

VYHERNI LINIE
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6 7 10
11 12 15
VYHERNI TABULKA
Zakladni hra
Symbol Nazev x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Rudé monstrum 50x 10x 5x 0.5x
Fialové monstrum 15x 5x 1x 0.25x
Modré monstrum 15x 5x 1x 0.25x
Zelené monstrum 10x 5x 0.5x -
A 10x 5x 0.5x -
K 5x 1x 0.25x -
Q 5x 1x 0.25x -
] 5x 1x 0.25x -
10 5x 1x 0.25x -
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Symbol Nazev x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Scatter Symbol 50x 20x 5% -
Wild 10x -
(Divoky Symbol) 1000x 100x 1x
Free Spins Symbol - - 10 Volné Otacky -
Bonus Symbol - - Bonus hra -

Volné Otacky
Symbol Nazev

x celkova sazka x celkova sazka

x celkova sazka

x celkova sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
Rudé monstrum 100x 10x 5x 0.5x
Fialové monstrum 20x 5x 1x 0.25x
Modré monstrum 20x 5x 1x 0.25x
Zelené monstrum 10x 5x 0.5x =
A 10x 5x 0.5x -
K 5x 1x 0.25x =
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Symbol Nazev x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Q 5x 1x 0.25x -
Scatter Symbol 50x 20x 5x 2X
Wild ) ) } Zvysi multiplikator
(Divoky Symbol) o 1x
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Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NASTAVENTI otevre stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je

pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

€koli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mdZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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90. Easter Fortune

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Easter Fortune je dosahnout Vyherni kombinace symbolli na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se 3 symboly na vélec a 15 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Easter Fortune je specialni symbol ,Wild"* (Divoky symbol), symbol ,,Free Spins", ktery nabizi Volné
otacky a symbol ,.Bonus", ktery nabizi ,,Bonusovou hru®.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbol( ,Bonus", ,Free Spins" a ,Scatter" tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Vyhry s Divokymi symboly jsou nasobeny x2. Vyplaty Divokych symbolll nejsou nasobeny.
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter" kombinaci.

Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce podle Vyherni tabulky.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Easter Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Bonus" ktery nabizi ,Bonusovou hru" - Pokud kdekoliv na valcich 3, 4 a 5 dopadnou soucasné 3 symboly
Bonus, hrac ziskava Bonusovou hru. Bonusova hra probiha na 2 mistech. Na 1. misté si hrac vybere 1 z 5 polozek, aby
odhalil svou pocatecni vyhru. Na 2. misté si hrac znovu voli 1 z 2 mozZnosti, ¢imZ ziska nasobitel, ktery vynasobi vyhru z 1.
mista. Bonusova hra probiha zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byla spusténa. Interakce hrace v Bonusové hie
neovliviiuje vysledek hry a vyherni podil.

Specialni symbol ,Free Spins" - pokud se kdekoliv valcich 1,2 a 3 v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3 specidlni
symboly ,Free Spins", sazejici ziskava 10 Volnych otacek. Béhem Volnych otacek se na valcich 2 a 4 objevuje Divoky
symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symboll Scatter. Nasobitel ve Volnych otackach zacina na x1. Za
kazdy Divoky symbol, ktery se objevi na valcich béhem Volnych otacek, se tento nasobitel zvysi o +1 az do x21. Nasobitel
ve Volnych otackach se pouzije na konci Volnych otacek a ovlivni vSechny vyhry ve Volnych otackach. Volné otacky jsou
hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

;W

WE NG

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,09 - 97.93 %

s vrs

Panel Uzivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

Lt

VYHERNI LINIE
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6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
VYHERNI TABULKA
Zakladni hra
Symbol Nazev x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Free Spins symbol - - 10x Volné Otacky
Bonus symbol - - Bonus hra
Divoky symbol 100x 30x 10x
Scatter symbol 50X 20X 5x
Slepice 30x 10x 5X
Ovce 25x 5x 2X
Kralik 20x 5x 2X

239



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Symbol Nazev x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

(5x) (4x) (3x)

Kuratko 15x 5X 2X

ie.

ﬁ .‘ A 5x 2x 1x

K 5x 2X 1x

Q 4x 1x 0.5x

J J 4x 1x 0.5x
ﬁ@ 10 ax 1x 0.5x

VOLNE OTACKY
Symbol Nazev

x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka

x celkova sazka

(5x) (4x) (3x) (2x)
LF‘»& Divoky bol ) Zvysi multiplikator o
ﬂ' & " IVOKY symbo - - 1x-21x
Scatter symbol 50x 20x 5X 2X
Slepice 30x 10x 5x -
Ovce 25x 5x 2X -
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Symbol Nazev x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
Kralik 20x 5x 2X -
Kuratko 15x 5x 2X -
g,
e __1:‘ A 5x 2x 1x -
-

@ Q 4x 1x 0.5x -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevi'e Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
pripsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

O0O0B0

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky nebo Bonusovou hru.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlacitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

a ® gg@%

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hre.
]

[Y]
=~

€koli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mdze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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91. 81st CABARET

PRAVIDLA HRY
81st Cabaret je hra se 4 valci, ktera nabizi Divoky symbol.

Hra ma 9 fixnich vyhernich linii nebo 81 moznosti vyhry, pokud Divoky symbol expanduje na valcich.

Vyherni linie vyplaceji vyhry zleva doprava.

Vyhry na vyhernich cestach jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{l na libovolné pozici na sousedicich valcich
pocinaje na prvnim valci zleva.

Vyplaci se vzdy pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii nebo nejdelsi kombinace symbol( na vyherni cesté (way).

Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Vyhry na vyhernich cestach se pripocitavaij.

Vyherni kombinace a vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Maximalni mozna vyhra v jednom hernim kole je 250 000 K.

VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.

Hra 81st Cabaret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce ,Nasobici pIné valce": Vechny valce plné Divokych symboll vyplaceji vyhru podle Vyherni tabulky. V pripadé Wild
Full Screen se nevyplaci Zzadné vyhry vyhernich linii.

Rl

HoweNoO

= o

10 10
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T )

500040000 5.00

»

Specidlni symbol ,Expanding Wild": Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoky symbol expanduje na cely vélec a
aktivuje 81 moznosti vyhry v pfipad€, ze by mélo dojit k vyhte.

Specialni symbol ,Expanding Wild" se m{iZe objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hre 250 000 K¢
VySe vyherniho podilu RTP 85,13 az 98,03 %

vt OICABARE T vz g 50 iag

. |

> & & ® & @

"Ueorm=—r— o P"

5000000.00 5.00

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

1 2 5
6 7

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka (4x)

T MaZoretka
F N - Aktivuje 81 moznosti vyhry
# : Divoky symbol
'ﬁ” MaZoretky
& ] Wild Full Screen ) A0
% Kabaret 16x -
e
h Parfém 10x -

% Cylindr 6x -
B~

a Vit 6x -
A. * > '
K K 2X )

Q 1x .

<

10 - : |
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pfipsani

mozné.
5000400.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
5.00 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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92, Firebird 27

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Firebird 27 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich cest podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 3 valce se tfemi symboly na valec a 27 moznosti vyhr s moznosti nastaveni vyse sazkové
Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol{ na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na
prvnim valci zleva nebo zprava. Soucasti hry Firebird 27 je specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol).

3. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava a zprava doleva.

4. Specialni Divoky symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace. Specialni
symbol ,Wild" se m{ze objevit na jakékoliv pozici.

5. Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 225 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.03 - 97.97 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

Hra ma 27 moznosti vyhry. Vyplaci se vzdy nejdelSi
kombinace shodnych symbolll zleva doprava a
zprava doleva na jakékoliv pozici.

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)
% Fénix (,Wild" Divoky symbol) 50x

Sedm 50x

: ! Zvon 20x
-
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)

HAM BAR 12x

Meloun 8x
Hrozny 6X
I
m Svestka 4x
=
Pomeranc 4x
. Ii Citron 2X
l.. -
LY
& v vy
Tredné 2%

HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlatitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlac¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktulni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

- BEf Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
' G Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitko START.
O Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
= Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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93. Fire Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Fire Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valc herniho pole. To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Fire Spell je specialni symbol ,Sticky Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Bonus", ktery udéluje Volné
otacky.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus".
Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Fire Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Symbol ,Bonus" a funkce ,Vol'né otacky" - Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symbol{, ziskate Volné otacky
podle Vyherni tabulky. Na zacatku Volnych otacek se Bonus symboly, které spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a
zlistanou na svém misté az do konce Volnych otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic
a zlistane na misté az do konce Volnych otacek. Béhem jedné funkce Volné otacky Ize odehrat maximalné 18 volnych otacek.
Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek pritomen. Volné otacky jsou hrany zdarma,
se stejnou ¢astkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

Specialni symbol ,Wild" (Divoky symbol) - Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Bonusového symbolu.

Nowuisw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.13 az 97.97 %

| *.(\
| | -'lnl .."\

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

fons®

6 7 8 9 10
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VYHERNI TABULKA-FREE SPINS

Symbol Popis -
Spalena koule
(Bonus Symbol- Za kazdy dalsi Divoky symbol béhem Volnych
Na zacatku Volnych otacek se zméni na otacek ziskate +1 volnou otacku.

Divoky symbol Sticky Wild.)

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (5x) x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)
ggﬂg‘;ﬁ el (Eans 8 Volné otacky 7 VoIné otacky 6 Volné otacky
\ (LB?V%X Symbol ,wild) 120X 25X X
Kniha 80x 25x 5x
Elixir 75x 20x 4x
Presypaci hodiny 50x 15x 3x
Prsten 40x 10x 2X
A 10x 4x 1.5x
K 10x 4x 1.5x
Q 8x 2X 1x
J 8x 2x 1x
10 4x 1x 0.5x
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HERNi PANEL

Tlacitko MENU otevirad menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tladitko VYHERNT TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani
mozné.

I . A .
4999775.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

- l Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
\ G, Jl Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
N Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.
f ‘J,,j Tladitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
. . MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
1 O] J Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
1 = l Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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94. Xmas Secret

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Xmas Secret je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Udastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednlctwm valc herniho pole To
obsahuje 5 valct se étyfmi symboly na valec, 40 statickych vyhernich linii a nastaveni vyse sazkové Grovné. Soudasti hry je
specialni Divoky symbol ,Wild", a ,VoIné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbol na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Xmas Secret obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé Sticky Extra Divokého symbolu a symbolu Free Spins.
2VoIné otacky se Sticky Extra Divokym symbolem" — Extra Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly. KdyZ na valcich
zastavi 3 a vice Free Spins symbol{ béhem zakladni hry, vyhravate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Free Spins symbol
béhem Volnych otacek nespousti dalsi Volné otacky.

Bé&hem Volnych otacek zlistavaji nové Sticky Extra Divoké symboly na své pozici az do konce Volnych otacek. Kazdy novy
Sticky Extra Divoky symbol pfida dalsi Volnou otacku. V pfipadé, Ze Sticky Extra Divoky symbol zastane na pozici s jiz
pritomnym Sticky Extra Divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dalsi Volné otacky. BEhem Volnych otacek Ize ziskat
maximalné 20 dodatecnych volnych otacek.

Volné otacky jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény.

Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valci.

owus

HERNi LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.12% - 97.94%

-
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Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA STICKY EXTRA WILD
Symbol Popis (Zakladni hra) Popis (Volné otacky)

Vanocni dekorace Béhem Volnych otacek kazdy novy Sticky
(Sticky Extra Divoky symbol vyplaci Extra Divoky symbol pfidava +1 volnou
Volné otacky podle Vyherni tabulky.)  otacku. Nahrazuje vSechny symboly.

VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka  x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)
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Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka  x celkova sazka  x celkova sazka
(5x) (4x) (3x) (2x)

Vanocni dekorace
(Sticky Extra 24x VoIné otacky  16x Volné otacky 8x VolIné otacky -
Divoky symbol)
Znak Wild } ) ) :
(Divoky symbol)
Sob 20x 8x 2X 0.25x
Zvony 6x 2X 1x =
Darky 6X 2X 1x -
Snéhulak 5x 1.5x 0.75x -
Sané 5Xx 1.5x 0.75x -

S

f_‘:j | A 3x 1x 0.5x -

i ' Q 2x 0.5x 0.25x -
k'

@ ] 2X 0.5x 0.25x -
w 10 2X 0.5x 0.25x -

HERNI PANEL

K K 3x 1x 0.5x -

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlacitko MENU oteviréa menu.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavre hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je
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pfipsani mozné.
R000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.
Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.
Tladitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hfe.

]

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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95. Lightning Spell

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Lightning Spell je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuije 5 valcd se tfemi symboly na valec, 10 statickych vyhernich linii a nastaveni vySe sazkové Grovné. Soucasti hry je
specialni Divoky symbol ,Wild" a ,VoIné otacky".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaiji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Lightning Spell obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

Volné otacky" — Kdyz kdekoli na valcich padnou 3 nebo vice Bonus symboll, ziskate Volné otacky podle Vyherni tabulky. Na
zaCatku Volnych otacek se Bonus symboly, které spustily volné otacky, zméni na Divoké symboly a zlistanou na svém misté
az do konce Volnych otacek. Kdyz na valcich padne novy Divoky symbol, ziskate 1 volnou otacku navic a zlstane na misté
az do konce Volnych otacek.

Béhem jedné funkce Volné otacky Ize odehrat maximalné 18 volnych otacek.

Volné otacky nelze spustit znovu, protoze Bonus symbol neni béhem Volnych otacek pritomen. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou Castkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouZiva jina sada valc.

o vk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,08 - 97.92 %

FIGHFNENG-

s vs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

Zakladni hra

Volné otacky

Popis

VYHERNI TABULKA

Symbol

Popis

x celkova sazka (5x)

Bonus symbol se na zacatku Volnych
otacek zméni na Divoky symbol Sticky
Wild. Za kazdy dalsi Divoky symbol
béhem Volnych otacek ziskate +1 volnou
otacku.

x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

HERNI PANEL

Uvéznény blesk
(Bonus Symbol)

Bleskova koule
(Divoky Symbol)

Kniha

Ampulka

Presypaci hodiny

Prsten

10

8 Volnych otacek

50x

20x

15x

10x

8x

5x

5x

3x

3x

1x

Tlacitko MENU otevird menu.

7 Volnych otacek ¢ c\,/ggg; "

10x =
8x A
6 2.5x
5x 2x
ax 1.5x
2% 1x
X 1x
1x 0.5x
1x 0.5x

0.5x 0.25x

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
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Tla¢itko NASTAVENT otevfe stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNT TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuini hru.

L Tladitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
i G } Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
s } Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.
,_ q: } Tlacitko ZPET vréti zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
( [0 1 Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
J = l Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.
. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tlaitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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96. Aladdin and the Magic Carpet

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Aladdin and the Magic Carpet je dosahnout Vyherni kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valct herniho poIe To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na valec a 9 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné.

3. Soucasti hry Aladdin and the Magic Carpet je specialni symbol ,Expanzni Wild symbol* (Divoky symbol) a funkci Volnych
otacek s nasobitelem na Expanznim Wild symbolu.

4. Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

5. Expandujici Wild symbol nahrazuje vsechny symboly kromé& symbolu Bonus. Expandujici Wild symbol se rozsifi na cely
valec v pripadé, Ze rozsiteni povede k vyhte. Expandujici Wild symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

6. Scatter symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce. Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii a v scatter
kombinaci. Scatter vyhry jsou pticitany k vyhram na vyhernich liniich.

7. VSechny vyhry jsou nasobkem sazky.

8. Soucet vSech souCasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

9. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

10. Hra Aladdin and the Magic Carpet obsahuje nasledu]|C| bonusové funkce a hry:

Volné otacky - Pokud se kdekoliv na valcich objevi soucasné nejméné 3 symboly Bonus, hrac ziskava 10 Volnych otacek. Kdyz se
pfi Volnych otackach na valci objevi Expanzni Wild symbol, rozsifi se v pripadé, Ze Ize vyhrat, na cely valec a vyhra se vynasobi.
V pfipadé jednoho, dvou a tfi Expanznich Wild symbol{ je nasobitel x2, x4 a x8.

Pokud se béhem Volnych otacek na valcich znovu objevi soucasné nejméné 3 symboly Bonus, hrac ziskava dalsich 10 Volnych
otacek. Volné otacky jsou hrany se stejnou sazkou, jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina
sada valcd.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢

Vyse vyhermho podllu RTP 85 03% - 97.97%

R

‘LM E—=ro
N a————

5000000.00 20.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka x celkova sazka x celkova sazka
(5x) (4x) (3x)
Dzin
(Bonus Symbol) S50x 25X X
- Kouzelny koberec
wru (Expanzni Wild Symbol) B ) B
I°]
Aladdin 40x 10x 5x
Princezna 30x 8x 2X
DZinova lampa 30x 8x 2x
Truhla s pokladem 20x 4x 2x
Zkfizené mece 20x 4x 2x
A 10x 3x 1x
K 10x 3x 1x
Q 5x 2X 1x
J 5x 2X 1x
10 5x 2X 1x

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENT otevre stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zav¥e hru a pipide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
2000 - Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZiiuje zménit vysi sazky.
10,00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
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Tla¢itko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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97. Gold O Clock

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Gold O" Clock je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle Vyherni tabulky.

2. Udastnik spoust| nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole To
obsahuje ve své zakladni podobé 5 valcd se tfi symboly na valec a 10 vyhernich linii s moznosti nastaveni vySe sazkové
Urovné. Soucasti hry Gold O Clock je specialni symbol ,Sticky Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Bonus", ktery nabizi ,Volné
otacky s nasobitelem".

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vzdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

Soucet vSech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Gold O’ Clock obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

SpeC|aIn| Divoky symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé& symbolu Bonus.

Specidlni symbol ,Bonus" - Bonus symbol se objevuje v jakékoli pozici na valcich.

Specialni funkce ,Volné otacky s nasobitelem" - Volné otacky jsou udéleny pokud se 3, 4 nebo 5 Bonus symbold objevi soucasné
kdekoliv na valcich. Na zacatku Volnych otacek je vybran nasobitel Wild z rozmezi x1 - x12. V pribéhu Volnych otacek je
sesbiran kazdy symbol Bonus, ktery se objevi na obrazovce. Sesbirani 4 symbol Bonus udéli 2 Volné otacky navic a nahodny
nasobitel Wild x1 - x12, ktery se pfida k soucasnému nasobiteli Wild. 4 symboly Bonus mohou byt sesbirany nanejvyse 4 krat.
Nasobitel Wild mdze byt az po x60. Nasobitel Wild nasobi kazdou vyherni linii s Divokym symbolem. Volné otacky jsou hrany
zdarma se stejnou sazkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valci.

Nowsw

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 100 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 500 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.09 az 98.09 %

s vrs

Panel UZ/vate/ske rozhran/ hry ( U[ ) se nachaZ/ v do/n/ cast/ obrazo VKy.

_Fiiiﬁ’ﬁ

1 2

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA

x celkova sazka (3x)

Symbol Popis x celkova sazka (5x)  x celkova sazka (4x)

Zlaté hodiny (Bonus

Symbol) 12x VoIné otacky 10x Volné otacky
Déstojnicky odznak ) )
(Divoky Symbol)

Detektiv 50x 10x
2
Pistole 12x 6Xx
Poznamkovy blok 6X 3X
ZvétSovaci sklo 6x 3x
Piky 3x 2X
Srdce 3x 2x
Diamant 2X 1x
KFiz 2x 1x

HERNi PANEL
e Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.

e Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

8x Volné otacky

5x

4x

3x

1.5x

1.5x

1x

1x

0.5x

0.5x
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88 @@Qﬁlg g‘-’@

—

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavfe hru a pFipide jakoukoliv nepFipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spousti VoIné otacky.

Tlacitko ZPET vréati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, VSTUP nebo ZPET.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP pierusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

akékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mlize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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98. Multi Bricks

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Multi Bricks je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle
Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. To
obsahuje 3 valce se tfemi symboly na valec, fixni vyherni linie; 5 v zakladni hie a 27 béhem volnych otacek a nastaveni
vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni Divoky symbol ,Wild" a ,Criss cross Volné otacky".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolll na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci

zZleva. Vyplaci se vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipocitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Multi Bricks obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Wild* — Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus. Kdykoli se na vyherni linii nachazi vice

Divokych symboll, vyhra je nasobena vsemi nasobicimi hodnotami.

.Criss cross Volné otacky" — Pokud se na jakékoliv pozici na kazdém ze tfi valcl objevi Bonus (Scatter) symbol, hrac ziskava
volné otacky. Béhem volnych otacek se pocet vyhernich linii méni z 5 na 27. Volné otacky nelze znovu spustit. Volné otacky
jsou hrany zdarma se stejnou sazkou jako hra, ve které byly spustény. Béhem Volnych otacek se pouziva jina sada valcd.

o vk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,07 - 98,10 %

-
5
5000000.00

Panel UzZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE
ZAKLADNI HRA

VOLNE OTACKY
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VYHERNI TABULKA
Popis x celkova sazka (3x)
§o [ b A ]
hrr==" g Odznak )
\'@ (Divoky symbol)
|1 ! _— PR

2

Stfibrna hvézda
(Bonus Scatter Symbol)

Meloun

g

Hrozen

a Svestka
Q Pomeranc

! | Citron

& Treden

HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevira menu.

10 Volnych otacek

15x

10x

8x

6X

4x

2X

1x

Tlacitko HISTORIE HRY otevird stranku Historie hry.

Tladitko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

Tlacitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tla¢itko DOMU zavie hru a pripige jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani

mozné.
5000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
2000 Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.
100.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
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@ Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vrati zpét do zakladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlatitka START, VSTUP a ZPET.
> ] Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.
= Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk{ ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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99. Big X

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Big X je dosahnout Vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry podle Vyherni
tabulky.

2. Udastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. To
obsahuje 3 valce se tremi symboly na valec a 5 statickych vyhernich linii. Soucasti hry je specialni symbol ,Mystery" a
symbol ,,Big X", ktery aktivuje respiny.

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbolll na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci zleva. Vyplaci se

vzdy jen nejvyssi vyhra na aktivni vyherni linii. Vyhry na liniich se pfipoCitavaji.

Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Big X obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol ,Mystery" - 3 Mystery (scatter) symboly kdekoli na valcich vyplati nahodnou vyhru z vyherni tabulky.

«Nasobici fadky" — Vyhry na linii 4 a 5 jsou nasobeny x2.

«Big X funkce" - Pokud ve stfedu prostfedniho vélce padne symbol Big X, spusti se funkce respind se symbolem Big X
zafixovanym na valcich. Az do skonceni funkce se na valcich zafixuje kazdy novy Big X symbol, ktery padne na valcich.
Pokud na obrazovce nepadne zadny novy symbol Big X, funkce respin(l skonéi a vyplati se ndhodna vyhra za trojici symbolG
z vyherni tabulky nachazejici se vedle valcd. Vyhra se vyplati pro kazdy symbol Big X zafixovany na obrazovce. Za vytoceni
symbol& Big X na vSech valcich ziskate nasobitel x50 navic k nahodné vyhre. Béhem Big X funkce se pouziva jina sada
valct. Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztocCeni, které je spustilo.

o vk

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85.05 - 98.01%

s vs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (3x)

X
(Divoky symbol)

Zahada

(Mystery symbol) 2x — 50x
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Symbol Popis x celkova sazka (3x)
Diamant 50x
Sedm 30x
Zvon 20x
Meloun 10x

. Hrozen 5X
O Citron 2X
‘ Tresné 2X

HERNI PANEL

Svestka 3x

Pomeranc 3x

Tlacitko MENU otevird menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tladitko NASTAVENT otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla¢itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
Tladitko DOMU zavte hru a pripide jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pFipsani

mozné.
&000000.00 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
- 2000 + Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktualni sazku a umoZfiuje zménit vysi sazky.
10.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
q“_‘] Tlacitko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlacitko START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

. Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.
Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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100. Wandering Wild

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wandering Wild je dosahnout Vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii nebo moznosti vyhry
podle Vyherni tabulky.

2. Ucastnik spousti nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. To
obsahuje 4 valce se 4 symboly na valec, 256 moznosti vyhry a nastaveni vySe sazkové Urovné. Soucasti hry je specialni
Divoky symbol ,Wild" a Expandujici Divoky symbol ,,Expanding Wild".

3. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych symbold na libovolné pozici na sousedicich valcich pocinaje na prvnim valci
zleva. Vyplaci se vzdy jen nejdelsi kombinace na aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace se pfipocitavaij.

4. Soucet vSech soucasné dosazenych vyher se zobrazi v policku ,Vyhra".

5. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Wandering Wild obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:
Specialni Divoky symbol ,Wild" - Nahradi vSechny symboly kromé Expandujiciho Wild.

Specialni Expanduijici Divoky symbol ,Expanding Wild" — Expanduje na valci, nahradi vSechny symboly a spusti respiny. Pfi
kazdém respinu se Expandujici Wild posune o jeden valec vievo.

Expandujici Wild se m{ze objevit na kazdém valci. BEéhem respinll se neobjevi zadny novy Expandujici Wild. B&hem respind se
pouziva jina sada valcl. Respiny probihaji zdarma se stejnou sazkou jako roztoceni, které je spustilo.

HERNI LIMITY

Maximalni sazka na jednu hru 500 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie 250 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP 85,03 - 98,02 %

s vrs

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachazi' v doini casti obrazovky.

MOZNOSTI VYHRY

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Expand Wild
(Expanduijici Divoky - -
symbol)

Wild
(Divoky Symbol)
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Symbol Popis x celkova sazka (4x) x celkova sazka (3x)

Sedm 10x 1x
-
q Zvon 8x 0,8x
’) Meloun 2X 0,6x
& Hrozen 2X 0,6x
o Svestka 1x 0,4x
Q Pomeranc 1x 0,4x
; Citron 0,8x 0,2x
>

“ Tresné 0,8x 0.2x

Tlacitko MENU oteviréd menu.

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla¢itko NASTAVENTI otevie stranku nastaveni.
Tla¢itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tlacitko VYHERNI TABULKA otevie Viyherni tabulku.

Tla¢itko DOMU zavie hru a pripise jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu, pokud je pripsani
mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoziiuje zménit vysi sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tlacitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tlatitka START.
Tlacitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tlacitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od nastaveni operatora.
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