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Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové
technické hry dle zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Cast prvni: OBECNA USTANOVENI

1. PREDME HERNIHO PLANU

Tento Herni plan (dale jen ,,HP") upravuje pravni vztah mezi Ucastnikem hazardni hry a Provozovatelem a je
pro obé strany zavazny. Nedilnou sou¢asti Herniho plénu je i Cast druha: ZVLASTNI CAST s pravidly a popisy
jednotlivych technickych her.

2. PROVOZOVATEL

MOD PLAY, a.s., Rohacova 188/37, 130 00 Praha 3, IC: 290 54 249, zapsana v obchodnim rejstiiku vedeném
Méstskym soudem v Praze, oddil B, vlozka 16057 (dale v tomto HP jen ,,Provozovatel”).

3. DRUH HAZARDNI HRY A ZPUOSOB PROVOZOVANTI

Tento herni plan upravuje druh hazardni hry technicka hra.

Hazardni hry provozované dle tohoto herniho planu jsou provozovany jako:
a) Internetova technickd hra prostrednictvim internetové stranky www.vsadahrej.cz
b) Land - based

4. ZAKONNE PREDPISY

Provozovani hazardni hry dle tohoto herniho planu se fidi nasledujicimi zakonnymi predpisy:
e Zakon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpisil (dale jen ,ZHH");
e Vyhladka & 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

o Vyhlaska €. 208/2017 Sh., kterou se stanovi rozsah technickych parametrl pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavkd na ochranu a uchovavani hernich a
financnich dat a jejich technické parametry, ve znéni pozdéjsich predpis(i;

e Zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosi z trestné cinnosti a
financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpis;

« a dalsi souvisejici pravni predpisy.

5. PROHLASENI

Tento herni plén je pfilohou zakladniho povoleni vydévaného dle ZHH a jeho znéni bylo schvéleno Ministerstvem
financi CR.

Ustanaveni pravnich predpisti maji prednost pred ustanovenim HP. Ustanoveni tohoto HP maji pfednost pfed
vseobecnymi obchodnimi podminkami Provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena
mezi sazejicim a Provozovatelem).

6. OBECNA PRAVIDLA UCASTI NA HAZARDNI HRE

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH, ktery upravuje zejména pravidla registrace,
pravidla zfizeni a zruSeni uZivatelského konta, informaéni povinnost Provozovatele jako provozovatele, zakladni
pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi,

Pro Ucely omezeni miry rizikového hrani Provozovatel Gcastnikfim hazardni hry poskytuje nastroje pro
zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZHH. Jedna se zejména o rejstiik fyzickych osob vyloucenych z
Ucasti na hazardnich hrach, moznost nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuZiti prostfedku pro
zamezeni (i¢asti na hazardni hre.



Herni plan pro provozovani technickeé hry v prostredi land-based a internetové
technické hry dle zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Provozovatel umoziuje nastaveni hodnot sebeomezujicich opatfeni spole¢né pouze na land-based technickou
hru a internetovou technickou hru.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni €asti tohoto herniho planu.

Registrace je dle ZHH podminkou Ucasti na technické hfe provozované prostrednictvim internetu nebo land-
based. Registrace je dokonCena okamzikem zfizeni uzivatelského konta a pfidélenim pfistupovych (dajfi nebo
jiného pristupového prostfedku k nému.

V disledku registrace je Gcastniku hazardni hry po spinéni vech zakonnych podminek zfizeno jedno uZivatelské
konto k Gcasti i na dalSich druzich Provozovatelem provozovanych hazardnich her,

Ucastnik hazardni hry neméZe prevadét penéZni nebo hraci prostfedky evidované na uZivatelském kontu mezi
dalsimi jemu zfizenymi uZivatelskymi konty pro provozovani jinych druh@ hazardnich her Provozovatelem.

UzZivatelské konto eviduje oddélené podcty pro technickou hru a internetovou technickou hru.

7. zP0SOB PROVEDENI SLOSOVANI/ZIISTENI OKOLNOSTI, JEZ URCUJE VYHRU

Zplsob zjisténi okolnosti, jez ur€uje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé
jednotlivé technické hie. Hra je provozovana pomoci technického zafizeni pfimo obsluhovaného sazejicim.

8. VYSE VYHRY NEBO zP(0soOB JEJiHO URCENI

VySe vyhry a zplisob jejiho urleni je upravena ve zviastni asti herniho planu ve vztahu ke kaZdé jednotlivé
technické hre.

9, ZPOSOB A LHOTY PRO VYPLATU VYHRY
Provozovatel vyplati vyhru bez zbyteéného odkladu, nejpozdéji do 30 dnil ode dne jejiho vyhodnoceni.

o

Vyplata penéznich prostfedkd z uzivatelského konta bude provedena bezlplatné na zakladé Zadosti castnika
hazardni hry, a to na viech mistech, kde jsou pfijimény vklady penéZnich prostfedkl na uZivatelské konto.
Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného diivodu nejpozdéji do 60 dné ode dne, kdy Zadost
Provozovatel obdrzel.

V Praze dne 6. 11, 2025

MOD PLAY, a.s. — Ing. Jifi Cech
predseda predstavenstva



Herni plan pro provozovani technické hry v prostredi land-based a internetové technické
hry dle zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZVLASTNI CAST
Technické hry LAND-BASED
CLS je centralni loterni systém, tedy technické zafizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které
tvori spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s predem urcitelnym poctem koncovych

zarizeni pfimo obsluhovanych sazejicim, kdy pfi odpojeni od serveru neni koncové zafizeni
funkcni a nelze jej pouzit samostatné. Herni ménou je koruna ceska (CZK).

Jedna se o nasledujici CLS - sady technickych her:
1) CLS Vsad a hrej — vyrobce MOD elektronik, spol. s.r.o.
2) CLS e-gaming — vyrobce e-gaming

3) CLS SYNOT - vyrobce SYNOT W, a.s..



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA TECHNICKYCH HER LAND — BASED
Podrobna pravidla TH LAND - BASED dodavatele Vsad' a hrej

SEZNAM TECHNICKYCH HER — CLS VSAD A HREJ

1 GOLDEN PLAY 37 | LUCKY JOKER

2 TWENTY SEVEN PLAY 38 |HELL'S WALL

3 SIMPLY PLAY 39 |FIVE STARS

4 RED LINER 40 | NIGHT SKY

5 EXTRA HOT 41 | FAST MONEY

6 VIKINGS 42 | DIESEL GATE II
7 HELL'S DEVIL 43 | FIRE 243

8 HELL'S DEVIL II 44 | HELL'S DEVIL III
9 FIRE 27 45 | FOREST WAY

10 STEAM MACHINE 46 | CIRCUS DUPLEX
11 ALCHYMANIA 47 | JOKER PLAY 3
12 MYSTERY CASTLE 48 |JOKER TWINS
13 MONEY BAG 49 |27

14 | CASH FRUIT 50 |243

15 | JOKER PLAY 51 |100

16 | JOKER PLAY 2 52 |JOKER IN PRISON 81
17 | JAMAJKA 53 |JOKER IN PRISON 243
18 FIRE 81 54 | WILD EXOTICA
19 GOLDEN SPIN 55 | PIXEL PARTY

20 SIMPLY STEP PLAY 56 | WINNING BLOCKS
21 DOUBLE JOKER 57 | TASTY FRUITS
22 MYSTERY DICE 58 | WILD BONUS

23 JOKER IN PRISON

24 | JOKER IN PRISON II

25 GOLDEN BRICK

26 BURNING FRUITS

27 LUCKY STORM

28 | WILD INDIANS

29 MYSTERY WIN 27

30 ROYAL GEMS & GOLD

31 DRUNK BIRDS

32 DIESEL GATE

33 TROPICAL ISLAND

34 EIGHTY ONE

35 SKY JET

36 LIVE FRUITS




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: GOLDEN PLAY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 158000 K¢ v kasinu / 15800 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spocCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zZleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZz do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry s€itaiji.

Vyse nasobku sazky
Symbol -
3 symboly Poznamka
Joker 150 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Sedmicky 30 -
Zvonky 30 -
Hrozny 16 -
Melouny 16 -
Citrony 8 -
Pomerance 8 -
Tresné 8 -
Svestky 8 -




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: TWENTY SEVEN PLAY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 75000 K¢ v kasinu / 7500 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se spodni a horni trojici hernich valc se tfemi symboly na valci. Spodni valce maji
pét hernich linii. Horni valce maji dvacet sedm hernich linii. Hra Technické hry probiha vzdy pouze na hornich
nebo na dolnich hernich valcich. Na spodnich valcich Ize hrat pouze sazku do hry 5 KE. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se skldda ze tfi shodnych vyhernich

symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni
linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitai.

Ostatni:
Pomoci tlaCitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tla¢itko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulky vyher:
VySe vyhry je urena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Dolni valce Horni valce
VysSe nasobku sazky VysSe nasobku sazky

Symbol 3 symboly Symbol 3 symboly
Hvézda 100 Hvézda 75
Cervena sedmicka 75 Cervend sedmicka 40
Melouny 50 Modra sedmicka 30
Hrozen 40 Hrozen 20
Zvonky 20 Zvonky 10
Svestky 10 Jahoda 5
Pomerance 10 Malina 4
Citrony 5 Svestky 4
Tresné 5 Hruska 3
Pomerance 3
Citrony 2
TresSné 2




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: SIMPLY PLAY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcd se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol
nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Simply joker bar nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vsech pét vyhernich linii ze
stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna. Vyherni linie 1 slozena ze tii symbol& Cherry bonus spousti
1 bonusové otoceni. Vyherni linie 1 sloZzena ze tfi symbol& Hvézda 10 bonus spousti 10 bonusovych otoceni.
Pro snadnéjsi orientaci se okoli hernich valct pfi bonusovych otockach zbarvi do rdZzova. PocCet bonusovych
otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. PFi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
Simply joker bar 150 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Bar 40 -
Hvézda 10 bonus 20 Viz doplfiujici popis hry
Melouny 16 -
Zvonky 16 -
Svestky 8 -
Pomerance 8 -
Dolary 8 -
Cherry bonus 4 Viz dopliiujici popis hry




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: RED LINER

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spocCiva v sestaveni symbol do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni symboly mohou
byt na vyherni linii umistény zleva doprava, zprava do leva nebo uprostied. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢tyr
nebo péti shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztodi herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Kralovska koruna plati kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tla¢itko MENU slouzZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

VysSe nasobku sazky
Symbol .
3 symboly 4 symboly 5 symbold Poznamka
Diamant 6 30 500 -
Diamant modry 6 30 100 -
Diamant cerveny 6 30 100 -
Kralovska koruna 2 10 50 Plati kdekoli
Truhla 3 10 40 -
Zlaté cihly 3 10 40 -
Prsten 2 30 -
Pohar 2 30 -




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: EXTRA HOT

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 200000 K¢ v kasinu / 20000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet pét hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti péti vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi nebo Ctyr
shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje az do maximalni
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Pokud hrac ziska vSech dvacet pét vyhernich linii ze stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tla¢itko MENU slouzZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

Vyse nasobku sazky
Symbol
3 symboly 4 symboly
Cervena sedmicka 16 160
Modra hvézda 6 60
Bar 4 40
Svestka 1 4
Citron 1 4
Pomeranc 1 4
Tresné 1 4
Dolar 0,4 2




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: VIKINGS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 150000 K¢ v kasinu / 15000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfremi symboly na valci. Hra obsahuje devét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az deviti vyhernich linii. Vyherni linie plati jak
zZleva doprava, tak zprava do leva. Vyherni linie se sklada ze ctyf nebo péti shodnych vyhernich symbol(
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZz do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitai.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol
4 symboly 5 symbolii
Sedmicka 40 150
Zvonky 20 50
Meloun 10 30
Hrozen 8 20
Citron 4 10
Tresné 2 8




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: HELL’'S DEVIL

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, t¥i, ¢tyf nebo péti shodnych

vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se

symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliiujici popis hry:

Symbol Hell’s Devil nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol Hell's Devil soucasti vyherni linie, rozhofi se
postupné vzdy na t¥i symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol Hell’s
Devil tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochazi pouze
tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Pokud padnou na prvnich tfech valcich, pocinaje od valce
nejvice zleva, stejné symboly je vyhra trojndsobnd. Kdyz padnou na prvnich ¢tyfech valcich, pocinaje od
valce nejvice zleva, stejné symboly je vyhra Ctyfnasobna. Jestlize padnou na vSech péti valcich stejné
symboly je vyhra pétindsobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol VysSe nasobku sazky
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Lebka 8 16 128 500
Drak 6 12 32 256
Pentagram 4 8 16 128
Kodex 3 6 12 64
Vidle - 4 8 32
666 - 3 6 16
Oko - 3 6 16
A - 2 4 8
K - 2 4 8
Q - 1 2 4
J - 1 2 4
Hell’s Devil Viz doplfujici popis hry




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: HELL'S DEVIL II

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, t¥i, ¢tyf nebo péti shodnych

vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
politcku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:

Symbol Hell’s Devil nahrazuje vsechny symboly. Kdyz je symbol Hell's Devil soucasti vyherni linie, rozhofi se
postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol Hell’s
Devil tedy zaplni prislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochazi pouze
tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Pokud padnou na prvnich tfech valcich, pocinaje od valce
nejvice zleva, stejné symboly je vyhra trojndsobnd. Kdyz padnou na prvnich ¢tyfech valcich, pocinaje od
valce nejvice zleva, stejné symboly je vyhra Ctyfnasobna. Jestlize padnou na vSech péti valcich stejné
symboly je vyhra pétindsobna.

Ostatni:
Pomoci tla¢itka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry sitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Lebka 8 16 128 500
Drak 6 12 32 256
Pentagram 4 8 16 128
Kodex 3 6 12 64
Vidle - 4 8 32
666 - 3 6 16
Oko - 3 6 16
A - 2 4 8
K - 2 4 8
Q - 1 2 4
J - 1 2 4
Hell's Devil Viz dopliiujici popis hry




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: FIRE 27

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 138000 K¢ v kasinu / 13800 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcli se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbolll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi
shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim policku
VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, ze jeden symbol 27 nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha tvofit, na dvojnasobek.
Pokud se na vyherni linii nachazeji dva symboly 27, je vyhra Ctyfnasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem prislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly
Sedmicka 100
Meloun 10
Hrozen 8
Pomeranc 4
Svestka 2
Citron 1
Tresné 1
BAR 1
27 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 27
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: STEAM MACHINE

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 12000 K¢ v kasinu / 1200 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tii
shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim

poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Pokud Ize ze symbol& na hernich valcich zobrazenych na LCD monitoru sestavit vyhodné&jsi vyherni
kombinaci, ozve se parni siréna a herni valce se samy posunou do této vyhodnéjsi vyherni pozice. Kazdy
valec se mlize posunout maximalné o tfi pozice smérem nahoru. V tomto pfipadé je hradi pfipsana vzdy
vyhra z vyhodnéjsi kombinace.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlac¢itko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly
Trezor 12
Bary 6
Zvonek 4
Meloun 3
Hrozen 2
Hruska 1
Malina 0,8
Jahoda 0,8
Jablko 0,4
Svestka 0,4
Pomeranc 0,4
Citron 0,4
Tresné 0,4
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: ALCHYMANIA

Zakladni informace:

1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
95,5 %

Nejvyssi sazka
Nejvyssi vyhra
Minimalni vyherni podil

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valci se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje deset hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az deseti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti
shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.
Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje az do maximalni
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Alchymista ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu
Kotel. Druha je, ze bez ohledu na pocet symboll Alchymista zobrazenych ve vyherni linii je vyhra nasobena x
2. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly Kotel, hra¢ ziskava vyhru dle tabulky vyher a deset bonusovych
otoCeni. Kdyz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Kotel, hra¢ ziskdva vyhru dle tabulky vyher a dvacet
bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symboll Kotel, hrac ziskava vyhru dle tabulky vyher a tficet
bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen nad pétici hernich valcl. Pfi bonusovém otoceni
nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které
bylo spusténo.
Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tla¢itko MENU slouzZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Symbol Vyse nasobku sazky
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Nahrazuje vSechny ostatni
symboly kromé symbolu Kotle,
Alchymista - 7 50 200 pfi nahrazeni symbolu nasobi
prislusnou vyhru z vyherni linie
X2
5 20 100
Kotel 2 +10 bonusovych | +20 bonusovych | +30 bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Kniha 1 3 20 100 -
Koule 0,6 2 10 50 -
Svicen - 1,6 7,6 25 -
Kfivule - 1 5 12,6 -
A - 0,6 2,6 10 -
K - 0,6 2,6 10 -
Q - 0,6 1 3 -
J - 0,6 1 3 -
10 - 0,2 0,6 2,6 -
9 - 0,2 0,6 2,6 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: MYSTERY CASTLE

Zakladni informace:

1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
150000 K¢ v kasinu / 15000 K¢ v herné
94,0 %

Nejvyssi sazka
Nejvyssi vyhra
Minimalni vyherni podil

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se spodni a horni trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Spodni i horni valce
maji pét hernich linii. Na spodnich valcich Ize hrat pouze sazku do hry 5 K¢. Hra Technické hry probiha vzdy
pouze na hornich nebo na dolnich hernich valcich. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce
nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll nasleduijicich za sebou. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlaCitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.
Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Hra ma mimo jiné symbol Stfibrny erb a Zlaty erb. Stfibrny erb nahrazuje ve vyherni linii, kterou pomaha
utvorit, vSechny ostatni symboly. Zlaty erb nahrazuje ve vyherni linii, kterou pomaha utvofit, vSechny ostatni
symboly a nasobi vyhru z vyherni linie na dvojnasobek. Pokud padnou tfi symboly Mystery na vyherni linii,
ziskava hrac¢ ndhodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulky vyher:
Vyse vyhry je urcena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher se zaokrouhlenim nahoru na celé K¢. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci
jedné hry technické hry scitaji.

Dolni valce Horni valce
Vyse nasobku sazk Vyse nasobku sa
Symbol y obxu z y Symbol y obu z’ky
3 symboly Poznamka 3 symboly | Poznamka
Hvézda 100 - Erb 75 -
Cervena 75 - Cervena sedmicka 40 -
sedmicka
Hrozen 40 - Melouny 30 -
Zvonky 20 - Hrozen 20 -
Svestky 10 - Zvonky 10 -
Pomerance 10 - Svestky 5 -
Citrony 5 - Pomerance 5 -
Tresné 5 - Citrony 2,5 -
Mystery 2-100 Nahoc!na Vyse Tresné 2,5 -
vyhry
Nahodna
Mystery 2-100 vje vyhry
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: MONEY BAG

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 148000 K¢ v kasinu / 14800 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcd se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje sedm hernich linii.
V pripadé, ze se na kterémkoliv valci objevi symbol Wild, zméni se pocet hernich linii na osmdesat jedna.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné aZ osmdesati jedné vyherni linie. Vyherni linie
plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada vzdy ze Ctyf shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlaitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i mozZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, ze
vzdy kdyz se objevi na libovolném valci symbol Wild, zvysi se pocet vyhernich linii ze sedmi na osmdesat
jedna. Pocet pravé aktivnich vyhernich linii je zobrazen vlevo i vpravo od hernich valci.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Vyse nasobku sazky
Symbol
4 symboly
Wild 120
Sedmicka 60
Hvézda 12
Hrozen 10
Meloun
Pomeran¢, Svestka 2
Tresné, Citron

14



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: CASH FRUIT

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje Ctyficet hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symbolli do minimalné jedné az Ctyficeti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze t¥i, ¢tyf nebo péti shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symbolu Truhla. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Truhla, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. KdyZ padnou kdekoliv Ctyfi symboly Truhla, hrac ziskava
dvacet bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét symbold Truhla, hrac ziskava tficet bonusovych
otoceni. Pokud padnou tfi, Ctyfi nebo pét symboll Mystery na vyherni linii, ziskava hra¢ nahodnou vyhru. PFi
bonusovém otocCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoCeni se pouZije sazka ze
hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.
Vyse nasobku sazky

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Mystery 7?? 7?? 7?? Nahodna vyse vyhry
Truhla 10 bonusovych 20 bonusovych 30 bonusovych Plati kdekoliv

otoceni otoceni otoceni

Nahrazuje vSechny
Joker 2 10 50 ostatni symboly kromé
symbolu Truhla

Cervend sedmicka 1 4 20
Zlutd sedmicka 1 4 20
Zvonky 1 3 12
Hrozen 0,4 2 8
Melouny 04 2 8
Svestka 0,2 1 4
Pomeranc 0,2 1 4
Citron 0,2 1 4
Tresné 0,2 1 4
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER PLAY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych

vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech dvacet sedm vyhernich linii ze
stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne na stfedu kazdého valce symbol Tfesné, ziska
hra¢ 1 bonusové otoceni. KdyZz padne na stfedu kazdého valce symbol Hvézdy, ziska hra¢ 10 bonusovych
otoceni. Pro snadnéjsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do Cervena. Pocet bonusovych
otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urcena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
Joker 60 Nahrazuje vSechny ostatni symboly

Sedmicka 40 -

Hvézdy 20 Viz dopliiujici popis hry

Melouny 16 -

Zvonky 16 -

Svestky 2 -
Pomerance 2 -

Citrony 2 -

Tresné 2 Viz doplnujici popis hry
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER PLAY 2

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech dvacet sedm vyhernich linii ze
stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne na stfedu kazdého valce symbol TfesSné, ziska
hra¢ 1 bonusové otoceni. Kdyz padne na stiedu kazdého valce symbol Hvézdy, ziska hra¢ 10 bonusovych
otoceni. Pro snadnéjsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do Cervena. Pocet bonusovych
otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
Joker 60 Nahrazuje vSechny ostatni symboly

Sedmicka 40 -

Hvézdy 20 Viz dopliiujici popis hry

Melouny 16 -

Zvonky 16 -

Svestky 2 -
Pomerance 2 -

Citrony 2 -

Tresné 2 Viz doplnujici popis hry
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JAMAJKA

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol
nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdlsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncCit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild ma dvé funkce. Prvni funkci je, ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Mystery.
Druhou funkci je, ze kdekoliv na prostiednim valci nasobi vyhru na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Mystery, ziskava hrac¢ nahodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem prislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
WILD 500 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
MYSTERY 4-200 Plati kdekoliv, ndhodna vyse vyhry
Listy 20 -
Melouny 12 -
Vlajka 8 -
Hrozen 6 -
Svestka 4 -
Pomerance 3 -
Citrony 2 -
Tresné 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: FIRE 81

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 200000 K¢ v kasinu / 20000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné aZz maximalné osmdesati jedné
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada
ze tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich symbol nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druhd je, Ze ndsobi vyhru na vyherni linii, kterou pomdaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly 81, je vyhra Ctyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly
81, je vyhra osminasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlac¢itko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry séitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 3 symboly 4 symboly
Sedmicka 16 160
Meloun 6 60
Hrozen 4 40
Svestka 1 4
Pomeranc 1 4
Citron 1 4
Tresné 1 4
BAR 1 2
81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: GOLDEN SPIN

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az osmdesati jedné vyherni linie.
Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze Ctyr
shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Dynamit. Pokud padne kdekoliv jeden
symbol Dynamit, hrac ziskava nahodné minimalné jednu az Sest bonusovych otoceni. Pokud padnou kdekoliv
dva symboly Dynamit, hrac ziskava nahodné minimalné dvé az dvanact bonusovych otoceni. Pro snadnéjsi
orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do zlata. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen na
spodnim monitoru v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet
vyhry z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem prislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Vyse nasobku sazky
Symbol z
4 symboly Poznamka

Joker 100 Nahrazuje vSechny osg;t:; rmﬂboly kromé symbolu

Zvonek 10 -

Meloun 4 -

Jablko 2 -

Svestka 2 -
Pomeranc 1 -

Citron 1 -

Tresné 1 -

Dynamit - Viz dopliiujici popis hry
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: SIMPLY STEP PLAY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol(
nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim lze ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tladitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sizka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dal$im stiskem tlacitka SAZKA se sézka do hry snizi na nejnizéi moznou sazku. Pokud se

symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:

Symbol Simply Joker Bar nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech pét vyhernich linii ze
stejnych symboll, je celkova vyhra dvojnasobna. Vyherni linie 1 slozena ze tfi symbold TreSné 1 bonus
spousti jedno bonusové otoCeni. Vyherni linie 1 sloZzena z tfi symboll Hvézdy 10 bonus spousti deset
bonusovych otoceni. Pro snadné&jsi orientaci se herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do rdZova. Pocet
bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v okné BONUSGAME. PFi bonusovém otoceni
nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které
bylo spusténo. Pokud Ize ze symbold na hernich valcich zobrazenych na LCD monitoru sestavit vyhodnéjsi
vyherni kombinaci, ozve se lodni zvon a herni valce se samy posunou do této vyhodnéjsi vyherni pozice.
Kazdy valec se mlze posunout maximalné o tfi pozice smérem nahoru. V tomto pfipadé je hraci pfipsana
vzdy vyhra z vyhodnéjsi kombinace.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
Simply Joker Bar 150 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Bar 40 -
Hvézdy 10 bonus 20 Viz doplfiujici popis hry
Melouny 16 -
Zvonky 16 -
Svestky 8 -
Pomerance 8 -
Dolary 8 -
TreSné 1 bonus 4 Viz doplfujici popis hry

21



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: DOUBLE JOKER

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 168000 K¢ v kasinu / 16800 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symboll
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZz do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze
jeden symbol Joker nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly Joker, je vyhra ¢tyfnasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
Joker 150 Nahrazuje a nasobi vSechny ostatni symboly
Sedmicky 20 -
Zvonky 20 -
Hrozny 8 -
Melouny 8 -
Citrony 4 -
Pomerance 4 -
Svestky 4 -
Tresné 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: MYSTERY DICE

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 200000 K¢ v kasinu / 20000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcli se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbolli do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi
shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje az do maximalni
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbolu Mystery. Pokud padnou tfi symboly Mystery
na vyherni linii, ziskava hra¢ nahodnou vyhru v rozsahu daném tabulkou vyher.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
Hvézda 30 -
Zvonek 15 -
Meloun 10 -
Mystery 4-200 Nahodna vyse vyhry
Hrozen 8 -
Bar 6 -
Pomeranc 4 -
Svestka 4 -
Tresné 2 -
Citron 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 400000 K¢ v kasinu / 40000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol(
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZz do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, ze
pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvofit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich
valcich a nasleduje jedna bonusova otocka valcl. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato
situace se mlze nékolikrat opakovat, pficemz je vzdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie. PFi
bonusovém otocCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoCeni se pouzije sazka ze
hry, v rdmci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

VysSe nasobku sazky
Symbol -
3 symboly Poznamka
Joker 50 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a roztoci dalsi vyhru
Hvézda 50 -
Meloun 15 -
Hrozen 10 -
Svestka 8 -
Pomeranc 6 -
Citron 4 -
Tresné 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON II

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 400000 K¢ v kasinu / 40000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spocCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zZleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol(
nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZz do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢ku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se scitaj.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze
pokud padne vyherni linie, kterou pomaha utvorit symbol Joker, uvézni se tato vyherni linie na hernich
valcich a nasleduje jedna bonusova otocka valcl. Hrac tak ziskava tuto vyherni linii jesté jednou. Tato
situace se mlze nékolikrat opakovat, pficemz je vzdy uvéznéna pouze posledni dosazena vyherni linie. PFi
bonusovém otocCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoCeni se pouZije sazka ze
hry, v rdmci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

VysSe nasobku sazky
Symbol -
3 symboly Poznamka
Joker 50 Nahrazuje vSechny ostatni symboly a roztoci dalsi vyhru
Hvézda 50 -
Meloun 15 -
Hrozen 10 -
Svestka 8 -
Jahoda 6 -
Tresné 4 -
Banany 2 -

25



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: GOLDEN BRICK

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 291000 K¢ v kasinu / 29100 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tii
shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pfi hfe se na hernich valcich ndhodné objevuje symbol
Zlata cihla. Pokud se Zlata cihla objevi, automaticky se presune na vahu na hornim LCD monitoru, kde je
vzdy umistén min. 1 symbol Zlata cihla a zplsobi prepocitani tabulky vyher tak, ze poctem Zlatych cihel
umisténych na vaze jsou znasobeny zakladni hodnoty v tabulce vyher. Maximalni zvyseni tabulky vyher je
trojnasobné.
Na vaze mohou byt umistény maximalné 3 symboly Zlaté cihly, jakmile dojde pfi jedné z nasledujicich her
k sestaveni symbol& do vyherni linie, pfipiSe se vySe vyhry dle Tabulky vyher, na vaze zlistane pouze jeden
symbol Zlata cihla a Tabulka vyher se snizi na zakladni hodnoty.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol VysSe nasobku sazky
3 symboly
A - . Pozn.
Nasobitel Zlata
H 1x 2X 3x
cihla
Joker 30 60 % Nahrazuje véechny
ostatni symboly
Sedmicka 20 20 60
Hvézdy 10 20 30
Zvonky 8 16 >4
Melouny 8 16 4
Svestky 1 2 3
Pomerance 1 2 3
Citrony 1 2 3
TresSné 1 ) 3
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: BURNING FRUITS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ¢tyf nebo péti shodnych

vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Hvézda plati kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tlaCitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tla¢itko MENU slouzZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdamci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky

Symbol - .
2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symboli Poznamka

Sedmicka - 20 200 500 -

Melouny - 10 40 100 -

Hrozen - 10 40 100 -
Hvézda - 2 10 50 Plati kdekoliv

Svestka - 4 10 40 -

Pomeranc - 4 10 40 -

Citron - 4 10 40 -

Tresné 1 4 10 40 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: LUCKY STORM

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcli se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbolll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi
shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART rozta¢i herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukonCit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje az do maximalni
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Wild nahrazuje vsechny ostatni symboly. Pfi kazdé vyhife symboly na vyherni linii zmizi a na jejich
misto se posunou symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se mlze nékolikrat opakovat. Pokud symboly
poté nesestavi dalsi vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipséana do poli¢ka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je urcena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher se zaokrouhlenim nahoru na celé K&. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci

edné hry technické hry séitaiji.
Vyse nasobku sazky
Symbol
3 symboly
Hvézda 500
Sedmicka 2
BAR 2
Zvonek 1
A 1
K 0,5
Q 0,5
Wild Nahrazuje vSechny ostatni symboly
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: WILD INDIANS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symbold do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ¢tyf nebo péti
shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.
Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZz do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitaj.

Dopliujici popis hry:
Symbol Ohen ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Teepee.
Druha je, ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Teepee, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. PoCet bonusovych otoceni je zobrazen nad pétici
hernich valcl. Pfi bonusovém otoCeni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni
se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.
Vyse nasobku sazky

Symbol 2 symboly | 3 symboly 4 symboly 5 symboli Poznamka
Indian 20 40 60 200 -
Totem 8 16 32 80 -
Bizon - 8 16 32 -

Orel - 4 8 24 -
A - 2 6 16 -
K - 2 6 16 -
Q - 1 4 8 -
] - 1 4 8 -
10 - 1 2 4 -
9 - 1 2 4 -

Nahrazuje vSechny ostatni
symboly kromé symbolu
Ohen - - - - Teepee. Kazdy aktivni symbol
Ohen na vyherni linii nasobi
vyhru z vyherni linie x2

+10

Teepee - bonusovych - - Plati kdekoliv
otoceni
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: MYSTERY WIN 27

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 139000 K¢ v kasinu / 13900 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze t¥i

shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud padnou tfi symboly Mystery na vyherni linii, ziskava
hrac nahodnou vyhru.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tla¢itko MENU slouZi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
Mystery ?? Nahodna vyse vyhry
Joker 30 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
BAR 30 -
Sedmicka 30 -
Zvonek 10 -
Meloun 10 -
Hrozen 4 -
Svestka 4 -
Pomeranc 2 -
Citron 2 -
Tresné 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: ROYAL GEMS & GOLD

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 KE v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté Ctyficet tfi
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté
treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocCinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu Bonus. Pfi kazdé vyhfe symboly, které
vytvorily vyherni kombinaci na vyherni linii, zmizi a na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad nimi.
Pokud posunuté symboly vytvori vyherni pozici, je jeji vyhra dvojnasobna. Jestlize posunuté symboly vytvori
dalsi vyherni pozici, je jeji vyhra trojnasobna. Tato situace se miZe opakovat az do pétinasobku vyher dle
tabulky vyher. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly Bonus, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Kdyz
padnou kdekoliv Ctyfi symboly Bonus, hrac ziskava patnact bonusovych otoceni. Jestlize padne kdekoliv pét
symbold Bonus, hrac ziskava dvacet bonusovych otoceni. PoCet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim
monitoru v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem prislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Nahrazuje vSechny
WILD ) ) i ostatni symboly,
kromée symbolu
Bonus
Pohar (BONUS) | 10 bonusovych 15 bonusovych 20 bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
Koruna 15 25 250
Zlaté cihly 10 20 125
Truhla 6 12 75
Prsten 5 10 20
Diamant 4 8 15
Zeleny kamen 3 6 12
Cerveny kdmen 2 4 8
Modry kdmen 1 2 5
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: DRUNK BIRDS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 300000 K¢ v kasinu / 30000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté Ctyficet tfi
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté ctyficaté
treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi, CtyF nebo péti shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizSi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Hospodsky Pirko nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazda treti vyhra kazdého jednotlivého
vyherniho symbolu je dvojnasobnd. Aktudlni pocet vyher je zobrazen na listku vedle pfisluSného symbolu
v tabulce vyher na hornim LCD monitoru. Vzdy po dvojnasobné vyhte vyherniho symbolu se pocet vyher na
prislusném listku v tabulce vyher smaze.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urcena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.
Vyse nasobku sazky

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Nahrazuje
Hospodsky Pirko (Sedy ptak) - - - vSechny ostatni
symboly
Pirat (modry ptak) 12 60 200 -
Drsnak (modro-zeleny ptak) 6 12 60 -
Fiflena (Zluty ptak) 3 6 40 -
Bouchac (zeleny ptak) 2 4 10 -
Tanecnice (tmavé rlizovy ptak) 1 3 6 -
Bazlik (fialovy ptak) 1 2 5 -
Kakanek (svétle rdZzovy ptak) 1 2 4 -
Kohout (Cerveny ptak) 1 2 3 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: DIESEL GATE

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 400000 K¢ v kasinu / 40000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symbol& do minimainé jedné aZ osmdesati jedné vyherni linie.
Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze t¥i nebo
¢tyf shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Diesel Gate ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druha je, ze
spousti bonusovy efekt. Mohou padnout az tfi symboly Diesel Gate najednou. Bonusovy efekt spociva ve
spusténi mechanického ramene s vyménnymi nastavci. Prvni nastavec zvoleny symbol smyje a na volné
misto se posune symbol nad nim. Druhy nastavec zvoleny symbol prestfika na jiny. Treti nastavec symbol
posune na jinou libovolnou pozici na hernich valcich. Cilem bonusového efektu je zvysit vyhru. Mechanické
rameno si voli nastavce nahodné, stejné tak symboly které smyva, presttikava ¢i posunuje.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Vyse nasobku sazky
Symbol
3 symboly 4 symboly
Pisty motoru 10 200
Kolo 5 50
Brzdovy kotouc 3 30
Kanystr 1 4
Reproduktor 1 3
Autobaterie 1 3
Kufr s naradim 1 2
Radici paka 1 2
Diesel Gate Spousti bonusovy efekt, nahrazuje vSechny ostatni symboly
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: TROPICAL ISLAND

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti
shodnych vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpUsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Sopka ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Dodo.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Dodo, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen nad pétici
hernich valcl. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni
se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
2 symboly 3 symboly 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
Vina 20 40 60 200 -
Palma 8 16 32 80 -
Zelva - 8 16 32 -
Opice - 4 8 24 -
A - 2 6 16 -
K - 2 6 16 -
Q - 1 4 8 -
J - 1 4 8 -
10 - 1 2 4 -
9 - 1 2 4 -

Nahrazuje vSechny
ostatni symboly kromé
symbolu Dodo. Kazdy

Sopka i ) i i aktivni symbol Sopka
na vyherni linii ndsobi
vyhru z vyherni linie x2
Dodo : +10 bonusovych . i Plati kdekoliv
otoCeni
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: EIGHTY ONE

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada
ze tii nebo Ctyf shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 81. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Zze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Zze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachdazeji dva symboly 81, je vyhra ¢tyfndsobnda. KdyZz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly
81, je vyhra osminasobna. Pfi kazdé vyhfe se vyhravaijici symboly otoci a shofi. Na jejich misto se posunou
symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se mlze nékolikrat opakovat. Pokud symboly poté nesestavi dalsi
vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipsana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly 4 symboly
Sedmicka 16 160
Meloun 6 60
Hrozen 4 40
Bordvky 1 4
Pomeranc 1 4
Citron 1 4
Tresné 1 4
BAR 1 2
81 Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol 81 na
vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: SKY JET

Zakladni informace:

1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
75000 K¢ v kasinu / 7500 K¢ v herné
75,0 %

Nejvyssi sazka
Nejvyssi vyhra
Minimalni vyherni podil

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol(
nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaiji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Pilot, pfi sazce 10 a vice K¢ do hry, nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pfi sdzce do hry 5 K¢ symbol
Pilot ostatni symboly nenahrazuje.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlac¢itko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulky vyher:
Vyse vyhry je urcena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher se zaokrouhlenim nahoru na celé K. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci
jedné hry technické hry scitaji.

Vyherni tabulka pro sazku do hry 5 K¢ Vyherni tabulka pl;:,;gizku dohry 10 Kca
Vyse nasobku sazky Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly | Poznamka Symbol 3 symboly | Poznamka
Nahrazuje
Pilot 100 . Pilot 75 vsechny
ostatni
. . symboly.
Cervend Cervena
sedmicka 7> i sedmicka >0 i
Melouny 50 - Melouny 30 -
Hrozen 40 - Hrozen 25 -
Zvonky 20 - Zvonky 15 -
Svestka 10 - Svestka 5 -
Pomerance 10 - Pomerance 5 -
Citrony 5 - Citrony 2,5 -
Tresné 5 - TresSné 2,5 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: LIVE FRUITS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada
ze tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlaitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol JOKER. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druhd je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachdzeji dva symboly JOKER, je vyhra Ctyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi
symboly JOKER, je vyhra osmindsobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol VysSe nasobku sazky
3 symboly 4 symboly
Paprika 16 160
Meloun 6 60
Zeli 4 40

Svestka 1 4

Dyné 1 4
Citron 1 4
Kvétak 1 4
Cesnek 1 2

Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy aktivni symbol JOKER
JOKER , VI , I
na vyherni linii nasobi vyhru z vyherni linie x2.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: LUCKY JOKER

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valch se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje Ctyficet hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symbolli do minimalné jedné az Ctyficeti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢ty nebo péti shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Hvézda, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. KdyZz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Hvézda, hrac ziskava
dvacet bonusovych otoCeni. Jestlize padne kdekoliv pét symboll Hvézda, hrac ziskava tficet bonusovych
otocCeni. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
Vyse nasobku sazky

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Hvézda 10 bongsoyy'/ch 20 bongsoyych 30 bongsoy)'/ch Plati kdekoliv
otocenli otoceni otoceni
Nahrazuje vSechny
Joker 2 10 50 ostatni symboly kromé
symbolu Hvézda

Cervena sedmicka 1 4 20
Modra sedmicka 1 4 20
Malina 1 3 12
Jablko 1 3 12
Hrozen 04 2 8
Melouny 0,4 2 8
Svestka 0,2 1 4
Pomeranc 0,2 1 4
Citron 0,2 1 4
Tresné 0,2 1 4
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: HELL'S WALL

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:

Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl. Dvanact aktualné zobrazenych hernich symboll na hernich
valcich je usporadano ve tvaru kosoctverce. Na valci nejvice vlevo a nejvice vpravo je vzdy zobrazen pouze
jeden herni symbol, na druhém valci zleva a zprava jsou vzdy zobrazeny tfi herni symboly a na hernim valci
uprostred jsou vzdy zobrazeny ctyfi herni symboly. Hra obsahuje tficet Sest hernich linii. Podstata hry
spociva v sestaveni symbolll do minimalné jedné az maximalné tficaté Sesté vyherni linie. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢ty nebo péti shodnych
vyhernich symbol& nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpisob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i mozZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Dabel. Symbol Déabel se objevuje pouze na prvnim a patém valci, pocinaje od vélce
nejvice zleva. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druha je,
Ze nasobi vyhru na vyherni linii, na které je aktivni, az devétkrat. Pokud se na vyherni linii nachazeji dva
symboly Débel, vyhra se zndsobi aZ jednaosmdesatkrat.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry sitaji.
Vyse nasobku sazky

Symbol 3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Sedmicka 20 40 100
Zvonky 16 32 80
Meloun 8 16 32
Hrozen 4 8 24
Svestka 2 6 16
Pomeranc 2 6 16
Citron 1 4 8
Tresné 1 2 4
Nahrazuje vechny ostatni symboly. Jeden aktivni symbol Dabel na
Débel vyherni linii ndsobi vyhru az 9 x, dva aktivni symboly Dabel na vyherni
linii ndsobi vyhru az 81 x.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: FIVE STARS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 KE v herné
Nejvyssi vyhra 450000 K¢ v kasinu / 45000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté Ctyficet tfi
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté
treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejniz8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Joker. Tento symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol VysSe nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Hvézda 10 20 150 -
Sedmicka 8 15 50 -
Meloun 6 10 25 -
Hrozen 5 8 20 -
Pomeranc 4 6 15 -
Svestka 4 6 15 -
Tresné 2 4 10 -
Citron 2 4 10 -
Nahrazuje
Joker - - - vSechny ostatni
symboly
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: NIGHT SKY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s Ctvefici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté padesat
Sest hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbolli do minimalné jedné az maximalné dvé sté
padesaté Sesté vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni
linie se sklada ze tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS GAME. Joker se sklada ze ctyr
Casti. Pokud se symbol Joker neobjevi cely, nahrazuje pouze jen svoji zobrazenou Casti. Symbol Joker se
mdze objevit pouze na druhém nebo tietim valci.
Jestlize padnou kdekoliv tfi symboly BONUS GAME, ziska hrac¢ deset bonusovych otoceni. Pfi padnuti Ctyf
symbol& BONUS GAME, ziska hrac patnact bonusovych otoceni. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni
sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se pouZije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Vyse nasobku sazky .
Symbol 3 symboly 4 symboly Poznamka
Slunce 10 20 -
Mésic 5 10 -
DruZice 4 8 -
Saturn 3 5 -
Dalekohled 2 4 -
Satelit 2 4 -
KA 1 3 -
J,0 1 2 -
Nahrazuje vSechny ostatni
Joker - - symboly kromé& symbolu
BONUS GAME.
+10 + 15
BONUS GAME bonusovych bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni
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Pravidla a popis hry: FAST MONEY

Zakladni informace:

1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
94,5 %

Nejvyssi sazka
Nejvyssi vyhra
Minimalni vyherni podil

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet pét hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az maximalné dvacaté paté vyherni linie.
Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi,
CtyF nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplisob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizsi mozZnou sazku. Pokud se

symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaiji.

Dopliujici popis hry:

Symbol Wild nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus a Trezor. Pokud padnou kdekoliv tfi
symboly Bonus, hrac ziskava pét bonusovych otoceni. Jestlize padnou kdekoliv Ctyfi symboly Bonus, ziska
hrac deset bonusovych otoceni. Pfi padnuti kdekoliv péti symboll Bonus, ziska hrac¢ dvacet pét bonusovych
otoceni. PFi bonusovém otoceni nedochazi k odeCteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouZije sazka ze hry, v rdmci které bylo spusténo.

Pokud pfi vyhie padne jeden trezor, je vyhra nasobena cislem ukrytym v trezoru. PFi vyhfe s vétSim poctem
trezor( je vyhra nasobena souctem Cisel v trezorech. Trezord miZe byt nejvice pét.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly | 4 symboly | 5 symbolii Poznamka
Zlaté cihly 12 50 500 -
Kufr s bankovkami 10 20 150 -
Platebni karta 8 16 60 -
Balicek bankovek 7 14 40 -
Pytel s dolary 6 12 30 -
Bitcoin 5 10 25 -
KA 4 6 15 -
1,Q 2 4 10 -
Wild ) ) ) Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé
symbolu Bonus a Trezor
+5 +10 + 25
Bonus bonusovych | bonusovych | bonusovych Plati kdekoliv
otoceni otoceni otoceni
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Pravidla a popis hry: DIESEL GATE II

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 270000 K¢ v kasinu / 27000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyheri linie se sklada
ze tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol DIESEL GATE II ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druha je, ze
spousti bonusovy efekt. Mohou padnout az tfi symboly DIESEL GATE II najednou. Bonusovy efekt spociva ve
spusténi mechanického ramene s vyménnymi nastavci. Prvni nastavec zvoleny symbol smyje a na volné
misto se posune symbol nad nim. Druhy nastavec zvoleny symbol prestfika na jiny. Treti nastavec symbol
posune na jinou libovolnou pozici na hernich valcich. Cilem bonusového efektu je zvysit vyhru. Mechanické
rameno si voli nastavce nahodné, stejné tak symboly které smyva, presttikava ¢i posunuje.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Vyse nasobku sazky
Symbol
3 symboly 4 symboly
Pisty motoru 10 200
Kolo 5 50
Brzdovy kotouc 3 30
Kanystr 1 4
Reproduktor 1 3
Autobaterie 1 3
Kufr s naradim 1 2
Radici paka 1 2
DIESEL GATE II Spousti bonusovy efekt, nahrazuje vSechny ostatni symboly
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Pravidla a popis hry: FIRE 243

Zakladni informace:
Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 400000 K¢ v kasinu / 40000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté Ctyficet tfi
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté
treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se

symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaj.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 243. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Zze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druhd je, Ze ndsobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly 243, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly
243, je vyhra osminasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji ctyfi symboly 243, je vyhra Sestnactinasobna.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry sitaji.

Symbol VysSe nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Sedmicka 10 40 200
Meloun 4 20 40
Hrozen 2 10 20
Svestka 1 3 6
Pomeranc 1 3 6
Citron 1 3 6
Tresné 1 3 6
BAR 1 2 4
243 Nahrazuje vélechny OStatI:lI' symboly. Kai,dy'/ ak,tivnl’ symbol 243
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.
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Pravidla a popis hry: HELL'S DEVIL III

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich lini.
Podstata hry spociva v sestaveni symbolli do minimalné jedné az dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti

shodnych vyhernich symbold nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Hell’s Devil nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol Hell's Devil soucasti vyherni linie, rozhofi se
postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol Hell’s
Devil tedy zaplni prislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhoreni dochazi pouze
tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
2 symboly 3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Lebka 20 40 60 200
Pentagram 8 16 32 80
Vidle - 8 16 32
Kodex - 4 8 24
666 - 2 6 16
Oko - 2 6 16
A - 1 4 8
K - 1 4 8
Q - 1 2 4
J - 1 2 4
Hell’s Devil Viz dopliiujici popis hry
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Pravidla a popis hry: FOREST WAY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje deset hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné aZ deseti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, poCinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, Ctyf nebo péti
shodnych vyhernich symbold nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlaCitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoc¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaci herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol WILD (hnizdo) nahrazuje vSechny symboly. Kdyz je symbol WILD (hnizdo) soucasti vyherni linie,
rozhofi se postupné vzdy na tfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru.
Symbol WILD (hnizdo) tedy zaplni pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto
rozhoteni dochazi pouze tehdy, kdyz je tim docileno vyherni kombinace. Symboly Sojka a Veverka plati
kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol VysSe nasobku sazky
2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5 symboli Poznamka
Sojka - 5 20 100 Plati kdekoliv
Veverka - 20 - - Plati kdekoliv
Liska 1 5 25 500 -
HFib - 4 12 70 -
Muchomtirka - 4 12 70 -
Orech - 2 4 20 -
Brusinka - 1 3 15 -
Jahoda - 1 3 15 -
Malina - 1 3 15 -
Borlivka - 1 3 15 -
WILD (hnizdo) Viz dopliiujici popis hry
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Pravidla a popis hry: CIRCUS DUPLEX

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 400000 K¢ v kasinu / 40000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcd se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje padesat Ctyfi
hernich linii (dvacet sedm hernich linii na levé trojici hernich valcl a dvacet sedm hernich linii na pravé trojici
hernich valcd). Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné padesaté Ctvrté
vyherni linie. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol{ nasledujicich za sebou. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejniz8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

. Dopliujici popis hry:
Symbol Sasek nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

VysSe nasobku sazky
Symbol <
3 symboly Poznamka
Sadek 50 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Sedmicka 50 -
Zvonek 20 -
Meloun 12 -
Hrozen 8 -
Hruska 6 -
Svestky 4 -
Pomeran¢ 4 -
Citron 2 -
Tresné 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER PLAY 3

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 94,5 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni
linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud hrac ziska vSech dvacet sedm vyhernich linii ze
stejnych symbold, je celkova vyhra dvojnasobna. Pokud padne vyhra na bonusové vyherni linii (probiha na
stfedu kazdého valce) ziskd hra¢ bonusova otoceni v poctu dle vyherni tabulky. Pro snadnéjsi orientaci se
herni valce pfi bonusovych otockach zbarvi do cervena. Pocet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim
monitoru v okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry
z bonusového otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

Vyhra pro 3 symboly nasledujici za sebou na vyherni linii
Bonusové otoceni
Symbol Vyhra v pripadé vyhry na Poznamka
bonusové linii
Joker 100 10 Nahrazuje vSechny ostatni

symboly
Sedmicka 50 6 -
Hvézdy 20 4 -
Melouny 10 2 -
Zvonky 4 0,8 -
Svestky 4 0,8 -
Pomerance 2 0,4 -
Citrony 2 0,4 -
TreSné 1 0,2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER TWINS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valct se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje pét hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az péti vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbold
nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Bonus Joker. Symbol Bonus Joker
nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé& symbolu Joker. Pfi ziskani tfi symbol& Bonus Joker na vyherni linii
ziskava hrac od 5 do 15 bonusovych otoceni. PoCet bonusovych otoceni je zobrazen na spodnim monitoru v
okné BONUS GAME. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového
otoceni se pouzije sazka ze hry, v rdmci které bylo spusténo. V rdmci bonusovych otoceni plati symbol Bonus
Joker kdekoliv, tzn. ze hrac vyhrava za kazdy jeho vyskyt.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
Vyse nasobku sazky

Symbol

1 symbol 3 symboly Poznamka
Bonus Joker 8 5-15 bonusovych Scatter symbol (plati kdekoliv), nahrazuje
(v bonusové hre) otoceni vSechny ostatni symboly kromé Joker
Bonus Joker - , v
- 24 Nahrazuje vsechny ostatni symboly kromé Joker

(v zakladni hre)

Nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé Bonus

Joker - 72 Joker
Sedmicka - 24 -
Zvonek - 24 -
Meloun - 8 -
Svestky - 8 -
Pomeranc - 4 -
Citron - 4 -
Tresné - 4 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: 27

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 276000 K¢ v kasinu / 27600 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet sedm hernich
linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné aZ maximalné dvaceti sedmi vyhernich
linii. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze ti
shodnych vyhernich symbold nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol 27. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druhd je, Ze ndsobi vyhru na vyherni linii, kterou pomdaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly 27, je vyhra ¢tyfnasobna. Pfi kazdé vyhre se vyhravajici symboly otodi a
shofi. Na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad nimi. Tato situace se mlze nékolikrat opakovat.
Pokud symboly poté nesestavi dalSi vyherni kombinaci, je celd vyhra automaticky pfipsana do policka
KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urcena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaii.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly
Sedmicka 100
Meloun 10
Hrozen 8
Borlvky 4
Pomeranc 2
Citron 1
Tresné 1
BAR 1
Nahrazuje vSechny ostatni symboly. Kazdy
27 aktivni symbol 27 na vyherni linii nasobi vyhru
z vyherni linie x2.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: 243

Zakladni informace:
Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 KE v herné
Nejvyssi vyhra 373000 K¢ v kasinu / 37300 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 96,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valc se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté Ctyficet tfi
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté
treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:

Hra obsahuje symbol 243. Tento symbol ma dvé funkce. Prvni funkci je, Zze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druhd je, Ze ndsobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvorit, na dvojnasobek. Pokud se na
vyherni linii nachazeji dva symboly 243, je vyhra ¢tyfnasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji tfi symboly
243, je vyhra osminasobna. Kdyz se na vyherni linii nachazeji ¢tyfi symboly 243, je vyhra Sestnactindsobna.
Pri kazdé vyhie se vyhravajici symboly otoCi a shofi. Na jejich misto se posunou symboly, které jsou nad
nimi. Tato situace se mize nékolikrat opakovat. Pokud symboly poté nesestavi dalsi vyherni kombinaci, je
celd vyhra automaticky pfipsana do policka KREDIT.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je urena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol VysSe nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii
Sedmicka 10 40 200
Meloun 4 20 40
Hrozen 2 10 20
Bordvky 1 3 6
Pomeranc 1 3 6
Citron 1 3 6
Tresné 1 3 6
BAR 1 2 4
243 Nahrazuje vélechny ostatr,n' sy,mtaoly. Kai,dy'/ ak,tivnl' symbol 243
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie x2.
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: 100

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Sestici hernich valcd se Ctyfmi symboly na valci. Hra obsahuje sto hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné sté vyherni linie. Vyherni linie
plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze dvou, tfi, ¢tyf, péti nebo
Sesti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlaCitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizsi moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim

policku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol 100 nahrazuje vSechny symboly. KdyzZ je symbol 100 soucasti vyherni linie, rozhofi se postupné vzdy
na Ctyfi symboly valce, na kterém padl, tim je nahradi a zvySuje celkovou vyhru. Symbol 100 tedy zaplni
pfislusny valec zobrazeny na monitoru, na kterém padl. K tomuto rozhofeni dochazi pouze tehdy, kdyZ je tim
docileno vyherni kombinace. Symboly Ctyflistek a Hvézda plati kdekoliv.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Vyherni linie:

Linie 1 Linie 2 Linie 3 Linie 4 Linie 5
Linie 6 Linie 7 Linie 8 Linie 9 Linie 10
Linie 11 Linie 12 Linie 13 Linie 14 Linie 15
Linie 16 Linie 17 Linie 18 Linie 19 Linie 20
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Linie 21 Linie 22 Linie 23 Linie 24 Linie 25
Linie 26 Linie 27 Linie 28 Linie 29 Linie 30
Linie 31 Linie 32 Linie 33 Linie 34 Linie 35
Linie 36 Linie 37 Linie 38 Linie 39 Linie 40
Linie 41 Linie 42 Linie 43 Linie 44 Linie 45
Linie 46 Linie 47 Linie 48 Linie 49 Linie 50
Linie 51 Linie 52 Linie 53 Linie 54 Linie 55
Linie 56 Linie 57 Linie 58 Linie 59 Linie 60
Linie 61 Linie 62 Linie 63 Linie 64 Linie 65
Linie 66 Linie 67 Linie 68 Linie 69 Linie 70
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Linie 71 Linie 72 Linie 73 Linie 74 Linie 75
Linie 76 Linie 77 Linie 78 Linie 79 Linie 80
Linie 81 Linie 82 Linie 83 Linie 84 Linie 85
Linie 86 Linie 87 Linie 88 Linie 89 Linie 90
Linie 91 Linie 92 Linie 93 Linie 94 Linie 95
Linie 96 Linie 97 Linie 98 Linie 99 Linie 100

Tabulka vyher:

VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

Symbol VysSe nasobku sazky

2symboly | 3 symboly | 4 symboly | 5symbolii | 6 symbolii Poznamka

Hvézda - 3 20 100 500 Plati kdekoliv

Ctyflistek - 20 100 - - Plati kdekoliv
Sedmicka 0,1 0,8 4 10 50 -
Zvonek - 0,4 0,8 4 10 -
Meloun - 0,4 0,8 4 10 -
Hrozen - 0,2 0,4 1,6 4 -
Bortivky - 0,2 0,4 1,6 4 -
Pomeranc - 0,2 0,4 0,8 2 -
Citron - 0,2 0,4 0,8 2 -
Tresné - 0,2 04 0,8 2 -
100 Viz doplfiujici popis hry -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON 81

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 456000 K¢ v kasinu / 45600 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 95,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symbol& do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada
ze tii nebo Ctyf shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.
Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento reZim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry snizi na nejnizs8i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, Ze
pokud se symbol Joker objevi ve vyherni pozici, uvézni vyherni symboly na valcich a nasleduje jedna
bonusova otocka valcll. Tato situace se mdze nékolikrat opakovat a to v pfipad€, Ze se béhem bonusové
otocky valcd objevi novy symbol Joker. Bonusova otocka neni spusténa v pripade, Ze jsou vSechny symboly
na valcich vyherni. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového
otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlac¢itko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry sitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol -
3 symboly 4 symboly Poznamka
Joker - - Viz dopliiujici popis hry
Hvézda 5 10 -
Meloun 3 6 -
Hrozen 3 6 -
Svestka 2 4 -
Jahoda 2 4 -
Tresné 1 2 -
Banany 1 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: JOKER IN PRISON 243

Zakladni informace:

1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
92,0 - 98,0 %

Nejvyssi sazka
Nejvyssi vyhra
Minimalni vyherni podil

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje dvé sté Ctyficet tfi
hernich linii. Podstata hry spociva v sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvé sté Ctyficaté
treti vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se
sklada ze tfi, ¢tyf nebo péti shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlac¢itko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztaCi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizsi mozZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly. Druhou funkci je, ze
pokud se symbol Joker objevi ve vyherni pozici, uvézni vyherni symboly na valcich a nasleduje jedna
bonusova otocka valcll. Tato situace se mdze nékolikrat opakovat a to v pfipad€, Ze se béhem bonusové
otocky valcd objevi novy symbol Joker. Bonusova otocka neni spusténa v pripade€, Ze jsou vSechny symboly
na valcich vyherni. Pfi bonusovém otoceni nedochazi k odecteni sazky. Pro vypoclet vyhry z bonusového
otoceni se pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdamci jedné hry technické hry scitaji.

Vyse nasobku sazky
Symbol .
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Joker - - - Viz dopliiujici popis hry
Hvézda 5 10 20 -
Meloun 2 4 8 -
Hrozen 2 4 8 -
Svestka 1 2 4 -
Jahoda 1 2 4 -
Tresné 0,6 1,2 2 -
Banany 0,6 1,2 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: WILD EXOTICA

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 163000 K¢ v kasinu / 16300 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctvefici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyheri linie se sklada

ze Ctyf shodnych vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. DalSim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizsi mozZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol Joker. Tento symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

Symbol VySe nasobku sazky ’
4 symboly Poznamka

WILD 150 Nahrazuje vSechny ostatni symboly
Pitahaya 10 -
Karambola 10 -
Papaija 2 -
Kokos 2 -
Kiwi 1 -
Kvajava 1 -
Kaki 1 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: PIXEL PARTY

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcl se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje dvacet hernich linii.
Podstata hry spoCiva v sestaveni symbol8 do minimalné jedné aZ dvaceti vyhernich linii. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze ti, ¢ty nebo péti shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zpdsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tla¢itko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizSi moZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
politcku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu BONUS.
Druha je, Ze nasobi vyhru na vyherni linii, kterou pomaha utvofit, na dvojnasobek. Pokud padnou tfi
kompletné viditelné symboly BONUS vedle sebe ve stejné Grovni, hrac ziskava deset bonusovych otoceni.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka

BONUS - - - Viz doplfujici popis hry

Joker - - - Viz dopliiujici popis hry
Sedmicka 40 160 200

Hvézda 16 60 160

Zvonek 6 16 40

3XWIN 1 4 6

2XWIN 1 4 6

WIN 1 2 4

Tresné 1 2 4
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: WINNING BLOCKS

Zakladni informace:

1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
92,0 - 98,0 %

Nejvyssi sazka
Nejvyssi vyhra
Minimalni vyherni podil

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s pétici hernich valcd se ¢tyfmi symboly na valci. Hra obsahuje padesat hernich linii.
Podstata hry spociva v sestaveni symbold do minimalné jedné az padesaté vyherni linie. Vyherni linie plati
pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi, ¢ty nebo péti shodnych
vyhernich symboll nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahaji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlatitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry zvySuje aZ do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i mozZnou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se séitai.

Dopliiujici popis hry:
Symbol Joker nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Pokud padnou kdekoliv tfi symboly
Hvézda, hrac ziskava deset bonusovych otoceni. KdyZz padnou kdekoliv Ctyfi symboly Hvézda, hrac ziskava
dvacet bonusovych otoCeni. Jestlize padne kdekoliv pét symboll Hvézda, hrac ziskava tficet bonusovych
otoceni. Pfi bonusovém otoceni nedochadzi k odecteni sazky. Pro vypocet vyhry z bonusového otoceni se
pouzije sazka ze hry, v ramci které bylo spusténo. Pokud padnou tfi, Ctyfi nebo pét symbold Banan na
vyherni linii, ziskava hra¢ nahodnou vyhru.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

Symbol Vyse nasobku sazky
3 symboly 4 symboly 5 symbolii Poznamka
Hvézda 10 bomﬂsoyy'/ch 20 bongsoy{/ch 30 bonlfsoyych Plati kdekoliv
otocenli otoceni otoceni
Joker 2 10 50 Nahrazufy\ﬁigkll;\y ostatni
Banan ?7?? ?7?? ?7?? Nahodna vyse vyhry
Meloun 1 4 20 -
Hrozen 1 4 20 -
Kiwi 1 3 12 -
Hruska 0,4 2 8 -
Jablko 0,4 2 8 -
Svestka 0,2 1 4 -
Pomeranc 0,2 1 4 -
Citron 0,2 1 4 -
Tresné 0,2 1 4 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: TASTY FRUITS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka

1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné

Nejvyssi vyhra

500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné

Minimalni vyherni podil

92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru s trojici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje v zakladni hie pét
hernich linii. V prlibéhu bonusovych otoceni hra obsahuje dvacet sedm hernich linii. Podstata hry spociva v
sestaveni symboll do minimalné jedné az maximalné dvaceti sedmi vyhernich linii. Vyherni linie plati pouze
zZleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada ze tfi shodnych vyhernich symbol
nasleduijicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru Ize ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START roztoci herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlaCitko START znovu stisknout. TlaCitko AUTOSTART roztali herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tlacitka SAZKA se sdzka do hry zvySuje az do maximalni
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
policku VYHRA. Pokud je vyhernich linii vic, vyhry se scitaji.

Dopliiujici popis hry:
Symboly WILD x1, WILD x2 a WILD x3 nahrazuji vSechny ostatni symboly kromé symbolu Hvézda. Jestlize
padnou kdekoliv tfi symboly Hvézda, ziska hrac patnact bonusovych otoceni. Kazdy aktivni symbol WILD x2
na vyherni linii ndsobi vyhru z vyherni linie na dvojnasobek. Kazdy aktivni symbol WILD x3 na vyherni linii
nasobi vyhru z vyherni linie na trojnasobek.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
Vyse vyhry je uréena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace

uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.
Vyse nasobku sazky
Symbol 3 symboly Poznamka
WILD x3 - Viz dopliiujici popis hry
WILD x2 - Viz dopliiujici popis hry
WILD x1 - Viz dopliiujici popis hry
Hvézda 15 bonusovych otoceni Plati kdekoliv
Sedmicka 100 -
Meloun 60 -
Hrozen 20 -
Svestka 8 -
Pomeranc 6 -
Citron 4 -
Tresné 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis hry: WILD BONUS

Zakladni informace:

Nejvyssi sazka 1000 K¢ v kasinu / 100 K¢ v herné
Nejvyssi vyhra 500000 K¢ v kasinu / 50000 K¢ v herné
Minimalni vyherni podil 92,0 - 98,0 %

Obecny popis hry:
Jedna se o valcovou hru se Ctverfici hernich valcl se tfemi symboly na valci. Hra obsahuje osmdesat jedna
hernich linii. Podstata hry spoCiva v sestaveni symbold do minimalné jedné az maximalné osmdesati jedné
vyherni linie. Vyherni linie plati pouze zleva doprava, pocinaje od valce nejvice zleva. Vyherni linie se sklada
ze tfi nebo Ctyf shodnych vyhernich symbold nasledujicich za sebou. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Jak hrat hru:

Hru lIze ovladat dvéma zplsoby. Prvni zplsob je pomoci stisku mechanickych tlacitek. Druhy zplsob je
dotykem tlacitek zobrazenych na spodnim monitoru.

Hra se zahdji stiskem tlacCitka START nebo AUTOSTART. Tlacitko START rozto¢i herni valce jen jednou.
Pro opakovani hry se musi tlacitko START znovu stisknout. Tlacitko AUTOSTART roztaéi herni valce
opakované. Tento rezim Ize ukoncit opétovnym stiskem tlacitka AUTOSTART. Celkovou sazku do hry Ize
volit stiskem tlacitka SAZKA. Kazdym stiskem tladitka SAZKA se sazka do hry zvySuje az do maximalni
mozné sazky. Dalsim stiskem tlacitka SAZKA se sazka do hry sniZi na nejnizs$i moznou sazku. Pokud se
symboly srovnaji do vyherni linie, je pfipsana vyhra dle tabulky vyher. Vyhra se objevi v zobrazovacim
poli¢cku VYHRA. Pokud je vyhernich linif vic, vyhry se s¢itaj.

Dopliujici popis hry:
Hra obsahuje symbol WILD BONUS, ktery ma dvé funkce. Prvni funkci je, Ze nahrazuje vSechny ostatni
symboly. Druha je, Ze za kazdy aktivni symbol WILD BONUS na vyherni linii ziskava hrac¢ bonusové otoceni.

Ostatni:
Pomoci tlacitka INFO Ize vyvolat informacni panel. Tlacitko MENU slouzi pro navrat do hlavniho menu.

Tabulka vyher:
VySe vyhry je urCena zvolenou hodnotou sazky do hry vynasobenou nasobkem pfislusné vyherni kombinace
uvedené v Tabulce vyher. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaiji.

Vyse nasobku sazky ,

Symbol 3 symboly 4 symboly Poznamka

WILD BONUS - - Viz doplfujici popis hry

Sedmicka 16 160 -
Hvézda 6 60 -
Meloun 4 40 -
Hrozen 1 4 -
Svestka 1 4 -
Pomeranc 1 4 -
Citron 1 4 -
Tresné 1 2 -
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Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pravidla a popis bonusové hry: MOD JACKPOT 3

Obecny popis bonusové hry:

Jedna se o bonusovou hru typu MOD JACKPOT 3. Hra je implementovana do herniho systému CLS Vsad a
hrej pro zatraktivnéni zakladnich typl her.

Bonusova hra MOD JACKPOT 3 ma tfi Grovné s oznacenim BRONZE, SILVER, GOLD.

Bonusovou hru MOD JACKPOT 3 nelze hrat samostatné. Bonusova hra MOD JACKPOT 3 je soucasti jedné hry
Technické hry ve smyslu § 50 Zakona o hazardnich hrach. Pokud je na Koncovém zafizeni aktivovan néktery
z jackpotd, ucastni se této bonusové hry automaticky, pfi kazdém provedeni sazky do bézné hry.

Aktualni hodnoty jednotlivych Grovni MOD JACKPOT 3 jsou zobrazeny v zakladni nabidce (MENU) koncového
technického zafizeni a dale v hernim okné aktivni technické hry. O vyhte jackpotu a jeji vysi je hrac
informovan animaci, ktera je zobrazena v okné aktivni technické hry.

MOD JACKPOT 3 je mozné kumulovat ze vSech sazek uskute¢nénych na aktivnich Koncovych zafizenich
Technické hry nebo v ramci jednoho herniho prostoru nebo skupiny hernich prostorll, vzdy vsak pouze ze
sazek Ucastnikd hazardni hry Ucastnicich se hry prostfednictvim Koncového zafizeni, na kterém lze ziskat
jackpot.

Pravidla bonusové hry:
Koncové zafizeni je obsluhovano pfimo sazejicim. Pfedem neni uren ani pocet sazejicich, ani vySe sazek.
Vyse MOD JACKPOT 3 se vypocitava z vySe sazek dle podminek stanovenych Hernim planem. O vyhte nebo
prohie rozhoduje RNG umistény v serveru a okolnost, jeZ urcuje vyhru, neni nikomu pfedem znama. Hry se
nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.

Vlastnosti bonusové hry:

Kazdé Koncové zafizeni zobrazuje stejné hodnoty jackpotd v ramci skupiny, do které je prfifazeno. Tyto
hodnoty poskytuje server. Po kazdém spusténi jedné hry Technické hry se do MOD JACKPOT 3 uklada ¢astka
uréena ze sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO

Uklddana Eastka je rozdélena na dvé &asti. Prvni ast se uklada do AKTUALNI hodnoty jackpotu, druhd East
se ukladad do SKRYTE hodnoty jackpotu, kterd bude slouzit jako pocatecni hodnota jackpotu po vyhre.
Velikost jednotlivych Casti kumulované Castky se nastavuje na serveru. Celkova hodnota Castek je v rozmezi
0,006-3,00 % hodnoty sazky do zakladni hry.

Dodatecné parametry MOD JACKPOT 3 jsou:

a) Minimalni hodnota - urcuje hodnotu, po jejimz prekroCeni je MOD JACKPOT 3 mozné vyhrdt, je
nastavitelna na serveru.

b) Maximalni hodnota — definuje hodnotu, kterou nesmi MOD JACKPOT 3 prekrocit, je nastavitelnd na
serveru. Jeji nejvyssi hodnota je 50 000 K¢ pro hernu.

c) Cilova hodnota - definuje hodnotu, po jejimz prekroceni je MOD JACKPOT 3 mozné vyhrat — je urcena
pomoci RNG na serveru v rozmezi mezi Minimalni hodnotou a Maximalni hodnotou.

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro az tfi Urovné jackpotu
e) Urovné jackpotu a jejich oznaceni (BRONZE, SILVER, GOLD) — max. 3 Grovné.

f) PFifazeni Grovni jackpotd — jednotlivé Urovné jackpotu mohou byt urceny variabilné: napf. Urovnim
BRONZE a SILVER miZe byt pfifazena konkrétni lokalita (jeden Herni prostor, nékolik Hernich prostord,
atd.), trovni GOLD mohou byt pfifazena vSechna Koncova zafizeni CLS. Urovné jackpotu mohou byt také
uréeny pro vSechna Koncova zafizeni s moznosti ziskat vice Grovni jackpotu, které se budou liSit vysi
potencialni vyhry. VZdy je zachovano nasledujici pravidlo — pokud Koncové zafizeni ptispiva do jakékoliv
urovné jackpotu, ma moznost tuto konkrétni Groven jackpotu ziskat.
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Cilova hodnota pro kazdy jackpot z MOD JACKPOT 3 je urena pomoci RNG.

Pokud AKTUALNI hodnota jackpotu dosahne cilové hodnoty, je AKTUALNI hodnota konkrétni trovné
jackpotu z MOD JACKPOT 3 pfidélena na Koncové zafizeni, které spliiuje vSechny podminky pro pridéleni
jackpotu a kde doslo k dosaZeni ciloveé hodnoty. Koncové zafizeni, na némz dojde k vyhre jackpotu, obdrZi
100 % AKTUALNI hodnoty konkrétni Urovné jackpotu.

Sazejicimu je vysledek zobrazen prostrednictvim softwarového vybaveni Koncového zafizeni CLS.

Vsechny 3 Urovné MOD JACKPOT 3 mohou byt stanoveny v rozmezi Minimalni hodnoty a Maximalni hodnoty
vyhry a rozmezi minimalni a maximalni Castky ze sazky. Vyhra ze hry jedné Technické hry, v ramci které
byla bonusova hra MOD JACKPOT 3 spusténa, nepfesahne spolu s vyhrou z bonusové hry MOD JACKPOT 3
Castku 50 000 K¢ pro hernu.
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ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA TECHNICKYCH HER LAND — BASED

Podrobna pravidla TH LAND - BASED dodavatele e.gaming

CLS e.gaming je centralni loterni systém, tedy technické zafizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které tvofi spolu se
serverem funkéné nedélitelny celek s predem urcitelnym poctem koncovych zatizeni pfimo obsluhovanych sazejicim, kdy
pfi odpojeni od serveru neni koncové zafizeni funkéni a nelze jej pouZzit samostatné. Herni ménou je koruna Ceska (CZK).

Jedna se o nasleduiici technické hry:

1| AFTER DARK 36 | PRIMAL AGE
2 | BIG SHOW 37 | WOODWOSE'S MAGIC
3 | BLACK PEARL 38 | RICH GARDEN
4| CRISS CROSS 39 | BLAZING REELS
5 | DOUBLE GAME 40 | FLAMING SPINS
6 | DOUBLE GAME 2 41 | TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS
7 | FERRIS WHEEL 42 | MIGHT OF LIGHT
8 | FROZZY FRUITS 43 | MOUNTAIN LEGENDS
9 | FRUIT BLASTER 44 | MOUNTAIN LEGENDS 2
10 | FRUIT BOMB 45 | VIGOROUS KNIGHTS
11 | FRUIT JACK 46 | 4 SPIN
12 | FRUTTY LAB 47 | APPARATUS 40
13 | HUNTER'S DREAM 2 48 | CIRCUS 2
14 | JEWELS QUEST 49 | FIRE WALLS 2
15 | JEWELS QUEST 2 50 | JIGGLY JACK
16 | LIL' DEVIL 51| 100 WILD FRUITS
17 |MULTI 5 52 | CASINO LUCHA LIBRE
18 | MULTIPLAY 81 53 | DOUBLE STAR 27
19 | MULTIPLAY HOT 54 | FRUIT SIZZLER
20 | PERSIAN NIGHTS 55| GEMS QUEST
21| PIXI FALL 56 | LUCKY FU
22 | SAVANNA SUNRISE DELUXE 57 | RESPIN FRUIT
23 | SEASONS 58 | RESPIN FRUIT 81
24 | SPACE ADVENTURE 59 | SHAOLIN PUNCH
25| SUPER REELS DELUXE 60 | SPINNING WILD 4
26 | SUPER STAR 27 61 | SUGOI SPIN
27 | TORNADO BILL 62 | SUPER FROG HOP
28 | TREASURE BOX 2
29 | TREASURES OF ASGARD
30 | TRIPLE WILD 7
31| WILD COOKIES
32 | WILD FLAME SEVENS
33 | PIRATE ADVENTURES
34 | NICE PRICE
35 | NIGHTMARE SQUAD
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VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateCné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku.
Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou sazku do hry.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato Castka
odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se
otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART), odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru rozto¢enim valc dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce.

Pokud se na valcich na konci herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni
vySe sazky.

V pripadé, Ze neni dosazena zZadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukoncéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Cil technické hry - podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valc(.
VSechny hry uvedené v tomto hernim planu jsou Valcové hry

VSeobecna pravidla hry mohou byt doplnéna u konkrétni hry, pokud to popis hry vyZaduje.

0 Vsechny hodnoty ve vyhernich tabulkach jsou uvedeny ve méné Ceska koruna (CZK).
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1. AFTER DARK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Maximalni sazka herna 100 CZK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol , TESAKY" expanduje a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti libovolné
vyherni kombinace alespon na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry

Vyhry ze symbolll Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikatorem pfi nasledujicich vyhernich kombinacich:

1. valec 2. vélec 3. valec 4. valec 5. vélec
1. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
2. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol
3. linie X X X Jiny symbol Jiny symbol

1. valec

2. valec 3. valec

4. valec

5. valec
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1. linie X X X X Jiny symbol
2. linie X X X X Jiny symbol
3. linie X X X X Jiny symbol

1. valec 2. valec 3. valec 4, valec 5. valec
1. linie X X X X X
2. linie X X X X X
3. linie X X X X X
VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii predstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem linii ve hie.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢.

Symbol 5x 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 8
Netopyr 256 32 12 6
5x 4x 3x 2X
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vrana 32 8 4 X
A (Eso) 16 6 3 X
K (Kral) 16 6 3 x
Q (Kralovna) 8 4 2 X
3 (Kluk) 8 4 2 x
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X
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2. BIG SHOW

ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Verze hry 3.0
Pocet valcl 3
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 5
Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzZK
Maximalni sazka kasino 1 000 CzK
Maximalni vyhra herna 31400 CZK
Maximalni vyhra kasino 314 000 CZK
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni, Mystery symbol,

Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol y

Divoky symbol "TANECNICE" je rozdéleny do 3 ¢asti (horni, stfedni a spodni). Kazda z jeho Casti nahrazuje jakykoliv jiny
symbol, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespo 1z 5
vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu "TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii
stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem mohou byt vynasobeny maximalné 3x,
se dvéma divokymi symboly 9x. Divoké symboly nevytvari svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusova hra y

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
SPINS", kterd odmeéni hrace 15 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry miize byt dosaZzeno jakékoliv
vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v reZimu ,crisscross". DalSich 15 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat
béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kredittim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa. Bonusova
hra nema vliv na celkovy vyherni podil.

Mystery symbol
3 mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ véemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz
hodnota je urcena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudini vysi sazky.
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3x
Zvonky (Mystery symbol) 2-100
77 (Dvojita sedmicka) 100

3x
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerance 6
Citrony 4
Tresné 2
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3. BLACK PEARL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii Az 9

Pocet aktivnich vyhernich lini Volitelny (1, 3, 5, 7, 9)
Maximalni sazka herna 18 CZK

Maximalni sézka kasino 180 CzK

Maximalni vyhra herna 48 600 CZK

Maximalni vyhra kasino 486 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol .

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pripadé, je-li soucasti vyherni
kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni kombinace obsahujici divoky symbol jsou zdvojnasobeny. 3
nebo vice sousedicich divokych symbol(i "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvari béznou vyherni
kombinaci s vyhrou zalozenou na vyherni tabulce pro aktudini sazku.

Scatter symbol ’ y

Scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice scatter symbol{
vedle sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvari béznou vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. Tfi a vice bonusovych
scatter symboll, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s Sanci ziskat 5,
10, 15, 20 nebo az 25 bonusovych otoceni zdarma. V pripadg, Ze tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii,
pak hrac ziskava kromé bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky. Na zacatku bonusové hry je hraci
nabidnuto pét musli s neznamym nahodnym poctem bonusovych otoceni zdarma, ze kterych si musi hrac jednu vybrat.
Pocet bonusovych otoceni zdarma je rovny poctu bonusovych otoceni z vybrané muse. Pocet aktivnich vyhernich linii v
bonusové hre je shodny s poctem linii z herniho kola/hry, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa. VSechny vyhry
dosazené v jedné bonusové otoCce jsou automaticky nasobeny 3x a pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych
otoCeni zdarma je mozné vyhrat v prlibéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otocCeni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Cerné perla s napisem (Divoky symbol) 1 000 750 200 -
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5x 4x 3x 2x
Cerné perla v musli (Scatter symbol) 500 20 5 2
Mofsky konik 750 125 25 -
Chobotnice ,,A” (Eso) 400 100 20 -
Zelva K" (Kral) 250 75 15 -
Krab ,Q” (Kralovna) 125 50 10 -
Delfin ,3” (Kluk) 100 25 10 -
Ryba ,,10” (Desitka) 100 25 5 -
Meduza ,,9" (Devitka) 100 25 5 2
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4. CRISS CROSS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sazka herna 30 CzK
Maximalni sézka kasino 300 CzK
Maximalni vyhra herna 48 600 CZK
Maximalni vyhra kasino 486 000 CZK
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusova otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vsech tfi valch. 3 scatter symboly, kazdy na samostatném
valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. V priibéhu bonusové hry je jakakoli
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii pro aktudlni vysi sazky vynasobena nahodnym cislem v rozmezi od 2
do 10. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Ox 3x
Stastné sedmicky 1620 60
Melouny 1080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
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Hvézdy 432 8
Citrony 108 2
Tresné 108 2

10
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5. DOUBLE GAME

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 50 CZK
Maximalni sazka kasino 500 CzK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovy rezim, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

SCATTER SYMBOL

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice scatter symbol{l na jakékoli pozici napfi¢ vsemi
valci aktivuji bonusovy rezim ,,DOUBLE BONUS GAME" s moznosti ziskat specialni bonusové vyhry v nasledujicich 10
hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vySe sazky do
hry, pri které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezimu ,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hracem
spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pri které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé
jdouci otoceni: prvni otoCeni se hraje na valcich, identickych s valci zakladni hry, a druhé otoCeni — které slouzi

k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli
vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidl@im, ktera plati v priibéhu zakladni hry. Bonusova vyhra
je vypoctena srovnanim valcd z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec

z prvniho otoCeni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven
na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kreditd roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky symbol. Vsechny vyhry dosazené
z prvniho otoceni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v policku
KREDIT. Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sazky, pfipadné
hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukoncena pii neodehrani vSech hernich kol Technické hry stimto bonusovym
rezimem, odehraji se tato herni kola po opétovném prihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy
reZim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto reZimu je mozné ziskat v prlibéhu kazdého herniho kola odehraného

v tomto bonusovém rezimu.

Multiplikator vyher

Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni mize navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (25x nebo 50x), ktery
vynasobi vyhru z aktudlniho bonusového otoceni timto nasobkem.

11
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v Kc.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Cervend sedmicka 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 =
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc 40 10 4 -
Citrdn 40 10 4 -
Tresné 40 10 4 1
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6. DOUBLE GAME 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzZK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 30 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 300 000 CzZK
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Multiplikator vyhry, Bonusovy rezim
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "DG" pouze v piipadg, ze je
soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice bonusovych scatter symbol( na jakékoli pozici
napri¢ véemi valci aktivuji bonusovy rezim "DOUBLE BONUS GAME" s moznosti ziskat speciadlni bonusové vyhry v
nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni pouze pokud nedochazi ke
zméné vysSe sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola technické hry v rezZimu ,,DOUBLE BONUS

GAME" jsou jednotlivé Hracem spousténa stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim
spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoCeni se hraje na valcich, identickych s valci zakladni hry, a druhé
otoceni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni
kombinace na kterékoli vyherni linii dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidl&m, ktera plati v pribéhu
zakladni hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcd z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otoceni
tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné
symboly na stejné pozici zaroven na obou valcich, hra¢ vyhrava pocet kreditll roven 3nasobku sazky pro kazdy identicky
symbol. Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoceni miize navic obsahovat i ndhodny nasobek vyhry (5x nebo
15x), ktery vynasobi vyhru z aktudlniho bonusového otoceni timto nasobkem. VSechny vyhry dosazené z prvniho otoceni
a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditlm hrace v policku KREDIT. Hra¢ ma
moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry v tomto rezimu zménit vysi sézky, pfipadné hru ukoncit. Pokud
bude hra Double Game 2 ukoncena pfi neodehrani vSech hernich kol Technické hry s timto bonusovym rezimem,
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odehraji se tato herni kola po opétovném ptihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim spustén.
DalSich 10 hernich kol v tomto rezimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého herniho kola odehraného v tomto bonusovém

rezimu.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervend sedmicka 200 60 40 20
Zlatd sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 =
Hrozen 24 8 4 -
Svestka 16 6 2 =
Pomeranc 16 6 2 -
Citron 8 4 1 =
Tresné 8 4 1 -
Zlaty BAR 4 2 1 -
Stibrny BAR 4 2 1 -
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7. FERRIS WHEEL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 90 CzK
Maximalni sazka kasino 900 CZK
Maximalni vyhra herna 45 720 CZK
Maximalni vyhra kasino 457 200 CZK
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Ruské kolo, Divoky symbol, Mystery symbol, Mystery bonus
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje spolecné s ostatnimi valci. Po
kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné na vSech vdcich nahrazen za divoky
symbol "WILD, a to za pfedpokladu, Ze timto nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD"
ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol y

TFi a vice mystery symbol "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji Mystery bonus s nahodnou penézitou vyhrou z
vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sédzky z posledniho herniho kola, které bonus
aktivovalo.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pri sdzce na linii 1 K. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
Hvézda (Mystery symbol) 2-100 1-8
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeranc 8 4
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Meloun 8 3
Citrén 6 3
4x 3x
Hrozen 4 1
Tresné 2 1
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8. FROZZY FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry

3.0

Pocet valcl

Pocet linii Matice 1, 3, 4, 3 a 1 symboly na valec
Pocet vyhernich linii 36

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sazka kasino 1 000 CzK

Maximalni vyhra herna 20 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 200 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci. Kazdy aktivni

divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi jeji vyhru dle vlastni individualni hodnoty nasobku (1x az 9x). Samostatny
divoky symbol "WILD" ve vyherni linii mdze nasobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii
mdZou nasobit vyhru aZ 81x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
(LgtS:Ztr?ae Vseerc]jmiéka) 100 40 20
Zvonky 80 32 16
Meloun 32 16 8
Hrozny 24 8 4
Svestky 16 6 2
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Pomeranc 16 6 2
Citron 8 4 1
Tresné 4 2 1

18



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

9 FRUIT BLASTER

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sazka herna 100 CZK

Maximalni sazka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher, Kaskadovy
cyklus

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol 5

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi
(kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé
laserovych vesmirnych pistoli a nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti
vyhernich kombinaci, zdstavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mlize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher

Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se
tfemi divokymi symboly 8x a se Ctyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na vsech valcich na jakékoli pozici. Tfi a vice scatter symbold napfi¢ vsemi valci a
na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru,
je po aktivaci preménén v symbol "astralnich prstencl" se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na
aktualni vysi sazky herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova hra spusténa.
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Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra
Fialové prstence 25x vyse sazky
Modré prstence 20x vySe sazky
Zelené prstence 15x vySe sazky
Cervené prstence 10x vySe sazky
Zluté prstence 5x vySe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud’ kdyz jsou odkryty vSechny bonusové
symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou
automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry.
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10. FRUIT BOMB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 4.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny pfilehlé symboly véetné sebe samého (tedy
8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ vsemi sousedicimi valci, které pfimo priléhaji
ke valci s timto symbolem.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
Hrozen 50 10 3
Svestka 40 10 3
Pomeranc 30 5 2
Citron 30 5 2
TresSné 10 5 2
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11. FRUIT JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova hra, Bonusova
otoceni

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol . .

Symbol "FRUIT JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu "DARKOVA KRABICE"
pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvareji
svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vyssi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symboll na jakékoliv vyherni linii aktivuji
"MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou. Za 3 mystery symboly je hodnota vyhry v rozmezi 0.2x az 3x nasobku sazky, za 4
mystery symboly v rozmezi 1x aZ 12x nasobku sazky a za 5 mystery symboll v rozmezi 3x az 50x nasobku sazky.
Vyplacena je pouze vyhra za nejvyssi poCet mystery symbold.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na vSech vélcich. 3 a vice scatter symboll napfic
vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace s 10, 20 nebo 30
bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbold napfi¢ vsemi valci,
tedy: 3 scatter symboly odméni hrac¢e 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi
zdarma a 5 scatter symbol& odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otocCeni zdarma Ize vyhrat v
pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu scatter symbol& napfic vdemi valci. VSechny vyhry v ramci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdim hrace v poli KREDIT na
konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci,
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x

4x

3x

DARKOVA KRABICE
Bonusovy scatter symbol

30 her zdarma

20 her zdarma

10 her zdarma

Stastna hvézda

15-250

5-60

1-15

~Mystery” symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
Eri\ljgljyagtmbol = 0 e
Cervend ,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citrén 20 5 1
Tresné 20 5 1

Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
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12. FRUTTY LAB

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 4

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 256

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 20 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 200 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v ptipad€, ze je soucasti vyherni
kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich liniich.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na kterémkoli valci a na jakékoliv vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x )4
Lucky Seven (Stastna sedmicka) 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomeranc 4 1
Citron 4 1
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4x 3x
Svestka 4 1
TreSné 4 1
BAR 2 1
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13. HUNTER'S DREAM 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni

Maximalni sazka herna 100 CzZK

Maximalni sazka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 40 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol ,

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "LOVECKA CHATA", a to
pouze v pripadé, jeli soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou
vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher )

Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat
(2x). Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tremi
divokymi symboly 8x a se Ctyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym
valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Pokud je v
priibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vsechny symboly, které vytvorili vyherni
kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvorit
nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny
nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac
pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otoCenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem
kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kredittim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Lovec 200 60 40 20
VIk 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 =
Orel 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 =
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
3 (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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14. JEWELS QUEST

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sazka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 25 600 CZK

Maximalni vyhra kasino 256 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra Mystery
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového
symbolu SCATTER(Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 5
vyhernich linii. Kazdy divoky symbol WILD, ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru

dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s Cervenou totemovou maskou je bonusovy symbol SCATTER, ktery se zobrazuje na vSech sloupcich a na
jakékoli pozici. TFi a vice bonusovych scatter symbol{ napfi¢ vSemi sloupci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
MYSTERY. Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci
preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu s ndahodnym muiltiplikatorem vyhry dle
bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho kola,

v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.
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Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY"

Vyhra

Stribrny diamant

25x vysSe sazky

Modry diamant

20x vySe sazky

Zeleny diamant

15x vySe sazky

Cerveny diamant

10x vySe sazky

Zluty diamant

5Xx vysSe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud’ kdyz jsou odkryty vSechny krypty za vyhry
nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho

FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 256 24 12
A (Eso) 128 16 8
K (Kral) 64 12 6
Q (Kralovna) 32 8 4
3 (Kluk) 32 8 4
10 (Desitka) 16 4 2
9 (Devitka) 16 4 2
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15. JEWELS QUEST 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sézka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator vyher,
Kaskadovy cyklus

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter
symbolu (Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi
(kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery nikdy neni soucasti vyhernich
linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlistavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy"
cyklus se mlize opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat
(2%).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je scatter symbol, ktery se zobrazuje na vSech vdlcich a na jakékoli pozici. Tfi a
vice bonusovych scatter symbol{l napfi¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy
bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol
tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu se skrytou odménou, dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti
na aktualni vysi sazky herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova hra spusténa.
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Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY"

Vyhra
Stribrny diamant 25x vysSe sazky
Modry diamant 20x vySe sazky
Zeleny diamant 15x vySe sazky
Cerveny diamant 10x vySe sazky
Zluty diamant 5Xx vysSe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud’ kdyz jsou odkryty vSechny krypty za vyhry
nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1

5x 4x 3x
3 (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1
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16. LIL' DEVIL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 5

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Symbol ,BONUS", Diamantova linie

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Symbol ,,BONUS"

Symbol BONUS je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech tfech valcich. 3 bonusové scatter symboly, kazdy
na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru BONUS FREE SPINS, ktera odmeéni hrace 20
otocenimi zdarma. Kazda nejvyssi dosazena vyhra na vyherni linii je ndsobena nahodnym bonusovym multiplikétorem
vyhry (2x az 16x), ktery se zobrazuje v postrannim (Ctvrtém) valci. DalSich 20 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat v
pribéhu aktivni bonusové hry. Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z

herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Diamantova linie y

Pokud se v priibéhu hry napfi¢ vsemi tfemi valci objevi 4 stejné symboly HAD, TROJZUBEC nebo CERTICE na
diamantové linii (tedy jeden symbol na prvnim valci, dva symboly na druhém valci a jeden symbol na tretim valci), pak
hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky pro tuto specialni vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Diamond line

2x 3x (4x)
Lil" Devil
Mala Certice e & e
Trojzubec 4 24 32
Had 2 12 16
BAR mix (zeleny, Zluty, Cerveny) | - 8 -
Cerveny BAR - 6 -
Zluty BAR - 4 -
Zeleny BAR - 2 -
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17. MULTI 5

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 25 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 250 000 CZK
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusové symboly, Bonusovou hru, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol{l "THREE", "REEL" a
"BONUS" pouze v pfipad€, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky
symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru 2x. Vyherni kombinace
s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se
Ctyfmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

Tri bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci, a to konkrétné:
symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na ¢tvrtém valci. V pripadé, kdy se
na konci jednoho herniho kola objevi vechny 3 bonusové symboly a pokryji sv{ij vlastni valec napfi¢ 3 fadky, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci
plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich piné délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha
obrazovky je zlzena na pouhé 3 sousedici stiedni vélce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross". VSechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otocenise pouZzije vySe sazky z
herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Cervend sedmicka 200 160 40
Zlatd sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1

5x 4x 3x
Stibrny BAR 4 2 1
Tresné 4 2 1
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18. MULTIPLAY 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 4

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sdzka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CzK
Maximalni vyhra herna 20 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 200 000 CZK
Vyherni podil 94 % -97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Extra multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol MULTIPLAY 81 je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze pokud je soucasti vyherni
kombinace. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Divoky symbol MULTIPLAY 81 také nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii. Kazdy aktivni divoky symbol
MULTIPLAY 81, ktery je soucasti vyherni kombinace ve vyherni linii, nasobi vyhru podle nasledujicich kombinaci.

OB P

i

Op O TP
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citron 4 1
Svestka 4 1
Tresné 4 1
Pomeranc 4 1
BAR 2 1
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19. MULTIPLAY HOT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valci 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzZK
Maximalni sazka kasino 1 000 CzZK
Maximalni vyhra herna 20 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 200 000 CZK
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol pouze v pfipad€, Ze je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni symbol "MULTIPLAY” nasobi vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol
"MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich

kombinaci:

MuLTI

MULTI

x PLAY | PLAY [g X

MULTI | MuULTT | Mot
PLAY | PLAY | PLAY B
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeranc 4 1
Citrdn 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1
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20. PERSIAN NIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 5

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sdzka herna 100 CzZK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 20 500 CzZK
Maximalni vyhra kasino 205 000 CZK
Vyherni podil 75 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvniti "modrého" ramecku na prvni pozici prostfedni fady na prvnim valci zleva, vedle
symbolu "LUCERNA" je automaticky preménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i vsechny ostatni prilehlé
"orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. TFi bonusové scatter symboly na jakékoli pozici napfic
druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", ktera odméni hrac¢e 10 bonusovymi otocenimi zdarma.
Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojnasoben, coz znamena, ze horni a také spodni fada ma stejnou funkci
stejné jako prostfedni fada v priibéhu prvni faze hry. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem
kazdé aktivni bonusové hry. VSsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kredittim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Sejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 -
Aladin 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 -
Q (Kralovna) 8 4 1 -
3 (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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21. PIXI FALL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linif 20

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Bled€modry symbol W je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
ZELENA KOULE, barevného extra divokého symbolu Wa mystery symbolu HVEZDA pouze tehdy, pokud je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v préibéhu hry se mize na valcich zcela ndhodné proménit
jeden nebo i vice symbol& na barevny extra divoky symbol W, ktery pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu ZELENA KOULEa mystery symbolu HVEZDA, pro moznost vytvorit nové, nebo rozsiFit jiz
existujici vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol ZELENA KOULEje bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici vSech péti valcd. 3 nebo vice
bonus scatter symbold napti¢ vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru 10 HER ZDARMA. Pokud se na konci
kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tretiho vodorovného radku, a prvniho a zaroven
tretiho, Ctvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) vyskytne stejny symbol prisery, pak jsou
vSechny symboly mezi témito identickymi symboly pfiSery zménény v ten samy symbol pfiSery a vytvori tak vyherni
kombinaci s kaskadovym efektem. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery symbol

Symbol HVEZDA funguje jako nahodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hrac¢e nahodnou penézitou
vyhrou. 3 a vice symbol(l HVEZDA napic¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru MYSTERY WIN. Kazdy
symbol HVEZDA, ktery je soucasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil, je po aktivaci preménén v symbol otazniku se
skrytou nahodnou penéZzitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky z
posledniho herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra MYSTERY WIN aktivovana. Bonusova hra kon¢i, bud’ kdyz
jsou odkryty vSechny symboly otaznik za vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy zadna vyhra.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zelena prisera 15 10 5
Zluté pridera 15 10 5
Fialova priSera 10 5 2
Cervena pridera 10 5 2
Modra prisera 10 5 2
Oranzova pfisera 10 5 2
Pomeranc 4 3 1

5x 4x 3x
Svestka 4 3 1
Modry hrozen 4 3 1
Tresné 3 2 1
Citron 3 2 1
Meloun 3 2 1
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22. SAVANNA SUNRISE DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 40 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"KMENOVE MASKY". V priibéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva
o0 jednu pozici po kazdé bonusové otoCce a vytvari tak zcela nahodné vyherni kombinace.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym
valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Dalsich 5 bonusovych otoceni zdarma Ize vyhrat v priibéhu kazdé
aktivni bonusové hry. V priibéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich zprava
doleva o jednu pozici po kazdé otocce a vytvari tak zcela ndhodné vyherni kombinace. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lev 200 160 40
Slon 160 60 16
NosoroZec 40 16 6
A (Eso) 6 4 1
K (Kral) 6 4 1
Q (Kralovna) 4 2 1
3 (Kluk) 4 2 1
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23. SEASONS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol BONUS, Bonusové hry, Obti symboly

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mlZze vytvaret i vlastni vyherni
kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbol(l soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, potom je vyplacena pouze
nejvyssi mozna vyhra ze véech symbold na vyherni linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbol{ dle
vyherni tabulky pro danou vysi sazky.

Symbol ,BONUS"

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno rocni
obdobi/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezéna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méni v zavislosti od urcitého poctu
hernich kol po dobu aktivni hry. TFi a vice "BONUS" scatter symbold, kazdy na jednom valci a na libovolné pozici, aktivuji
bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odliSna pro kazdé rocni obdobi/sezonu. VSechny vyhry v ramci kterékoli
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditm hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat v priibéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro
Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNI SEZONU"

Bonusova hra pro "jari" sezdnu odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma a extra "multiplikdtorem vyhry", ktery si
hrac¢ nahodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbolli na zacatku bonusové hry. Tento "multiplikator" pak
nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé aktivni vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Bonusova hra pro "LETNI SEZONU"

Bonusova hra pro "letn" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma a extra "scatter" symbolem, ktery si
hra¢ nahodné zvoli na zacatku bonusové hry z 6 symbolti: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se
po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter" symbol& na kterékoli pozici napfi¢ vsemi valci, potom hrac
ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poctu a vyherni tabulky pro aktuaini vysi sézky.
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Bonusova hra pro "PODZIMNI SEZONU"
Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a dalSimi 5, 10 nebo 15 otocenimi
zdarma v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 moznosti se skrytym po¢tem otoCeni na zaCatku bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNI SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezénu odmeéni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a specialnim "sticky" symbolem, ktery
si hra¢ nahodné zvoli na zac¢atku bonusové hry z 6 symbol(: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud
je béhem kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena vyherni kombinace se "sticky" symbolem, tak vSechny symboly,
které vytvorili vyherni kombinaci, jsou drzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu otaceji, rovnéz bez
odecitani sdzky, s Sanci vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drZeny tak
dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozsifuji jiz existujici vyherni kombinace, jinak hra prepne zpét do zakladni
formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi."
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24. SPACE ADVENTURE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 30 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 300 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator
vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim valci zleva a piipadné na sousedicich valcich je
zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé bonusového scatter
symbolu RAKETA.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol nasobi vyhru dvakrat (2x).

Bonus scatter symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tretim a ¢tvrtym valcem objevi 3x bonus scatter symbol RAKETA, je
spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoceni zdarma, jakykoliv symbol v rdmecku na divoké
linii (vSechny 3 fady), pocinaje na valci nejvice vlevo a pripadné na sousedicich valcich, se méni na divoky symbol.
Béhem bonusovych roztoceni zdarma je mozné ziskat dalSi bonusova roztoceni. Bonusova roztoceni zdarma jsou hrany
za neménnou sazku, jejiz hodnota je stejna jako hodnota sazky v hernim kole, které spustilo bonusova roztoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Mimozemstan 200 60 40 20
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Kosmonaut 80 32 16
Planeta 32 16 8
Pistole 32 16 8
Robot 24 8 4
DruZice 24 8 4
A (Eso) 16 6 2
K (Kral) 16 6 2
Q (Kralovna) 8 4 1
3 (Kluk) 8 4 1
10 (Desitka) 4 2 1
9 (Devitka) 4 2 1
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25. SUPER REELS DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 40

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 45 CZK
Maximalni sazka kasino 450 CZK
Maximalni vyhra herna 49 500 CZK
Maximalni vyhra kasino 495 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Mystery symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace
alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus )
"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazde, kdyZ se na vsech pozicich prvniho valce objevi symboly "ZLATY
SUPERMAN" a hrac ziskava 2 bonusova otoceni zdarma. Prvni valec zlstava nehybny se vdemi symboly "ZLATY
SUPERMAN" a pouze druhy, tFeti, Ctvrty a paty valec se znovu protadi. Cilem bonusové hry je ziskat co nejvic dalSich
symbol& "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na véech zbyvajicich valcich a docilit tak co nejvyssi vyhry. Po prvnim protoCeni
je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a valce s ostatnimi symboly se znovu
protaci pro moznost rozsifeni nebo vytvoreni novych vyhernich kombinaci o pfipadné dalsi symboly a navySeni bonusové
vyhry. Celkova vyhra bonusu se pocita na konci po odehrani obou bonusovych otoceni. Pouze béhem bonusové hry je
aktivovana i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", ktera neni jinak dostupnd v prib&hu prvni faze hry.

Mystery symbol
Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbold na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota
je urcena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Mystery 4-50 1-10 0,202 =
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Wild (Divoky symbol) 50 10 2 -
Modry Superman 20 4 1 -
Cerveny Superman 20 4 1 -
Zlaty Superman 12 3 1 0,40
Zelena Super Zena 8 2 0,40 -
OranZova Super Zena 8 2 0,40 -
5x 4x 3x 2X
A (Eso) 4 1 0,20 -
K (Kral) 4 1 0,20 -
Q (Kralovna) 4 1 0,20 -
3 (Kluk) 4 1 0,20 -
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26. SUPER STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 15 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 150 000 CZK
Vyherni podil 94 % - 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy mystery symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny symboly, a to pouze v pfipadé, jeli soucasti vyherni
kombinace na alespof 1 z 27 vyhernich linii a minimalni vySe sazky je vetsi nebo rovna 10 KC na jedno herni kolo. Sazka,
pri které je DIVOKY SYMBOL JOKER aktivni je ve hie oznacena textem DIVOKY JOKER v horni Casti kazdého valce.

Mystery symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Tfi mystery symboly napti¢ vSemi tfemi valci a na jakékoli pozici
aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je urena nasobkem aktualni vyse
sazky a multiplikatoru mystery vyhry. Pokud je divoky symbol neaktivni, hodnota multiplikatoru je v rozmezi od 4x do
150x. V opacném pripadé, kdy je divoky symbol aktivni, je tato hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je
automaticky pridana ke kreditim hrace v policku KREDITY.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 a 20 K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

o, - Divoky symbol
Divoky symbol neaktivni aktivni
3x
Viyhra pri 1 K¢ Vyhra pri 20 K¢
Super star (Mystery symbol) 4-150 40-1500
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BAR 60 600
Joker (Divoky symbol) 60 600
St'astna sedmicka 60 600
Zvon 20 200
Meloun 20 200
Hrozen 8 80
Svestka 8 80
Pomeranc 4 40
Citron 4 40
Tredné 4 40
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27. TORNADO BILL

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sézka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 40 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Mystery symbol, Bonusova hra,
Multiplikator vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se ob]eVUJe pouze na prostfednim valci. Pohybuje se v libovolném sméru od své
vychozi pozice a kazdy symbol kFizujici jeho smér (krome symbol "VETRNY MLYN" "FAST WIN") zméni v divoky
symbol "WILD" s moznosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol kromé& symbolG "VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro
vytvoreni vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly napfi¢ druhym, tietim a
Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s nahodnym bonusovym multiplikatorem vyhry (1x-5x), ktery je
losovan pred aktivaci bonusové hry. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 10 her zdarma je
mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otocenise pouZije
vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli nahodny symbol, ktery odméni hrace nahodnou vyhrou v
rozsahu od 1 aZz do 40ti nasobku aktualni vySe sazky, a to plati pro kazdou jednotlivou instanci tohoto symbolu, jeli po
dokonceni celého otoceni zobrazen na valcich vic nez jeden.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.
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5x 4x 3x 2X
Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 =
Lebka 24 8 4 -
Kef 24 8 4 -
A (Eso) 16 6 2 -
K (Kral) 16 6 2 )
Q (Kralovna) 8 4 1 -
3 (Kluk) 8 4 1 .
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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28. TREASURE BOX 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcd 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sézka herna 50 CzK
Maximalni sazka kasino 500 CzK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Mystery symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol 5
Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfi¢ véemi valci. Minimalné 3 a vice scatter symbol "HVEZDA",
kazdy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvafi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace se scatter
symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stredu.

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napfi¢ véemi valci a na jakékoliv pozici. Tti a
vice bonusovych mystery symbold na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE HUNT". Kazdy bonusovy
mystery symbol, ktery je soucasti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci bonusové hry odemcen a mlze, ale
i nemusi, ukryvat nahodnou vyhru, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni
tabulky pro aktualni vysi sazky. Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezorll s ukrytou nahodnou
vyhrou a vyvarovat se otevreni prazdného trezoru. Bonusova hra konci, bud’ kdyz jsou otevieny vSechny trezory s
nahodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen prazdny trezor. VSechny vyhry dosazené v bonusové hfe jsou automaticky
pridany ke kreditdm hrace v policku KREDIT. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky
z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Trezor (Bonusovy symbol) ol L A
Zlatd sedmicka 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 =
Hrozen 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Pomeranc 40 10 4 -

5x 4x 3x 2x
Tresen 40 10 4 1
Hvézda (Scatter symbol) 50 10 2 -
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29. TREASURES OF ASGARD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 40 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusova hra, Extra multiplikator
vyher

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol “LOKI"” nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20
vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje bonus scatter symbol. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoliv vyherni linii, nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem
jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se ¢tyfmi divokymi symboly 16x.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci. TFi
bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tretim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY
FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi otoCenimi zdarma. Pokud je v prlibéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve
svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protadi s Sanci vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni
bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni
kombinace jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi
otocenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat b&hem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v
poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho
kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3x 2X
Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
Thor 32 16 8 =
Freyja 24 8 4 -
Fenrix (VIk) 16 6 2 -
Jormungandr (Mofsky had) 16 6 2 -
A (Eso) 8 4 1 -
K (Kral) 8 4 1 -
Q (Kralovna) 4 2 1 -
3 (Kluk) 4 2 1 -
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30. TRIPLE WILD 7

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sazka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator
vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol “777" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 5
vyhernich linii. Divoky symbol nenahrazuje scatter symbol “ZVONKY"”. V pfipadé, Ze je divoky symbol "777" soucasti
vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se valec/valce se symbolem "777" automaticky znovu pretoci a vSechny
ostatni symboly na daném valci jsou nahrazeny divokym symbolem "777". 3 sousedici symboly 777" na jakékoliv
vyherni linii vytvareji vyherni kombinaci s vyhrou dle vyherni tabulky.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).
Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x.

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech tfech valcich. TFi bonusové scatter symboly,
kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota
je urCena v rozmezi 14x — 100x nasobku sazky.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonek (Bonusovy scatter symbol) 14-100 (nahodna vyhra)
Wild 777 (Divoky symbol) 100
3x
Meloun 16
Hrozny 8
Svestka 4
Pomeranc 3
Citron 2
Tresné 2
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31. WILD COOKIES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sazka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry, Obfi
symboly

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu BONUS.

Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuiji jiny symbol ve stejné vyherni linii
vySsi vyhrou.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. TFi a vice "BONUS" scatter symbol& napfi¢ vsemi valci a na
libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma.
Pocet otoceni zdarma zavisi na poc¢tu "BONUS" scatter symboll napfi¢ vsemi valci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly
odmeéni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly 20 otoCenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbol 30
otocenimi zdarma. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi otoCeni zdarma Ize vyhrat v pribéhu
kazdé aktivni bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v
ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbol{ na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou penéZzitou vyhrou. Za
3 “MYSTERY” symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2x az 3x nasobek sazky, za 4 "MYSTERY"” symboly je v rozmezi 1x
az 12x nasobku sazky a za 5 “MYSTERY” symbolll v rozmezi 3x az 50x nasobku sazky. Vyplacena je pouze vyhra za
nejvyssi
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x

4x

3x

Bonus 30 bonusovych her 20 bonusovych her 10 bonusovych her
Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10
Bonbon 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kobliha 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2

5x 4x 3x
Q (Kralovna) 20 5 1
3 (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1
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32. WILD FLAME SEVENS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 27

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sazka kasino 1 000 CzZK

Maximalni vyhra herna 41 800 CZK

Maximalni vyhra kasino 418 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Bonusovy scatter symbol, Bonusovou hru, Multiplikator
vyhry

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé bonusového scatter symbolu
"RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 27 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol
"WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu.

Multiplikator vyher
Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se miize objevit na jakémkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na jednom valci a na
jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné symboly na vyherni linii béhem
bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto symboly drzeny na svych pozicich a valec s nehodicimi se
symboly se jesté jednou protoci zdarma, s Sanci vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni pouze pro sazku za
kterou byly spustény. DalSi respiny je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.

Béhem bonusové funkce respin mlize hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na vSech dostupnych
hodnotach sazek. BEhem bonusové funkce je hraci strhavan kredit jako v bézné hre. Pouze bonusové protoceni jednoho
valce s nehodicimi se symboly je zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.
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3x
Ohniva sedmicka 100
Cervend sedmicka 16
Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zlutéd BAR 3
Zeleny BAR 2
Tresné 1
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33. PIRATE ADVENTURES

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sézka herna 100 CzZK

Maximalni sazka kasino 1 000 CzZK

Maximalni vyhra herna 40 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK

Vyherni podil 94 % -97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusové symboly, Bonusové hry,
Multiplikator vyher

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace aspon na 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii nasobi jeji vyhru dvakrat (x2).

Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci. 3
bonusoveé scatter symboly, kaZzdy na jednom valci a na kterékoli pozici, aktivuje predehru "LODNI BITVA", kde dvé lodé -
"Cerna vlajkova lod™ (vlevo) a "Cervena vlajkova lod" (vpravo) - bojuji proti sobé na otevieném mofi. V zavislosti od
toho, kterd lod' tuto nahodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ nasledujici bonusové hry. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdim hrace v
poli KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové hie mize hrac ziskat dalSich 10 bonusovych otoceni. Pro Gcely
vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

Cerna vlajkova lod"

Kdyz predehru vyhraje "Cerna vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi
otoCenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otodeni z 10ti vytvorena jakakoli vyherni kombinace,
vSechny symboly, které vytvorili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi
symboly se znovu protaci, rovnéz bez odecitani sazky, s Sanci vytvorit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktuaini
bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni
kombinace — jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokraCuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otockami.
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Cervena vlajkova lod’

KdyZ predehru vyhraje "Cervend vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "EXTRA WIN" s 10 bonusovymi otocenimi
zdarma. Na zaCatku této bonusové hry je nahodné vybran jeden ze Ctyf 'nejvysSich' symbol, a to: "PIRAT", "PIRATSKA
LOD", "TRUHLA" nebo "DELQ". Zvoleny symbol se od této chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava "extra"
symbolem, coz znamena, Ze tento "extra" symbol méze byt rozlozeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie
(tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby vytvofil vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3X 2X
Pirdt 200 60 40 20
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 =
Dé&lo 24 8 4 ]
A (Eso) 16 6 2 =
K (Kral) 16 6 2 }
Q (Kralovna) 8 4 1 ;
3 (Kluk) 8 4 1 -
10 (Desitka) 4 2 1 -
9 (Devitka) 4 2 1 -
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34. NICE PRICE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 12

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 20 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 200 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonusova linie

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky WILD symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly a nasobi vyhru z vyherni linie jiz je soucasti x2, x4, x8,

v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.

Bonusova linie

Pfi kazdém roztodeni valch je vytvorena BONUSOVA LINIE ndhodnym oznacenim 4 pozic pro symboly. 3 nebo 4 stejné
symboly v bonusovych rameccich vytvari dalsi vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x
Cervend sedmicka 800 80
Meloun 300 30
Hrozny 200 20
Svestka 20 5
Citron 20 5
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Pomeranc 20 5
Tresné 20 5
BAR 10 5
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35. NIGHTMARE SQUAD

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CzK
Maximalni vyhra herna 40 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK
Vyherni podil 94 % az 97 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Otoceni zdarma, Extra divoky symbol, Mystery bonus,
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL ) .
Divoky symbol ,,FESTER" nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbold MYSTERY a NAHROBNI KAMEN.

OTOCENI ZDARMA ) o

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symbol(i ,,NAHROBNI KAMEN" bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich spousti se
10, 20 nebo 30 bonusovych otoceni zdarma. Pro Gcely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky
z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL ;
V bonusovych otoceni zdarma, jeden nebo vice symbol& mdZe byt nahodn& pfeménén na EXTRA DIVOKY SYMBOL, ktery
nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolli MYSTERY a NAHROBNI KAMEN

MYSTERY
Pokud dojde k udéleni 3 symboll ,,MYSTERY" bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich spousti bonusovou funkdi,
s nahodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktualni sazku.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Fester (Divoky symbol) 1000 300 200
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Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
A (Eso) 120 40 20
K (Krdl) 80 30 10
Q (Kralovna) 80 30 10
3 (Kluk) 40 20 5
10 (Desitka) 40 20 5

9 (Devitka) 20 10 5
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36. PRIMAL AGE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 40 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpina od své pozice smérem nahoru v piipad€, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace.
Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS a nasobi
vyhru z kombinace jiz je soucasti x2.

SCATTER SYMBOL

Pokud dojde k udéleni 3 symbol{i BONUS, bez ohledu na pozici téchto symbold na valcich spousti se 10 bonusovych

otoceni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, které vytvorily vyherni kombinaci drzeny na svych
pozicich a valce se znovu otaceji, bez odecteni sazky, za ucelem vytvoiit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drzeny,

dokud jsou generovany nové vyherni kombinace. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouZzije vyse

sazky z herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Praclovék 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 =
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 =
Kral 30 20 5 -
Kralovna 20 10 5 -
Kluk 20 10 5 -
Desitka 15 10 5 -
Devitka 15 10 5 -
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37. WOODWOSE’'S MAGIC

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sazka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 40 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK

Vyherni podil 94 % - 97 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Miha, Sojka, EXTRA WILD, MULTIPLIKATOR VYHRY,
RESPIN, BONUSOVE OTOCENI ZDARMA

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol KONEV se miZe rozsifit a preménit vSechny symboly pod nim v divoky symbol, pokud je soucasti vyherni
kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje vSechny symboly ve vyherni linii.

Milha
Béhem hry se miize kdykoliv objevit MLHA, pokud na valcich nepadla vyherni kombinace a zaménit nékolik nebo vsechny
symboly s jinymi symboly za Gcelem vytvotit tak vyherni kombinaci.

Sojka
Kdykoliv béhem hry midZe pfes obrazovku preletét SOJKA a spustit jednu ze 4 bonusovych
funkci:

e EXTRA WILD
SOJKA miZe pristat na jakémkoliv symbolu na valcich a pfeménit jej v divoky EXTRA WILD symbol. Kazdy aktivni
EXTRA WILD symbol na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly.

o MULTIPLIKATOR VYHRY
Kazda vyherni kombinace aktudlni otocky bude vynasobena x2, x3, nebo x4 podle toho, jak vysoky multiplikator
SOJKA prinese.

e RESPIN

VSechny symboly, které vytvorily vyherni kombinaci jsou drzeny na svych pozicich a valce se

znovu otaceji, bez odecteni sazky, za Ucelem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drzeny dokud jsou
generovany nové vyherni kombinace.
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o BONUSOVE OTOCENI ZDARMA
SOJKA miZe spustit 10 bonusovych otoceni zdarma. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
VIk 1000 300 200 100
Muflon 400 160 80 40
Rys 160 80 40 =
Zajic 120 40 20 )
A (Eso) 80 30 10 -
K (Kral) 80 30 10 )
Q (Kralovna) 40 20 5 -
J (Kluk) 40 20 5 -
10 (Desitka) 20 10 5 -
9 (Devitka) 20 10 5 -
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38. RICH GARDEN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

94 % - 97 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol (vozik), Scatter symbol (kosik)

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky WILD symbol se rozpina na druhém, tfetim a Ctvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni
kombinace. Divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém valci

Scatter symbol (vozik)

3 a vice scatter symbold Vozik napri¢ vsemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

Scatter symbol (kosik)

3 scatter symboly Kosik napfi¢ valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci. Scatter symbol Kosik se miZe objevit

pouze na prvnim, tfetim a patém valci.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Zahradnik 2500 125 25 5
Hrozny 350 60 20 -
Borlivka 350 60 20 =
Pomeranc 100 20 20 -
Citron 75 15 5

Jahoda 75 15 5 -
Hruska 75 15 5 =
Jablko 75 15 5 -
Vozik 500 100 25 -
Kosik 100 -
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39. BLAZING REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol ,SEDMICKA" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadg, Ze je soucasti vyherni linie, kromé scatter

symbolu Hvézda.

SCATTER SYMBOL

3 a vice scatter symbold ,HVEZDA" napri¢ véemi valci a na jakékoliv pozici tvoii vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 8 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka (Divoky symbol) 200 80 8
Hrozen 80 16 4
Svestka 40 8 4
Meloun 40 8 4
Pomeranc 20 4 2
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Citron 20 4 2
Tresné 20 4 2
Hvézda (Scatter symbol) 4000 160 40
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40. FLAMING SPINS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sazka herna 100 CzZK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90,5 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol zvony, Scatter symbol hvézda

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpina na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni kombinace a

nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

3 a vice scatter symbol& ZVONY napfic¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, t¥etim a patém valci, na jakékoliv pozici tvori vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Cervend sedmicka 150 10 2,5 0,5
Hrozen 25 5 2 -
Meloun 25 5 2 =
Bar 10 2,5 1 -
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Svestka 5 1,5 0,5
Pomeranc 5 1,5 0,5
Citron 5 1,5 0,5
Tresné 5 1,5 0,5
Zvony — Scatter symbol | 100 20 3

Hvézda — Scatter symbol | - - 20
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41. TRIPLE WILD SEVEN 5 REELS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symboly

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol 777 se rozpina na druhém, tfetim a Ctvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni kombinace a nahrazuje
jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

SCATTER SYMBOL ZVONY

3 a vice scatter symbol& ZVONY napfic¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

SCATTER SYMBOL HVEZDA

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2%
Meloun 2500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Stribrny BAR 350 60 20 =
Bronzovy BAR 100 20 10 -
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Pomeranc 75 15 5
Svestka 75 15 5
Tresné 75 15 5
Citrén 75 15 5
ZVONY (Scatter symbol) 500 100 25
HVEZDA (Scatter symbol) - - 100
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42. MIGHT OF LIGHT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

92,5 % - 98 %

Specifické funkce hry

RESPIN (naskladany 4x), WILD (divoky symbol, Scatter symbol (bonusova
hra)

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

RESPIN (naskladany 4x)
Pokud se na prvnim valci objevi 4 symboly ZEUS, spusti se 2 respiny (dotoceni) s cilem vyplInit valce 2, 3, 4a 5 co
nejvice symboly ZEUS a WILD symbolu v priibéhu téchto 2 dotoceni.

WILD (divoky symbol)
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé Scatter symbolu.

Scatter symbol (bonusova hra)

Pokud se objevi 3 Scatter symboly napfic¢ prvnim, az tfetim valcem, ziskava hrac 10 bonusovych zatoCeni zdarma. V
priibéhu téchto zatoCeni Ize ziskat dalSi bonusova zatoCeni, stejnym zplsobem. V

pribéhu bonusovych zatoceni je aktivni funkce RESPIN (symbol ZEUS). Bonusova hra je hrana za stejnou, neménnou
sazku, se kterou byla spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 3x
Zeus 35 13 5 1
Poseidon 35 13 4 -
Héra 35 13 4 -
Demeter 35 13 4 -
Hrom 35 10 3 =
Trojzubec 35 10 3 -
Hvézda chaosu 35 10 3 =
Luk 35 10 3 -
A (Eso) 25 6 1 =
K (Kral) 25 6 1 -
Q (Kralovna) 25 6 1 -
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43. MOUNTAIN LEGENDS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 40 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol o

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé scatter symbolu "HORSKY VYHLED", a to
pouze v pripadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK",
ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je scatter symbol. 3 scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tretim a ¢tvrtym
valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v
priibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvofena jakakoli vyherni kombinace, vsechny symboly, které vytvorili vyherni
kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvorit
nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny
nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac
pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi otoCenimi. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem
kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globainiho FREE BANK,
ktery je automaticky pfidan ke kreditm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 5 KC.Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X

Medvéd 1000 300 200 100
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VIk 400 160 80 40
Liska 160 80 40 =
Panter 120 40 20 -
Koza 80 30 10 =
Jelen 80 30 10 -
A (Eso) 40 20 5 =
K (Kral) 40 20 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 =
3 (Kluk) 20 10 5 -
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44. MOUNTAIN LEGENDS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sazka herna 100 CzZK
Maximalni sazka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 25 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 250 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové otoceni, Sticky
Respin

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol .
Symbol ,TABORAK" je divoky symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu ,HORSKY
VYHLED", pouze pokud je soucasti vyherni kombinace alespof na 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na
vyherni linii nasobi vyhru 2x.

Scatter symbol o

Scatter symbol ,HORSKY VYHLED" se objevuje pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci. 3 piné viditelné symboly
,HORSKY VYHLED" napfi¢ druhym, tfetim a ctvrtym valcem na sousedicich pozicich spousti 10 bonusovych otoceni
zdarma v bonusové hre s funkci Sticky respin. Pokud béhem bonusovych her zdarma dojde k vytvoreni vyherni
kombinace, vSechny shodné symboly, které ji vytvorily jsou drzeny na svych pozicich a valce s nehodicimi se symboly se
znovu protadi, s Sanci vytvorit novou nebo rozsifit stavajici vyherni kombinaci. Symboly jsou drzeny na svych pozicich tak
dlouho, dokud dochazi k vytvareni, ¢i rozSifovani vyherni kombinace. V opacném pfipadé, se hra prepne zpét do
bonusovych otoceni zdarma a hrac pokracuje se zbyvajicimi volnymi otoCenimi. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry
jsou pridany do tzv. pole FREE BANK, které je hraci automaticky pri¢teno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni
zdarma. Sazka v ramci bonusové hry je neménna a je rovna sazce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Medvéd 2000 1600 400
Vik 1600 600 160
Liska 400 160 60
Panter 60 40 10
Koza 60 40 10
A (Eso) 40 20 10
K (Kral) 40 20 10
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45. VIGOROUS KNIGHTS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linif 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sazka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CzZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonus scatter symbol, Rozsitujici se divoky symbol

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS. Kazdy aktivni

divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi vyhru x2.

Bonus Scatter Symbol

3 symboly BONUS napfi¢ druhym, tretim a ¢tvrtym valcem spousti 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem bonusovych

otoceni zdarma je pritomen rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRL. Béhem bonusovych otodeni zdarma je sazka neménna
a rovna vysi sazky z predchoziho herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

Rozsifujici se divoky symbol

Rozsituijici se divoky symbol 3 RYTIRI je pritomen jen béhem bonusovych otodeni zdarma na 2, 3 a 4 valci. Potom co je

rozsirujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém valci, az do konce bonusovych otoceni zdarma a nahrazuje

vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Rytit 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 -
Panos 100 50 10 =
Valecnik 40 20 10 -
Drak 40 20 10 =
Zezlo 30 20 5 -
Mec 30 20 5 =
Cep 30 20 5 -
A (Eso) 20 10 5 -
K (Kral) 20 10 5 -
Q (Kralovna) 20 10 5 -
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46. 4 SPIN
ZAKLADNI INFORMACE O HRE
Verze hry 3.0
Pocet valcl 4
Pocet linii 3
Pocet vyhernich linii 10
Maximalni sdzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CzK
Maximalni vyhra herna 42 000 CzZK
Maximalni vyhra kasino 420 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Bonusové
otocky, Mystery Win
Pocitani vyher Zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie)

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol ) 5
Divoky symbol ,ZLUTA SEDMICKA" nahrazuje vsechny ostatni symboly, kromé scatter symbol{ ,,BONUS".

Mystery symbol 5
3 mystery symboly ,HVEZDA" na vyherni linii tvofi ,Mystery Win". Hrac je odménén nahodnou ¢astkou v rozmezi, mezi
minimalni a maximalni moznou vyhrou pro aktualni sazku.

Scatter symbol

3 a vice Scatter symbol& ,,BONUS" na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hrac obdrzi 10 bonusovych otocek
zdarma. V bonusové hie jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci zleva doprava a 27
kombinaci zprava doleva). V bonusové hte je sazka neménna a stejna jako hodnota sazky v hernim kole, které
bonusovou hru spustilo.
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VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii pfedstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem linii ve hre.

Symbol Pocet Vyse nasobku
Cervena sedmicka 3x 300 x sézka na linii
Zluta sedmitka (Divoky symbol) 3x 200 x sazka na linii
Hvézda (Mystery symbol) 3x 10-2100 x sazka na linii
Meloun 3x 100 x sazka na linii
Hrozny 3x 80 x sazka na linii
Svestka 3x 40 x sazka na linii
Pomeranc 3x 40 x sézka na linii
Citrdén 3x 20 x sazka na linii
Tiesné 3x 10 x sazka na linii
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47. APPARATUS 40

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sézka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Wild symbol, Mystery symbol, Mystery hra, Bonus Scatter symbol,
Bonusové zatoCeni, Bonusova hra

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Wild symbol
Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé BONUS SCATTER symbolu. Divoké symboly vytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol

MinimaIné 3 nebo vice SYMBOLU MYSTERY (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na
alespon 1 z 40 vyhernich linii spusti hru MYSTERY s ndhodnou penézitou cenou. Pro 3 SYMBOLY MYSTERY je hodnota
hotovostni ceny v rozmezi mezi 0,2 nasobkem az 3 nasobkem sazky, pro 4 SYMBOLY MYSTERY v rozmezi mezi 1
nasobkem a? 12 nasobkem sazky a pro 5 SYMBOLU MYSTERY v rozmezi mezi 3 nasobkem aZ 50 ndsobkem sazky.

Bonus Scatter symbol

3, 4 nebo 5 Bonus Scatter symbol& odméni hrace 4, 8 nebo 14 bonusovymi zatocenimi zdarma v bonusové he. Pokud je
v priibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvorili
vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci
vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry
a hrac pokracuje ve hte se zbyvajicimi bonusovymi otoCenimi. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pfidany do poditadla vyher, které je automaticky pridano ke kredit@im hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro
Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sazky z herniho kola, v ramci, kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K&, vSechny hodnoty jsou v KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci

hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3X
Wild (Divoky symbol) 250 50 10
Fialovy robot 100 20 5
Zluty robot 100 20 5
Cerveny robot 60 15 5
Zeleny robot 40 10 2
Modry robot 40 10 2
A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
3 (Kluk) 20 5 1
Scatter (Bonusova hra) 14 otoceni 8 otoceni 4 otoceni
Mystery (Mystery symbol) 15-250 5-60 1-15
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48. CIRCUS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linif 4

Pocet vyhernich linii 64

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sazka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 41 600 CZK
Maximalni vyhra kasino 416 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové otoceni
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol ,KLAUN" nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé Scatter symbolu. Kazdy aktivni divoky symbol na
vyherni linii nasobi vyhru 2x. Divoké symboly netvofi svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol ) 5
3 Mystery symboly ,STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii spousti MYSTERY vyhru, s nahodnou penézitou
odménou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry pro danou sazku dle vyherni tabulky.

Scatter symbol
3 Scatter symboly ,,CYLINDR", kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici spousti 10 bonusovych otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

3x
Stastna sedmicka 300
Meloun 200
Hrozny 30
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Svestka 20
Pomeranc 10
Citron 5
Tresné 5
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49. FIRE WALLS 2

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol ,FENIX" nahrazuje vSechny ostatni symboly a také tvofi svou vyherni kombinaci.

RESPIN

Pokud se 3 shodné symboly (kromé& symbolu ,FENIX") objevi na prvnim valci, jsou spustény 2 RESPINY (opétovné
roztoceni valcl zdarma) s cilem zaplnit druhy a tfeti valec symboly ,,FENIX", nebo stejnymi symboly jako na prvnim valci,
béhem téchto dvou respind.

MULTIPLIKATOR VYHRY

Vyhry za 9 shodnych symbol& (kromé symbol& ,FENIX" a pouze bez nahrazeni symbolu divokym symbolem ,FENIX" ve
vyherni linii) jsou vynasobeny 2x.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Fénix (Divoky symbol) 250
Stastna sedmicka 250
Meloun 75
Hrozny 50
Svestka 40
Pomeranc 30
Citrén 20
Tresné 10
BAR 5
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50. JIGGLY JACK

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 40

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sézka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky syfmbol, Mlystery symbol, Scatter symbol, Bonusova hra,
Bonusove otoceni

Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol . .

Symbol , JIGGLY JACK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé scatter symbolu ,DARKOVA KRABICE",
pouze v pripadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespor na 1 ze 40 vyhernich linii. Divoké symboly vytvareji
svou vlastni vyherni kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery symbol. Minimalné 3 a vice mystery symbol{ na prvnich valcich zleva a na
jakékoliv vyherni linii aktivuji nahodnou vyhru, jejiz hodnota je zaloZzena na minimalni a maximalni mozné vyhre dle
vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je scatter symbol, ktery se objevuje na vSech vélcich. 3 a vice scatter symboll napfic
vSemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterd odméni hrace 10, 20 nebo 30
bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbold napfi¢ vsemi valci,
tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otoCenimi
zdarma a 5 scatter symbol& odméni hrace 30 bonusovymi otocenimi zdarma. Dalsi bonusova otoceni zdarma Ize vyhrat v
prtibéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od poctu bonusovych scatter symboll napiic vsemi valci. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim hrace v
poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho
kola, v ramci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.
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5x

4x

3x

DARKOVA KRABICE
Bonusovy scatter symbol

30 bonusovych otoceni
zdarma

20 bonusovych otoceni
zdarma

10 bonusovych otoceni
zdarma

Stastna hvézda

15-250

5-60

1-15

Mystery symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
Divoly symbol 250 50 10
Cervend Sedmicka 100 20 5
Zlatad Sedmicka 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 2
Meloun 40 10 2
Pomeranc 20 5 1
Svestka 20 5 1
Citrén 20 5 1
Tresné 20 5 1
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51. 100 WILD FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 6

Pocet linif 4

Pocet vyhernich linii 100
Maximalni sdzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Scatter symbol, Mystery scatter symbol, Mystery Win

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol ,JOKER" se roztahuje na valci, pouze pokud je soucasti jakékoliv vyherni kombinace a nahrazuje jakykoliv

jiny symbol na svém valci, kromé scatter symbol(i ,,BAR". Divoky symbol se objevuje pouze na 2., 3., 4., 5., a 6. valci.

Scatter symbol

3 nebo vice scatter symboll ,,BAR" napfi¢ vsemi valci a na jakékoliv pozici vytvafi vyherni kombinaci dle vyherni tabulky.

Mystery scatter symbol

3 nebo 4 mystery scatter symboly ,HVEZDA" na jakékoliv pozici na 1., 3., 4. a 6. valci spousti ,Mystery Win" s ndhodnou
penézitou odménou. Za 3 mystery scatter symboly je hodnota odmény v rozmezi 2 az 100nasobku sazky a za 4 mystery
scatter symboly v rozmezi 15 az 500nasobku sazky.

VYHERNI TABULKA

Vyhra se vypocitava nasobkem sazky na linii. Sdzku na linii predstavuje celkova sazka do hry vydélena poctem linii ve hie.

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K.

Symbol 6x 5x 4x 3x 2x
Sedmicka 50 15 5 1.25 0.1
Meloun 15 5 1.25 0.5 -
Hrozny 15 5 1.25 0.5 =
Hruska 5 2 0.75 0.25 -
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Svestka 4 1.5 0.25 0.1
Pomeranc 4 1.5 0.25 0.1
Citrén 4 1.5 0.25 0.1
Tresné 4 1.5 0.25 0.1
Bar (Scatter symbol) 500 100 20 3
Hvézda (Mystery scatter symbol) | - - 15-500 2-100
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52. CASINO LUCHA LIBRE

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)
Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sédzka herna 100 CzK

Maximalni sézka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 45 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 450 000 CZK

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

+PINATA" je divoky symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé nevytvareji bézné vyherni
kombinace.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zeleny wrestler 50
Fialovy wrestler 20
Cerveny wrestler 12
A (Eso) 8
K (Kral) 6
Q (Kralovna) 4
J (Kluk) 4
10 (Desitka) 2
9 (Devitka) 5

104



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

53. DOUBLE STAR 27

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 4

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 54 (27 zleva doprava a 27 zprava doleva)
Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sazka herna 100 CzZK

Maximalni sézka kasino 1 000 CzZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol

Pocitani vyher Zleva doprava a zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

~HVEZDA" je divoky symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly samy o sobé nevytvareji bézné
vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti vyherni kombinace nasobi vyhru 2x

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Cervend sedmicka 20
Bar 12
Zvonek 8
Meloun 6
Hrozny 4
Svestka 2
Pomeranc 2
Citron 1
Tresné 1
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54. FRUIT SIZZLER

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sazka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CzZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Scatter symbol
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
SCATTER SYMBOL

3 nebo vice scatter symbolll na jakékoli pozici spousti MYSTERY vyhru s ndhodnou penéZitou odménou. Pro 3 scatter
symboly je hodnota odmény v rozmezi 1x az 4x nasobku sazky, pro 4 scatter symboly v rozmezi 2x az 50x nasobku

sazky a pro 5 scatter symbol& v rozmezi 20x az 100x

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 K¢. Vyherni tabulka pfimo ve hre udava hodnoty pro aktuaini vysi sazky.
5x 4x 3x 2x

Hvézda (Mystery scatter) 20-100 2-50 1-4 -
Sedmicka 500 200 20 -
Hrozny 100 40 10 -
Meloun 100 40 10 -
Pomeranc 40 10 4 -
Svestka 40 10 4 -
Citrén 40 10 4 -
Tresne 40 10 4 1
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55. GEMS QUEST

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni

Maximalni sazka herna 100 CzZK

Maximalni sézka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Scatter symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyher,
Kaskadovy cyklus

Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva, ze stfedu

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "GEM" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolu "SCATTER BONUS" pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni
vyherni kombinaci.

Kaskadovy cyklus

Symboly, které vytvorily vyherni kombinace, zmizi a prazdny prostor je nahrazen novymi symboly. VSechny ostatni
symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlstavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se miize
opakovat pouze 10krat za sebou.

Multiplikator vyher
Kazdy divoky symbol "GEM", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat
(2x).

Scatter symbol

Scatter symbol "SCATTER BONUS" se zobrazuje na vSech valcich na jakékoli pozici. TFi a vice scatter symbol{l napfic
vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil
bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v néktery z rliznobarevnych drahokam( se skrytou odménou dle bonusové
vyherni tabulky v zavislosti na aktudlni vysi sazky herniho kola, v rdmci, kterého byla bonusova hra spusténa.
Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Bonusovy symbol Whra
Fialovy drahokam 25x vySe sazky
Modry drahokam 20x vySe sazky
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OranZovy drahokam

15x vySe sazky

Zluty drahokam

10x vySe sazky

Zeleny drahokam

5x vySe sazky

Hrac poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra kondi, bud’ kdyZ jsou odkryty vSechny bonusové
symboly za vyhry, nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou

automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDITY na konci

bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty

prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka 15 10 5
Hrozen 10 5 2
Svestka 10 5 2
Hruska 4 3 1
Pomeranc 4 3 1
Tresné 3 2 1
Citron 3 2 1
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56. LUCKY FU

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Bonusovy symbol, Bonusova hra, Multiplikator vyhry

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé bonusovych symbol "BONUS", pouze v pfipadé, Ze je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.

Multiplikator vyher

Kazdy aktivni divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).
Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma symboly 4x, se tfemi symboly 8x a se
Ctyfmi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Bonusové symboly

3 kompletni “"BONUS” symboly na 2., 3. a 4. valci na sousednich pozicich na stejné urovni spousti bonusovou se 3
volnymi zatocenimi. BEhem bonusové hry je pocet aktivnich valcd snizen na 3 prostfedni vélce a 3 fady. VSechny ostatni
Casti valcl jsou neaktivni a vyhry z béznych symbolll nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je zaplnit vSechny aktivni
valce symboly ,MINCE", které zlistavaji na misté, dokud bonusova hra neskonéi. Mozna denominace minci je rovna
hodnoté aktualni sazky vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy symbol ,MINCE" na vélcich obnovi pocatecni
volna zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud hrac vyCerpa vSechna volna zatoceni, nebo pokud se vSechny valce zaplni
symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z bonusové hry je suma vSech hodnot ze vSech symbol& ,MINCE". V
pripadé, ze vSechny valce jsou zapinény symboly ,MINCE", bude celkova vyhra vynasobena 3x. Sazka v bonusové hie je
neménna a stejna jako hodnota posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hre.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 1 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

109



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

5x 4x 3x
Obchodnik 200 160 40
Lady 160 60 16
Farmar 40 16 6
A 6 4 1
K 6 4 1
Q 4 2 1
J 4 2 1
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57. RESPIN FRUIT

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 3

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 5

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sazka herna 100 CzZK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Extra multiplikator vyher
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje vsechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem aktivuji jeden re-spin zdarma. Béhem tohoto re-spinu, jsou symboly, které jsou
soucasti vyherni kombinace s divokym symbolem aktivujici re-spin, drzeny na svych pozicich. Pfed re-spinem, jsou
vSechny vyhry secteny. Po re-spinu, jsou vyhry secteny znovu a drzené symboly jsou uvolnény. Kazda nova vyherni
kombinace s divokym symbolem aktivuje dalSi re-spin. Re-spin je hran za stejnou sazku jako herni kolo, které jej spustilo.

Extra Multiplikator
Vyhry za 9 stejnych symbold (véetné nahrazeni) divokym symbolem jsou nasobeny 2x.

VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava vyhry pfi hodnoté sazky 1 KE. Vyherni tabulka pfimo ve hre udava hodnoty pro aktualni vysi sazky.
3x
Cervené sedmicky 50
Hvézdy 15
Melouny 10
Hrozny 8
Pomerance 6
Citrony 4
TresSné 2
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58. RESPIN FRUIT 81

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 4

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 81

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Respin

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Funkce Respin

Vyherni kombinace s divokym symbolem spousti funkci respin a vdechny vyherni symboly z{stavaji na misté béhem
udéleného respinu. Respiny skonci, pokud se prestane objevovat divoky symbol, nebo pokud se vSechny valce zaplni
vyhernimi symboly. Vyhry jsou zapocitany pred a po kazdém respinu. Respin je hran za stejnou sazku jako herni kolo,

které jej spustilo.

Vyherni tabulka udava vyhry pri hodnoté sazky 1 KE. Vyherni tabulka pfimo ve hre udava hodnoty pro aktuaini vysi sazky.

VYHERNI TABULKA
4x 3x
Cervené sedmicky 10 5
Hvézdy 6 3
Melouny 6 3
Hrozny 4 2
Pomerance 4 2
Citrony 2 1
TresSné 2 1
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59. SHAOLIN PUNCH

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni
Maximalni sdzka herna 100 CzK
Maximalni sazka kasino 1 000 CzZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusovou hru

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol YIN YANG nahrazuje jakykoli jiny symbol, kromé symbolu scatter (SHURIKEN), pouze pokud je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

MULTIPLIKATOR VYHER

Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym
symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symbol 4x, se tfemi divokymi symboly 8x a se Ctyfmi divokymi
symboly 16x.

STICKY COIN BONUS

3 scatter symboly SHURIKEN na jakékoli pozici napfic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou hru se 3 volnymi zatocenimi.
Béhem bonusové hry jsou vsechny symboly z bézné hry neaktivni a vyhry za né nejsou vyplaceny. Cilem bonusové hry je
zaplnit vSechny valce sticky symboly mince, které zlistanou na misté, dokud bonusova hra neskonci. Mozna denominace
minci je rovna hodnoté aktualni sazky vynasobené 1x, 2x, 5x, 10x nebo 20x. Kazdy novy zastaveny symbol mince na
valcich obnovi pocatecni volna zatoceni. Bonusova hra skonci, pokud hrac vycerpa vSechna volna zatoceni, nebo pokud
se vSechny valce zaplni symboly mince béhem bonusové hry. Celkova vyhra z BONUSOVE HRY je suma vSech hodnot ze
vSech symbol{ mince. V pfipad€, ze vSechny valce jsou zaplnény symboly mince, bude celkova vyhra vynasobena 2x.
Sazka v bonusové hre je neménna a stejna jako hodnota posledni sazky herniho kola, které predchazelo bonusové hie.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Cervend 1000 300 200 100
Zelena 400 160 80 40
Zluta 160 80 40 -
Modra 120 40 20 -
A 80 30 10 -
K 80 30 10 -
Q 40 20 5 -
J 40 20 5 -
10 20 10 5 -
9 20 10 5 -
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60. SPINNING WILD 4

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 4

Pocet linif 3

Pocet vyhernich linii 10

Pocet aktivnich vyhernich linif Fixni

Maximalni sdzka herna 100 CZK

Maximalni sazka kasino 1 000 CZK

Maximalni vyhra herna 50 000 CZK

Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil 90 % - 98 %

Specifické funkce hry Divoky symbol, Respin, Mystery symbol, Extra multiplikator vyhry
Pocitani vyher Zleva doprava, zprava doleva

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Super Wild s funkci respin

SUPER WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hre. 3 stejné symboly na jednom valci jsou nahrazeny SUPER WILD
symbolem a spousteji funkci respin. Po tom, co se objevi SUPER WILD symbol na jednom nebo vice valcich zaina jeden
respin zdarma a vSechny valce bez SUPER WILD symbolu se znovu protoci, s Sanci na vyhru. Kazdy novy SUPER WILD
symbol spousti dalsi respin zdarma. Suma vyher za vSechny posbirané kombinace je prevedena po poslednim respinu. 3
SUPER WILD symboly na sousedicich valcich vytvareji svou vlastni vyherni kombinaci.

Mystery symbol 5
Hvézda je mystery symbol. 3 symboly HVEZDA na jakékoli vyherni linii spousti mystery vyhru s ndhodnou penézitou
odmeénou, jejiz hodnota je v rozmezi 1x az 7x nasobku sazky.

Extra multiplikator vyher

VSechny vyhry na 3 valcich nejvice vlevo nebo na 3 nejvice vpravo, zaplnénych 9 stejnymi symboly, véetné nahrazeni
divokym symbolem, jsou nasobeny 3x. 3 SUPER WILD symboly na sousednich valcich jsou odménény dle vyherni tabulky
(vynasobeny 3x). VSechny ostatni vyplaty za vyhry ze vSech péti levych, nebo vSech péti pravych liniich jsou vynasobeny
X2.
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61. SUGOI SPIN

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 4

Pocet vyhernich linii 50

Pocet aktivnich vyhernich lini Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 50 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 500 000 CZK

Vyherni podil

90 % - 98 %

Specifické funkce hry

Divoky symbol, Mystery symbol, Scatter symbol, Bonusové hry, Ob¥i
symboly

Pocitani vyher

Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé scatter symbolu. Divoké symboly vytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci, pouze pokud nenahrazuji ostatni symboly na té samé vyherni linii s vétsi vyhrou.

Scatter symbol

TFi nebo vice scatter symbold napfi¢ vsemi valci a na libovolné pozici aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES",

ktera odméni hrace 10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma. Pocet otoCeni zdarma zavisi na poctu scatter symboll napfic

vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrace 10 otoCenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 otoCenimi zdarma a 5
scatter symbolll 30 otocenimi zdarma. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globélniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Dalsi otoceni zdarma lIze
vyhrat v priibéhu aktivni bonusové hry. Bonusové hry jsou vzdy hrany za stejnou hodnotu sazky, se kterou byly spustény.

Mystery symbol

3 nebo vice mystery symbol(i na prvnich sousedicich valcich zleva a na alespori 1 z 50 vyhernich linii spousti MYSTERY
VYHRU s nahodnou penézitou odménou. Za 3 mystery symboly je hodnota odmény v rozmezi 0.2 az 3nasobek sazky, za
4 mystery symboly v rozmezi 1 az 12ndsobku sazky a za 5 mystery symbold v rozmezi 3 az 50 nasobku sazky. Vyplacena
je pouze vyhra za nejvyssi pocet mystery symbold.

Obfi symboly
V8echny symboly, (kromé Scatter symbolu) mohou byt “obfimi” (blok 2x2 klasickych symbol&).
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Bonus 30 bonusovych her 20 bonusovych her 10 bonusovych her
Mystery 15-250 5-60 1-15
Wild 250 50 10
Mec 100 20 5
Bonsai 100 20 5
Brana 60 15 5
A (Eso) 40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1
3 (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1
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62. SUPER FROG HOP

ZAKLADNI INFORMACE O HRE

Verze hry 3.0

Pocet valcl 5

Pocet linii 3

Pocet vyhernich linii 20

Pocet aktivnich vyhernich linii Fixni
Maximalni sédzka herna 100 CzK
Maximalni sézka kasino 1 000 CZK
Maximalni vyhra herna 40 000 CZK
Maximalni vyhra kasino 400 000 CZK
Vyherni podil 90 % - 98 %
Specifické funkce hry Divoky symbol, Multiplikator vyhry, Scatter symbol, Bonusova hra
Pocitani vyher Zleva doprava

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol CHAMELEON nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter symbolu, pouze pokud je
soucasti vyherni kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol na jakékoli aktivni vyherni linii
nasobi vyhru 2x. Vyherni kombinace s jednim divokym symbolem jsou vynasobeny 2x, se dvéma divokymi symboly 4x,
se tremi divokymi symboly 8x a se ¢tyrmi divokymi symboly 16x. Divoké symboly nevytvareji svou vlastni vyherni
kombinaci.

Bonus scatter symbol

3 rozhozené symboly ZABA na jakékoli pozici naptic 2., 3. a 4. valcem spousti bonusovou funkci FROG HOP. Cilem
bonusové hry je dostat se na konec cesty a posbirat tolik vedlejSich odmén, kolik je jen mozné, jako tfeba multiplikator
vyhry nebo mystery vyhru. Hra¢ ma az 4 pokusy na hod kostkou. Cislo na kostce urcuje, kolik skokl mlize zaba udélat.
Na konci kazdého tahu hrac¢ posbira odménu z mista, kde Zaba dokoncila svij skok. Bonusova hra kondi, pokud: nejsou
dostupné dalsi hody kostkou, krokodyl sezral zabu, nebo hrac¢ dosahl kone¢ného mista s multiplikatorem x100. VSechny
vyhry z bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je poté ptidan do hracova kreditu v poli
KREDITY na konci bonusové hry. Hodnoty odmén v bonusové hre se odviji od aktualni sazky z herniho kola, které ji
spustilo. Interakce hrace béhem bonusové hry nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Bonusova hra probiha zdarma,
tj. bez odeditani sazky.

Obecna pravidla:

[START] — bonusova hra zacina se 4 moznymi Sancemi na hod kostkou.

[5/10/20/30/35/50/65/70/80/100] — mozna hodnota multiplikatoru vyher; hodnota odmény je rovna aktualni hodnoté
sazky vynasobené nasbiranym multiplikatorem.

[STUMP] — umoZziiuje Zabé dostat se na nahodné vybrané misto nad RAFTem.

[MYSTERY+5] — dalSi hod kostkou a multiplikétor sazky x5.

[MYSTERY2] — nahodny multiplikétor sazky s hodnotou mezi 5-100.

[CROCODILE] — hra kon¢i, pokud Zaba pfistane na misté s krokodylem.

[WATER LILY] — lekninovy list pfimo nad zabou pfenasi zabu o jednu Uroven vyse.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 KE.Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Krokodyl 1000 300 200 100
Sedmicka 400 160 80 40
Moty 160 80 40 -
Snek 120 40 20 -
Svétluska 80 30 10 -
Brouk 80 30 10 -
Beruska 40 20 5 -
Bar 3 40 20 5 -
Bar 2 20 10 5 -
Bar 1 20 10 5 -
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JACKPOT (MULTILEVEL)

Jedna se o bonusovou hru typu JACKPOT. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich typd
her.

Jackpot ma tfi Urovné s oznacenim BRONZE, SILVER, GOLD.

Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra JACKPOT je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu
§ 50 Zakona o hazardnich hrach. Kazdé Koncové zafizeni, jenZ ma aktivovano néktery z jackpotdl, se této bonusové hry
Ucastni automaticky, béhem kazdé provedené sazky do bézné hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vSech sazek uskutecnénych na aktivnich Koncovych zafizenich Technické hry nebo v ramci
jednoho herniho prostoru nebo skupiny hernich prostord, vzdy vsak pouze ze sazek Ucastnikl hazardni hry ucastnicich
se hry prosttednictvim Koncového zafizeni, na kterém lIze ziskat jackpot.

VLASTNOSTI HRY

Kazdé Koncové zafizeni zobrazuje stejné hodnoty jackpotd, tyto hodnoty poskytuje server. Béhem hry (po kazdém
spusténi hry) se na JACKPOT (multilevel) uklada urcena Castka ze sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO
Hodnota ¢astky (URCENE PROCENTO) se urduje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % hodnoty sazky.

Dodatecné parametry JACKPOT (multilevel) jsou:

a) Uvodni hodnota — uréuje pocate¢ni hodnotu pro novy JACKPOT (multilevel). Hodnota méize byt nastavena na
serveru.

b) Mezni hodnota — urcuje hodnotu, po jejimz prekroCeni je JACKPOT (multilevel) losovany (Ci od kdy je mozné vyhrat
JACKPOT (multilevel) — je ur¢ena pomoci RNG na serveru.

¢) Maximalni hodnota - definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt JACKPOT (multilevel) vylosovany.

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro az tfi trovné jackpotu

e) Urovné jackpotu a jejich oznaceni (BRONZE, SILVER, GOLD) — max. 3 Grovné.

f) Pfifazeni drovni jackpotl — jednotlivé Grovné jackpotu mohou byt uréeny variabilné: napf. uréitym Grovnim mize byt
prifazena konkrétni lokalita (konkrétni koncova zafizeni, pobocka, skupina pobocek nebo region atd.), nebo mohou
byt drovné jackpotu uréeny pro vSechna koncova zafizeni s moznosti ziskat vice Grovni jackpotu. Vzdy je zachovano
nasleduijici pravidlo — pokud koncové zafizeni prispiva do jakékoliv Urovné jackpotu, ma moznost tuto konkrétni
Uroven jackpotu ziskat. Prislusny aktivni jackpot je také zobrazovan pfimo na herni obrazovce koncového zarizeni.

Pomoci RNG je urena mezni hodnota pro kazdy jackpot z JACKPOT (multilevel).

Pokud je dosazeno mezni hodnoty, je konkrétni Groven jackpotu z JACKPOT (multilevel) pfidélena na nahodné vybrané
aktivni Koncové zafizeni. Koncové zafizeni, na némz je vylosovan jackpot, obdrzi 100 % hodnoty konkrétni Urovné
jackpotu.

Prostrednictvim softwarového vybaveni je zajiSténo zobrazeni vysledku hry sazejicimu.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Koncové zafizeni je obsluhovano pfimo sazejicim. Pfedem neni urcen ani pocet sazejicich, ani vyse sazek. Vyse
JACKPOTU se vypocitava z vySe sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O vyhfe nebo prohfe rozhoduje RNG
umistény v serveru a okolnost, jez urcuje vyhru, neni nikomu predem zndma. Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNI KOMBINACE
Pokud jsou spinény parametry pro pridéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni Koncové zafizeni a pfidéli mu tuto vyhru.

— Uvodni hodnota: min. 50 K¢  (nastavitelné na serveru)

- mezni hodnota pro hernu: 50 -
50 000 K& (ur€uje RNG na serveru)

— mezni hodnota pro kasino: 50 — 500 000 K¢ (urcuje RNG na serveru)

— maximalni hodnota pro hernu: 50 000 K¢
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— maximalni hodnota pro kasino: 500 000 K¢

HLAVNI HERNI PARAMETRY

- prispévek: max. 2,9 % z provedené sazky (v mozném rozsahu 0,01-2,9 % z provedenych sazek)
— maximalni vyhra pro hernu: 50 000 K¢
— maximalni vyhra pro kasino: 500 000 K¢

VSechny 3 trovné JACKPOTU (multilevel) mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni @ maximalni hodnoty vyhry, tj.

¢ 50 — 50 000 K¢ pro hernu
¢ 50 — 500 000 K¢ pro kasino

a minimalni a maximalni astky ze sazky (tj. 0,01-2,9 %).

Vyhry ze hry, v rdmci které byla bonusova hra JACKPOT spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z bonusové hry JACKPOT

© 50 000 K¢ pro hernu
© 500 000 K¢ pro kasino
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JACKPOT 2 (MULTILEVEL)

Jedna se o bonusovou hru typu JACKPOT. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich typd
her.

Jackpot ma Ctyfi Urovné s oznacenim BRONZE, SILVER, GOLD, PLATINUM. Tato oznaeni se mohou dle pozadavkd
provozovatele ménit.

Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra JACKPOT je souclasti jedné hry Technické hry ve smyslu
§ 50 Zakona o hazardnich hrach. Kazdé Koncové zafizeni, jenZ ma aktivovano néktery z jackpotdl, se této bonusové hry
Ucastni automaticky, béhem kazdé provedené sazky do bézné hry.

Jackpot Ize kumulovat ze vSech sazek uskutenénych na aktivnich Koncovych zafizenich Technické hry nebo v ramci
jednoho herniho prostoru nebo skupiny hernich prostord, vzdy vsak pouze ze sazek Ucastnikl hazardni hry Ucastnicich
se hry prostfednictvim Koncového zafizeni, na kterém Ize ziskat jackpot.

VLASTNOSTI HRY

Kazdé Koncové zafizeni zobrazuje stejné hodnoty jackpotl, tyto hodnoty poskytuje server. Béhem hry (po kazdém
spusténi hry) se na JACKPOT (multilevel) uklada urcena Castka ze sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO
Hodnota ¢astky (URCENE PROCENTO) se urduje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % hodnoty sazky.

Dodatecné parametry JACKPOT (multilevel) jsou:

a) Uvodni hodnota — uréuje pocate¢ni hodnotu pro novy JACKPOT (multilevel). Hodnota méize byt nastavena na
serveru.

b) Mezni hodnota — urcuje hodnotu, po jejimz prekroCeni je JACKPOT (multilevel) losovany (Ci od kdy je mozné vyhrat
JACKPOT (multilevel) — je ur¢ena pomoci RNG na serveru.

C) Maximalni hodnota - definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt JACKPOT (multilevel) vylosovany.

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro az Ctyfi urovné jackpotu

e) Urovné jackpotu a jejich oznaceni (BRONZE, SILVER, GOLD, PLATINUM) — max. 4 trovné.

f) Pfifazeni Urovni jackpotd — jednotlivé Grovné jackpotu mohou byt uréeny variabilné: napt. Grovnim BRONZE a SILVER
mlZe byt pfifazena konkrétni lokalita (konkrétni Koncova zafizeni, jeden Herni prostor, nékolik Hernich prostord,
region atd.), Urovnim GOLD a PLATINUM mohou byt pfifazena veskera Koncova zafizeni CLS. Urovné jackpotu
mohou byt také uréeny pro vSechna Koncova zafizeni s moznosti ziskat vice Grovni jackpotu, které se budou liSit vysi
potencialni vyhry. Vzdy je zachovano nasledujici pravidlo — pokud Koncové zafizeni pfispiva do jakékoliv Urovné
jackpotu, ma moznost tuto konkrétni Uroven jackpotu ziskat.

Pomoci RNG je uréena mezni hodnota pro kazdy jackpot z JACKPOT 2 (multilevel).

Pokud je dosazeno mezni hodnoty, je konkrétni Uroven jackpotu z JACKPOT 2 (multilevel) pfidélena na nahodné vybrané
aktivni Koncové zafizeni. Koncové zarizeni, na némz je vylosovan jackpot, obdrzi 100 % hodnoty konkrétni urovné
jackpotu.

Prostrednictvim softwarového vybaveni je zajiSténo zobrazeni vysledku hry sazejicimu.
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PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Koncové zafizeni je obsluhovano pfimo sazejicim. Pfedem neni uren ani pocet sazejicich, ani vySe sazek. Vyse
JACKPOTU se vypocitava z vySe sazek a podminek stanovenych Hernim planem. O vyhfe nebo prohfe rozhoduje RNG
umistény v serveru a okolnost, jez urcuje vyhru, neni nikomu pfedem znama. Hry se nesmi UcCastnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNI KOMBINACE
Pokud jsou spInény parametry pro pfidéleni jackpotu, systém vylosuje vyherni Koncové zafizeni a pfidéli mu tuto vyhru.

— Uvodni hodnota: min. 50 K¢ (nastavitelné na serveru)

- mezni hodnota pro hernu: 50 -
50 000 K¢ (urcuje RNG na serveru)

- mezni hodnota pro kasino: 50 — 500 000 K¢ (urCuje RNG na serveru)

— maximalni hodnota pro hernu: 50 000 K¢

- maximalni hodnota pro kasino: 500 000 K¢

HLAVNI HERNI PARAMETRY

- prispévek: max. 2,9 % z provedené sazky (v mozném rozsahu 0,01-2,9 % z provedenych sazek)
— maximalni vyhra pro hernu: 50 000 K¢
— maximalni vyhra pro kasino: 500 000 K¢

Vsechny 4 Urovné JACKPOTU (multilevel) mohou byt stanoveny v rozmezi Gvodni a maximalni hodnoty vyhry tj.

e 50 — 50 000 K¢ pro hernu
¢ 50 — 500 000 K¢ pro kasino

a minimalni a maximalni ¢astky ze sazky (tj. 0,01-2,9 %)).

Vyhry ze hry, v rdmci které byla bonusova hra JACKPOT spusténa, neprekroci spolu s vyhrou z bonusové hry JACKPOT

¢ 50 000 K¢ pro hernu
¢ 500 000 K¢ pro kasino.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty
prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky. Vyhry za 9 stejnych symbol{ na sousednich valcich jsou nasobeny 3x.

3x
Super Wild (Divoky symbol) 525
Cervend sedmicka 30
Hvézda (Mystery symbol) 5-35
Meloun 25
Hrozny 20
Svestka 15
Pomeranc 10
Citron 5
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ZVLASTNI CAST - PRAVIDLA TECHNICKYCH HER LAND — BASED
Podrobna pravidla TH LAND - BASED dodavatele SYNOT - CLS SYNOT VLT

CLS SYNOT VLT

CLS SYNOT VLT je centralni loterni systém, tedy technické zafizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které tvofi spolu se
serverem funkcné nedélitelny celek s predem urcitelnym poctem koncovych zafizeni pfimo obsluhovanych sazejicim, kdy
pfi odpojeni od serveru neni koncové zatizeni funkéni a nelze jej pouzit samostatné. Herni ménou je koruna ceska (CZK).

JACKPOT
Jedna se o bonusovou hru typu JACKPOT. Hra je implementovana do herniho systému pro zatraktivnéni zakladnich typl
her.

JACKPOT typu GLOBAL ma az sedm uUrovni s oznacenim SUPER, SILVER, PLATINUM, MEGA, JACKPOT, GOLD, BRONZE.

JACKPOT typu LOCAL ma az Sest Urovni s oznacenim VENUE, MINOR, MINI, MIDI, MAJOR GRAND.

Bonusovou hru nelze hrat samostatné. Bonusova hra JACKPOT je soucasti jedné hry Technické hry ve smyslu § 50 Zakona
o hazardnich hrach. Kazdé Koncové zafizeni, jenZ ma aktivovano néktery z jackpotll, se této bonusové hry (castni
automaticky, béhem kazdé provedené sazky do bézné hry.

JACKPOT typu GLOBAL Ize kumulovat ze vSech sazek uskutecnénych na aktivnich Koncovych zatizenich Technické hry.

JACKPOT typu LOCAL Ize kumulovat v ramci jednoho herniho prostoru nebo skupiny hernich prostord, vZdy vak pouze ze
sazek Ucastnikd hazardni hry Gcastnicich se hry prostfednictvim Koncového zafizeni, na kterém lIze ziskat JACKPOT.

VLASTNOSTI HRY
Kazdé Koncové zafizeni zobrazuje stejné hodnoty jackpotd, tyto hodnoty poskytuje server.

Po kazdém prerudeni Ucasti na technické hie jednoho Ulastnika hazardni hry je hodnota prostfedkd kumulovand pro
vypocet JACKPOTu upravena v zavislosti na vysledku hry. Pokud je soulet vyher nizSi nez soulet Sazek, hodnota
prostiedkd se povysi, pokud je soucet vyher vy33i neZ soucet Sazek, hodnota se ponizi. Z kumulovanych prostredkd je
spoctena a nasledné prezentovana hodnota JACKPOTu dle vzorce: (vySe sazky - vySe vyhry) x URCENE PROCENTO

VySe urceného procenta se definuje na serveru a mlize byt nastavena v rozmezi 0,01 az 10 %.

Dodatecné parametry JACKPOTu jsou:

a) Uvodni hodnota — uréuje poatecni hodnotu pro novy JACKPOT. Hodnota miize byt nastavena na serveru.

b) Pravdépodobnost — Sance s jakou mlZe Ucastnik hazardni hry JACKPOT vyhrat. Hodnota mize byt nastavena na
serveru.

¢) Maximalni hodnota - definuje hodnotu, po jejimz dosazeni musi byt JACKPOT vylosovany.

d) Hodnoty dle bodu a) b) c) pro vSechny Grovné JACKPOTu.

e) Pfifazeni Grovni jackpotl — vzdy je zachovano nasledujici pravidlo — pokud Koncové zafizeni prispiva do jakékoliv
Urovné jackpotu, ma moznost tuto konkrétni uroven jackpotu ziskat.

PRAVIDLA BONUSOVE HRY

Koncové zafizeni je obsluhovano pfimo sazejicim. Pfedem neni urcen pocet sazejicich. VySe JACKPOTU se vypocitava
zvySe trzby a podminek stanovenych Hernim planem. O vyhfe nebo prohfe rozhoduje RNG umistény na serveru
a okolnost, jez uréuje vyhru, neni nikomu predem znama. Hry se nesmi Ucastnit osoby mladsi 18 let.

VYHERNI KOMBINACE

Pokud jsou spinény parametry pro pridéleni JACKPOTu, systém vylosuje vyherni Koncové zafizeni a pfidéli mu tuto vyhru.
- Uvodni hodnota: min. 50 K¢ (nastavitelné na serveru)

- maximalni hodnota: 50 000 K¢ pro hernu/500 000 K¢ pro kasino

HLAVNI HERNI PARAMETRY
- urcené procento: 0,01 az 10% z trzby
- maximalni vyhra: 50 000 K¢ pro hernu/500 000 K¢ pro kasino

Parametry vSech Urovni JACKPOTU mohou byt stanoveny v rozmezi Uvodni a maximalni hodnoty vyhry (tj. 50-50 000 K¢
pro hernu/ 50-500 000 K¢ pro kasino a minimalniho a maximalniho procenta z trzby. Vyhry ze hry, v rdmci které byla
bonusova hra JACKPOT spusténa, neprekroCi spolu s vyhrou z bonusové hry JACKPOT 50 000 K¢ pro hernu nebo 500 000
K¢ pro kasino.
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SEZNAM TECHNICKYCH HER - CLS SYNOT VLT

1 Demonio 44 | METALLIC REELS

2 | DIAMOND 45 | MIDAS FRUIT

3 EXTREME JOKER 46 | SILVER FRUITS

4 | FRUIT SHAKE 47 | STEAM LORD

5 Furious Hot 48 | TRIPLE CASH

6 | GLOWING SEVENS 49 | Vegas Star X

7 | Hells Bells 50 | WILD STRIKE

8 HOT AS HELL 51 | X-LINE

9 | HOT CASH EXTREME 52 | AMAZING DIAMONDS
10 |HOT CASH 53 | DEMONIO II

11 | JOKER DICE 54 | FANTASTIC DRAGON
12 | KING of Wilds 55 | Fruit Box

13 | MAGIC STARS 56 | Hot Pursuit

14 | SUPER 7s SUPREME 57 | MAYA GOLD

15 | VICTORIAN WILDS 58 | MONEY FRENZY

16 | WILD MOONS 59 | TEMPLE QUEST

17 | WILD SWEETS 60 | TEMPLE QUEST EXTREME
18 | WINGS OF DARKNESS 61 | ULTRA FRUIT 27

19 |Age of Vikings 62 |VAMPYRE’'S MOON
20 | Burning Ocean 63 | WICKED WILD WITCH
21 | COCONUT CRAZE 64 | WILD PIRATES

22 | CRAZY WIZARD 65 | Zen Fruits

23 | Crystal Spin 66 | Burning Sevens

24 | DESCENDING WILDS 67 | CRAZY FRUITS

25 | DIRTY MONEY 68 | DEVIL RIDERS

26 | DOUBLE SEVENS 69 | DOUBLE FORTUNE
27 | FIRESLAYER 70 | FIREWORX

28 | FORTUNE THUNDER 71 | FOREST of LIGHT

29 | FRUIT SLUSH 72 | Galaxy X

30 |FRUITS 81 73 | Hells Bells Unlimited
31 | MAGIC STARS DELUXE 74 | Jewel Win

32 |Really WILD 75 |JOKER’S HIGH

33 | Twenty Seven 76 | LOST CITY

34 | BLACK WINGS 77 | Lucky Casino DELUXE
35 | BREAK THE BANK 78 | MAGIC STARS 81

36 | Celtic Magick 79 | REEL HORROR

37 | DIAMOND SPIN 80 | WILD CRYSTALS

38 | Fruit Massacre 81 | Win Respin

39 | GRAND JEWELS 82 | WORLD OF WEAPONS
40 | KING OF DIAMONDS 83 | FREEZING HOT 20
41 | Lucky Game 84 | FREEZING HOT 100
42 | LUXOR TEMPLE II 85 | DEMONIO X

43 | MAGIC STARS EXTREME 86 | FREAKING HOT 20
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87 | FREAKING HOT 100 130 | EPIC HOT 40

88 | HUNTER'S FIRE 131 | MAYA GOLD STORM

89 | EXTREME JOKER DELUXE 132 | JOKER Dice 2

90 | FABULOUS HOT 20 133 | Mistress of the Realm LINKED BONUS

91 | FABULOUS HOT 100 134 | HOT FRENZY LINKED BONUS

92 | DIAMOND Supreme 135 | PANDA TREASURES LINKED BONUS

93 | OCEAN Magic 136 | LIGHTNING FRUITS

94 | BLACK WINGS EXTREME 137 | GLOWING HOT

95 | STARSTREAK 138 | GUARDIANS TREASURE LINKED BONUS

96 | PRINCESS OF ASIA 139 |JOKER'S VAULT

97 | ZERO HILL 140 |LIGHTNING FRUITS 2

98 | BOOK of the TOMB 141 | PHOENIX RISING LINKED BONUS

99 | DANGER DIAMONDS 142 | PRINCESS OF ASIA LINKED BONUS

100 | FORTUNE DYNASTY 143 | WIN RESPIN 81

101 | HARLEQUIN SPIN 144 | COOL FRUITS SUPER LINKED BONUS

102 | Hot Pursuit v6 145 | FRUIT SHUFFLE SUPREME SUPER LINKED BONUS
103 | CHAIN REACTION 146 | GUARDIANS TREASURE SUPER LINKED BONUS
104 |IRON MACHINE 147 | HOT FRENZY SUPER LINKED BONUS

105 | LOADED FORTUNE 148 | HOT REELS SUPER LINKED BONUS

106 |LUCKY MYSTERY 149 | LIGHTNING FRUITS SUPER LINKED BONUS

107 | LUCKY SCATTERS 150 | MAYA GOLD SUPER LINKED BONUS

108 | MIRROR QUEST DELUXE 151 | Mistress of the Realm SUPER LINKED BONUS
109 | PANDA TREASURES 152 | PANDA TREASURES SUPER LINKED BONUS

110 | PHOENIX 27 153 | PHOENIX RISING SUPER LINKED BONUS

111 | WARRIOR'S FORTUNE 154 | TEMPLE QUEST SUPER LINKED BONUS

112 | WILD MADNESS - 'EI;SES'SI'ORY OF THE LABYRINTH SUPER LINKED
113 | IMMORTAL DELUSION 156 | Diamond SPIN MULTIWAYS SUPER LINKED BONUS
114 | TOMB OF THE GODS 157 | Sweet RICHES MULTIWAYS SUPER LINKED BONUS
115 | DEMONIO REBORN 158 | SAFARI SWEEP SUPER LINKED BONUS

116 | Win Respin DELUXE 159 | EXTREME JOKER DELUXE SUPER LINKED BONUS
117 | LUCKY AMAZONS 160 |HOT REELS RESPIN

118 | Demonio DELUXE 161 | FROZEN FIRE LINKED BONUS

119 | Really WILD 2 162 | HOT PURSUIT 2

120 | HOT FRENZY 40 163 | WICKED WILD WITCH LINKED BONUS

121 | WILD VALLEY 164 | MAYA GOLD LINKED BONUS

122 | EXTREME FRUITS

123 | FREEZING HOT

124 |HOT FRENZY

125 | WILD PIRATES II

126 | Tropical Fortune

127 | EPIC HOT

128 | Mistress of the Realm

129 |HOT FRENZY 6
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1. Demonio

1. Zakladni udaje )
Demonio je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riznych symbold. Pomoci tlacitek + nebo - v poli SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hfe: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

Divoky symbol “ewild nahrazuje véechny symboly a méni vSechny zbyvajici symboly na valci na divoky symbol, pokud tim
utvori vyherni kombinaci. Objevuje se na véech valcich.

3. Bonusové symboly
Symboly A, K, Q a J spousti nasobeni podle nasledujicich pravidel:

Pokud padne na prvnich tfech valcich, na vSech pozicich (pocitano zleva doprava) jeden ze 4
symbold (A, K, Q, 1), tak se celkova vyhra nasobi 3x.

Pokud padne na prvnich Ctyfech valcich, na vSech pozicich (pocitano zleva doprava) jeden ze 4
symbold (A, K, Q, ), tak se celkova vyhra nasobi 4x.

Pokud padne pIné pole jednoho ze 4 symboll (A, K, Q, J), tak se celkova vyhra nasobi 5x.

4. Mystique Bonus
Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového

zafizeni, ktery se zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre
vyhrat nahodnou vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity
maximalni vyhry pro hernu a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 2x 3x 4 x 5x
Demon 8 16 128 500

Monster 6 12 32 256

Pentagram 4 8 16 128
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Cross 3 6 12 64
Fork - 4 8 32
666 and Wreath ) 3 6 16
Bonus ) 2 4 8
Trigger
Bonus ) 1 2 4
Trigger
Wild (expanding) -

2. DIAMOND

1. Zakladni adaje )
DIAMOND je hra se 4 valci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbol(i. Pomoci tlacitek + nebo - v poli SAZKA
si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za sebou,
vyjma symboll Mystery a Bonus. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symboll MYSTERY a BONUS. Vyhry s divokym symbolem
ve vyherni linii se nasobi 2x.

3. Bonusova hra "VOLNE OTACKY"

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry 3 nebo 4 symboly "BONUS"(scatter) kdekoliv na
valcich, vyhrava pocet volnych otacek, ktery je uvedeny ve vyherni tabulce.

Pro vypocet vyhry v rdamci bonusovych volnych otécek se pouzije celkova sazka do hry, v rdmci které byla
bonusova hra spusténa.

4. Bonusova hra "MYSTERY"
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Pokud U¢astnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry 3 nebo 4 symboly "MYSTERY"(scatter) kdekoliv na
valcich, vyhrava nasobek sazky v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

5. PIné pole symbol{ (full house)
Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry pIné pole stejnych symboll (viz nize), celkova vyhra se nasobi x2.

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kbbbl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

7. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Mystery" a "Bonus" symbol(l), které vytvofily vyherni kombinaci, odstrani z valcli
a na jejich misto se posunou ("spadnou") symboly z vyssich pozic na valcich. UCastnik hazardni hry tak mlze obdrzet dalsi
vyhry.

Symbol 3x 4 x
64x 500x
(divoky/wild symbol)
8x 32x
4x 16x
3x 6x
2X 4x
15 volnych otacek 30 volnych otacek
(scatter symbol)
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Symbol 3x 4 x

8 az 64x 16 az 128x

(scatter symbol)

3. EXTREME JOKER

1. Zakladni udaje

EXTREME JOKER je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbold. Pomoci tlaCitek + nebo - v poli
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Hvézda (Scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné
linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,5 - 97,1 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou scatter symbolu .:!
3. Volné otacky

Jakmile Uastnik hazardni hry obdrZi 3 nebo vice Scatter symbold, bez ohledu na jejich pozici na valcich, je opravnény
hrat bonusovou hru VoIné otacky. Pocet volnych otacek je uréeny vyherni tabulkou.

2. Divoky symbol
!

Divoky symbol

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl il LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 10 K. Vyhry z vyhernich kombinaci se pfimo Umérné zvysuji v zavislosti na vysi
sazky.

Symbol Nazev 3 x 4 x 5x
= Joker

_, : (Divoky symbol) 20 100 200

Cervené sedmicka 10 40 200

Modra sedmicka 10 40 200

Jahoda 10 30 120

Hruska 10 30 120

Meloun 4 20 80
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Symbol Nazev 3x 2 x 5x
ﬁ Hrozny 4 20 80
@ Svestka 2 10 40
G Pomeranc 2 10 40
g Citron 2 10 40
a TresSné 2 10 40
H (gzaééiar) 10 volnych otacek | 20 volnych otacek | 30 volnych otacek

4. FRUIT SHAKE

1. Zakladni Gdaje

FRUIT SHAKE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbold. Pomoci tladitek + nebo - v poli
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova

VySe vyherniho podilu RTP: 93,6 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Divoky symbol
L

Divoky symbol |_1 nahrazuje vsechny ostatni symboly mlze padnout na kterémkoliv valci. Divoky symbol méni
vSechny okolni symboly na divoky symbol.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 10 K& Vyhry z vyhernich kombinaci se pfimo Umérné zvysuji v zavislosti na vysi
sazky.

Symbol Nazev 5x 4x 3x

* Hvézda 1000 256 32
Cervena

? sedmicka >12 o4 24
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Symbol Nazev 5x 4x 3x
Ea Modra sedmicka 256 32 16
a Jahoda 128 24 12
d Hrugka 64 16 8

@ Meloun 32 12 8

ﬁ Hrozen 32 12 8

@ Svestka 16 8 4

O Pomeranc 16 8 4

g Citron 12 8 4

a Tregné 12 8 4

L __J

Divoky symbol ) ) )
| { (WILD)

5. Furious Hot

1. Zakladni adaje )
Furious Hot je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riiznych symbol&. Pomoci tlacitek + nebo - v poli SAZKA
si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Scatter. Platna je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Divoky symbol

Divoky symbol @ nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou Scatter symbolu ‘@ .

3. Scatter symbol

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrZi béhem jedné hry 3, 4 nebo 5 Scatter symbold E , bez ohledu na jejich pozici na
valcich, pak ziskéva vyhru dle vyherni tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RebEEUSLLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
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vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 2x 3x 4 x 5x
@ Sedmicka - 20x 200x 1000x
Meloun - 10x 40x 100x
ﬂ Hrozny - 10x 40x 100x
é Svestka - 4x 10x 40x
C Pomeranc - 4x 10x 40x
Q Citron - 4x 10x 40x

5 Tresné 1x 4x 10x 40x
ﬁ Scatter - 2X 10x 50x

! %ﬁ Divoky symbol - - - -

6. GLOWING SEVENS

1. Zakladni adaje
GLOWING SEVENS je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbol{l. Pomoci tlacitek + nebo - v
poli SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za

sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

W
{
(L
Divoky symbol D nahrazuje viechny symboly s vyjimkou Bonus symbolu © <= . Symbol se objevi na jednom

celém valci.

10
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STISKNETE START

OO0 ®

SAZWA

3. Bonusova hra volné otacky

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry 3 nebo 4 <= symboly, bez ohledu na jejich pozici na valcich,
pak méze hrat bonusovou hru volné otacky podle vyherni tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikttt Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x

Sedmicka - 10x 100x

Hvézda - 5x 50x

Bary - 4x 40x
Citrén - 3x 30x
Tresné - 2X 20x

A - 1x 15x

11
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Nazev 3x 4 x 5x

K - 1x 15x

{ Q - 1x 15x
Bonus

(Scatter symbol) 20 volnych otacek | 40 volnych otacek -

Divoky symbol

W
H Wwild
ﬁ (Wild)
D

7. Hells Bells

1. Zakladni adaje

Hells Bells je hra se 3 valci a 27 criss cross vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbold. Pomoci tlacitek + nebo - v
poli SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo
a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,6 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Symbol ZVON
Symbol Zvon nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Mystery symbolu.

3. Symbol MYSTERY
KdyZz dostane UcCastnik hazardni hry 3 Mystery symboly v jedné hie na vyherni linii, vyhrava nahodné vygenerovanou
Castku v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RIS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x
Zvon (divoky symbol) 500
Mystery 4 -500

12
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Symbol 3x
Sedmicka 30
BAR 20
Svestka 8
Pomeranc 6
Citron 4
Tresné 4

8. HOT AS HELL

1. Zakladni udaje

HOT AS HELL je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbolli. Pomoci tlatitek + nebo - v poli
SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Pyramida. Platnd je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Divoky symbol WILD
Divoky symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou bonusového symbolu.

3. Bonusova hra Pyramid of Joy
Ucastnikovi hazardni hry se spusti bonusova hra “Pyramid of Joy” automaticky ve chvili, kdyz obdrzi v jedné zakladni hie
tfi symboly pyramidy. Bonusova hra spociva v ziskani vyher ukrytych v uzavienych boxech.

“Pyramid of Joy” obsahuje 5 Grovni. Uastnik hazardni hry si sdm voli cestu do dal$i Grovné. Uastnik hazardni hry se
pohybuje od nejnizsi Urovné po nejvyssi.

Ve chvili, kdy se “Pyramid of Joy” zahaji, vSechny boxy jsou oteviené a Ucastnik hazardni hry vidi pozice jednotlivych
vyher ve vSech urovnich. Uastnik hazardni hry zahaji bonusovou hru stisknutim tlacitka “Start”. Poté se vSechny boxy
uzavrou a zamichaji. Ucastnik hazardni hry si vybere dotekem jeden box v prvni nejnizsi drovni. Pokud je na vybraném

misté vyhra, pokracuje vybérem ve druhé Grovni, atd.. Jakmile se mu po vybéru zobrazi symbol le*#8 , bonusova hra

kondi. Ucastnik hazardni hry vyhravé soucet viech ¢astek, které ziskal.

VySe vyhry se odviji od vySe sazky v zakladni hie, v rdmci které byla bonusova hra spusténa. V tabulce jsou uvedeny
vyhry, vyjadrené jako nasobky celkové sazky, které je mozné v uzavienych boxech ziskat.

Nasobky celkové sazky

20

30

40

60

70

80

100

130

Priklad: Ucastnik hazardni hry hraje zékiadni hru za 10 K& midZe vyhrét céstku od 200 K& do 1 300 K¢ Ucastnik hazardni

hry ma nejniZsi vyhru vZdy garantovanou, tzn. dvacetindsobek sazky do hry.

13
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M ac =y {  sELECT BOX TO OPEN )

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Id—"————— na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol&, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 5x 4x 3x 2Xx
Sedmicka 1500 100 20 10
Meloun 500 100 10 6
Hrozny 300 40 10 4
Svestka 200 20 8 4
Pomeranc 100 10 6 2
Tresen 20 8 4 1
Citron 10 6 2 1

9. HOT CASH EXTREME

1. Zakladni udaje

HOT CASH EXTREME je hra s 1 valcem a 1 vyherni linii. Hra obsahuje 6 rliznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 75 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RIS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
3. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

14
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Hvézda 500
BAR 100
g_f Meloun 25
‘ Hrozny 2
G Pomeranc 0
5 Tresné 0

10. HOT CASH

1. Zakladni udaje .
HOT CASH je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbol&. Pomoci tlacitek + nebo - v poli SAZKA
si Uastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran i ze stfedu. Symboly museji byt za
sebou, vyjma symbolu Mystery. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol MYSTERY )

Vyherni kombinace symbolu Mystery se pocitaji bez ohledu na umisténi tohoto symbolu na valci. Pokud Ucastnik hazardni
hry obdrZi 3, 4 nebo 5 symbol{i Mystery v jedné hfe kdekoliv na valcich, ziskava ndhodné vygenerovanou vyhru v rozmezi
uvedeném ve vyherni tabulce.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl bl ERLLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x 4x 5x
Euro 12 200 750
Zvonek 6 50 150
Bar 6 24 70
Svestka 3 16 50
Pomeranc¢ 3 8 50
Citron 2 6 30
Tresné 2 6 30
Mystery 2-12 6-200 30-750
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11. JOKER DICE

1. Zakladni Gdaje

JOKER DICE je hra se 4 valci a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rfiznych symbold. Pomoci tlacitek + nebo - v poli
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Kostka. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,7 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol
P

\

@

&

-
-

¢
Divoky symbo! IS maZe padnout na kterémkoliv vélci a nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Kostka

3. Symbol Kostka - volné otacky

:;".

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrZi jeden nebo dva symboly Kostka , bez ohledu na jejich pozici na vélcich, pak je
opravnény hrat bonusovou hru. Kostka resp. kostky se na valci roztoCi a soucet Cisel resp. Cislo, které padnou na téchto
kostkach resp. kostce, udava pocet volnych zlatych otaCek. Poté se hra pfepne do modu, kdy symboly a pozadi hry jsou
zlaté. Béhem téchto zlatych volnych otacek je kazda otacka vyherni. Pokud se na valcich objevi 1 kostka, tak Ucastnik
hazardni hry mliZe ziskat 1-6 volnych zlatych otacek. Pokud se na valcich objevi dvé kostky, tak mize Ucastnik hazardni
hry ziskat 2-12 volnych zlatych otacek.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{l, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 4 x
Joker (Wild) 100x
Zvonek 10x
Meloun 4x
Jablko 2x
Svestka 2X
Pomeranc 1x
Citron 1x
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Symbol Nazev 4 x

Tresné 1x

12. KING of Wilds

1. Zakladni Gdaje

KING of Wilds je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rdiznych symbol&. Pomoci tlacitek + nebo - v poli
SAZKA si UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 KC v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 93 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Divoky symbol

Divoky symbol % nahrazuje vSechny symboly. Jestlize nékde na valci padne divoky symbol, ktery neni okamzité
soucasti vyhry, potom zlstava tento divoky symbol na pozici zablokovan pro dalsi hru az do doby, nez bude soucasti
vyhry. Béhem této doby Ize ménit sazku.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RikEEUSLLLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x
iy

% Koruna 100x
Bar 24x
? Sedmicka 16x
@ Zvonky 12x
6 Herce 8x
4 Piky 8x
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Symbol Nazev 3x
Kary 4x
% Kfize 4x
King Of Wilds )
(wild)

13. MAGIC STARS

1. Zakladni udaje

MAGIC STARS je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbold. Pomoci tlacitek + nebo - v poli
SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,6 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Bonusova hra ,Volné otacky"
U vybranych symbol( jsou "podsymboly" hvézdy.
Priklad symbolu s podsymbolem:

Pokud se v prlibéhu hry na nékterém ze tfi valcl zobrazi jakykoliv symbol s podsymbolem, rozsviti se pfislusna hvézda
nad valci. Jestlize se v jedné he rozsviti vSechny tfi hvézdy, coz znameng, Ze na kazdém valci je alespori jeden symbol s
podsymbolem, UCastnik hazardni hry automaticky ziskava nahodny pocet volnych otacek.

Volna otacka je faze hry, pii které nejsou Uastnikovi hazardni hry odeitany z pole kredit 74dné penize. Pro vypocet vyhry
v ramci bonusovych volnych otacek se pouzije sazka do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Vyhry jsou béhem volnych otacek akumulovany v poli "Vyhra" a po skonéeni bonusové hry je celd Castka prevedena do
pole "Kredit".

Pocet volnych otadek, které Ucastnik hazardni hry ziska, méze byt 15, 20 nebo 25. Jednotlivé varianty jsou nahodné
voleny generatorem nahodnych Cisel a nejsou zavislé na typu prichoziho symbolu s podsymbolem ani na vysi sazky.

Pocet volnych otacek se zobrazuje v horni ¢asti obrazovky nad valci. Uastnik hazardni hry méZe ziskat dal3i volné otacky
béhem bonusové hry "Volné otacky".

Béhem bonusové hry jsou vSechna tlacitka neaktivni a hra probiha v rezimu "Auto Start".

3. PIna pole symbolii

Pokud prijde Ucastnikovi hazardni hry v jedné hie plné pole stejnych symbolli Citrond, Tresni, Malin nebo Pomerancd, tak
se celkova vyhra zdvojnasobi.
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ettt 12 horni obrazovce koncového zarizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x
Hvézdy 500
Melouny 80
Hrozny 40
Svestky 16
Pomerance 8
Maliny 8
Tresné 8
Citrony 2

14. SUPER 7s SUPREME
1. Zakladni Gdaje

SUPER 7s SUPREME je hra s 5 valci a criss cross 720 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 rliznych symbol(l. Pomoci tlacitek
+ nebo - v poli SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma Bonus symbolu. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,9 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoké symboly < &= s ' =2 nahrazuji vSechny symboly kromé& Bonus symbolu. Divoky symbol
nasobi vyhru z vyherni kombinace, které je soucasti, 2x, 3x, 4x nebo 5x dle konkrétniho symbolu. Tento nasobici divoky
symbol se objevuje pouze na tretim valci.

3. Bonus symbol

Za 3 Bonus symboly AL S Y jedné hre, bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10 volnych
otacek. V priibéhu volnych otacek Ize ziskat dalsi extra volné otacky.

Za 2 nebo 3 Bonus symboly

volné otaky nebo Extra Wild symboly e 2) a to stisknutim daného Bonus symbolu.

Maximum po sobé& jdoucich volnych otacek je 20. Bonus symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Volné otacky musi byt
spustény Ucastnikem hazardni hry stisknutim tlacitka “START".

4. Extra Wild symbol

Extra Wild symboly WL 7T o objevuji v priibéhu volnych otacek a nahrazuji véechny symboly
kromé Bonus symbolu a nasob|C|ch D|vokych symboll. Extra Wild symboly se objevuji na vaélcich 2, 3 a 4. Ucastnik
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hazardni hry mlze aktivovat stisknutim Bonus symbolu az 3 r0zné Extra Wild symboly, které zlstanou na dané pozici
béhem zbyvajicich volnych otacek.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.
Symbol Nazev 3x 4 x 5x

Sedmicka 2 4 5
Diamant 1 2 4
Double Diamant 0,8 1 2
Triple Diamant 0,6 0,8 1
Dolar 0,4 0,6 0,8
Zvony 0,4 0,6 0,8
Bar 0,2 0,4 0,6
TresSné 0,2 0,4 0,6

Divoky symbol x2

Divoky symbol x3

Divoky symbol x4

Divoky symbol x5

Extra Wild symbol

Extra Wild symbol
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Nazev ‘ 3x 4 x ‘ 5x

Extra Wild symbol

10 volnych

Bonus Symbol otatek

15. VICTORIAN WILDS

1. Zakladni udaje

VICTORIAN WILDS je hra s 5 vaici a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 rliznych symbolll. Pomoci tlacitek + nebo - v
poli SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran, tj. od vélce nejvice
vlevo a od valce nejvice vpravo. Symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Divoky symbol
Valce 1, 3 a 5 maji preddefinované pozadi v podobé téchto divokych symbold.

valec 1 valec 3 valec 5

Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou Bonus symbolu E a Viktorianského divokého symbolu
Divoky symbol se objevuje na celém valci nebo je viditelnd pouze jeho Cast, pricemzZ pouze tato viditelna ¢ast mize byt
soucasti vyhry.

Pokud se divoky symbol objevi na celém valci v prlibéhu volnych otacek, tak navic nasobi vsechny vyhry x2.

3. Viktoriansky divoky symbol

3 Viktorianské divoké symboly , bez ohledu na jejich pozici na valcich, aktivuji na valcich 1, 3 a 5 Divoké symboly.
Tento symbol se neobjevuje v priibéhu volnych otacek.

4. Bonus symbol

Za 3-5 Bonus symbold H , bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle
vyherni tabulky. Tento symbol se neobjevuje v prlibéhu volnych otacek.

Pocet symbolli Pocet volnych otacek

3 10
15
5 20
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5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x 4 x 5Xx

Lilie 2.5 10 50

Vaky 2 8 25

Pistole 1.5 6 20

Klobouk 1.5 5 15

A 1 4 12

K 1 4 10

Q 1 4 10

J 0.5 2 5

Desitka 0.5 2 5
Bonus symbol , 10 x , 15 v , 20 v

volnych otaCek | volnych otacek volnych otacek
Viktoriansky ) ; R
4 divoky symbol
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Divoky symbol

16. WILD MOONS

1. Zakladni udaje

WILD MOONS je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riznych symbol(. Pomoci tlacitek + nebo - v poli
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou poditany zleva doprava od valce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valch.

2. Symbol WILD

- '
Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou Bonus symbolu a Stop symbolu ' . Pokud

symbol Wild neni soucasti vyherni kombinace, tak postupné expanduje nahoru nebo doll a doleva, dokud neni soucasti
vyherni kombinace. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

3. Symbol BONUS
Za 3 symboly Bonus ', bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry minimalné 10 volnych

otacek (bonusovych her). Volné otacky jsou ukonceny, jakmile se objevi symbol Stop i Symbol Bonus se objevuje
na valcich 1, 3 a 5. Neobjevuje se v priibéhu volnych otacek.

Pocet symbolli Pocet volnych otacel
3 min. 10

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolfi, mé& Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hie vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Jitfenka 2 10 15 50

\ T-" Vik 1 8 10 25
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Nazev 2X ‘ 3x 4 x 5Xx

@ Kocka 5 8 20
@ Razovy kvét 3 5 15
O Cerveny kvét 3 5 15
A A 2 4 10
R K 2 4 10
@ Q 2 3 5
y J 2 3 5
Stop
ponos| | Bonus VolIné otacky
wild

17. WILD SWEETS

1. Zakladni udaje

WILD SWEETS je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 riiznych symbolli. Pomoci tlacitek + nebo - v poli
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

=wh

¥
Divoky symbol g nahrazuje vSechny symboly. Divoky symbol se miiZe objevit pouze na prvnim valci. Pokud je
soucasti vyhry divoky symbol, pak je vyhra nasobena nahodnym ndsobitelem (x2 nebo x3 nebo x5). Pokud Ucastnik
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hazardni hry dostane vyhru z vice vyhernich kombinaci, pak tento nahodny nasobitel bude shodny pro kazdou vyherni linii,
ktera obsahuje tento divoky symbol.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl bl R LLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x
- f
;' e : Stroj na bonbony 5x 10x 100x
__"ﬂh], > RN,
I Cerveno-bily 4x 8x 25x
bonbon
e Disco bonbdn 4x 8x 25x
‘ Cerny bonbdn 3X 6X 20x
Zluto-bily bonbdn 3x 6X 20x
0 Fialovy bonbdn 2X 4x 10x
' Cerveny bonbén 2x 4x 10x
-~ v
|’ § Zluty bonbodn 1x 2x 5x
e Zeleny bonbodn 1x 2X 5x
\ \": Modry bonbdn 1x 2x 5x
Divoky symbol - - -
o Divoky symbol x5 - - -
L - “
—
E%: Divoky symbol x3 - - -
! y! o
A Divoky symbol x2 - - -
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18. WINGS OF DARKNESS

1. Zakladni Gdaje

WINGS OF DARKNESS je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbold. Pomoci tlacitek + nebo -
v poli SAZKA si UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol
=

3. Volné otacky

Divoky symbol mdze padnout na kterémkoliv valci a nahrazuje jakykoliv symbol kromé I—l symbolu.

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 nebo vice Bonus (scatter) symbol( ‘—J , bez ohledu na jejich pozici na valcich,
ziskava 15 volnych otacek.

4. Full house

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrZi béhem jedné hry plné pole symbol{l stejného typu a to bez ohledu na jejich barvu, at
uz s divokym symbolem nebo bez néj, tak se aktivuje bonusova hra Full House. Nejdfive jsou pfipsany vyhry dle vyherni
tabulky. Poté dvé kfidla prekryji valce a zméni plvodni symboly na valci tak, Ze jsou vSechny stejné. Nové vyhry jsou
nasobeny x2.

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry pIné pole symbold stejného typu a stejné barvy, pak jsou vyhry
nasobeny x2.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ml na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

MYSTIOUE BONUS AKTIVOVAN

6. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x

Hvézda (divoky symbol) 400x

Zlaty zvonek 8x
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Symbol Nazev 3x
& Cerny zvonek 8x
? Modra sedmicka 4x
17 Cervend sedmicka 4x
RdZovy hrozen 2X

Fialovy hrozen 2x

Cervené tresné 1x

Cerné tregné 1x

Bonus - scatter -

19. Age of Vikings

1. Zakladni udaje

Age of Vikings je hra s 5 valci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rfiznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si U¢astnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,7 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valcg.

2. Bonusova hra ,,Volné otacky"

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 nebo vice Bonus (scatter) symboll ﬂ (vyhra je platna bez ohledu na pozici
téchto symbold na valci nebo vyherni linii), pak je Ucastnik hazardni hry opravnény hrat bonusovou hru-volné otacky
podle vyherni tabulky. Béhem této bonusové hry jsou vyhry nasobeny 2x a na prostfednim valci jsou jenom Wild symboly.
Pfi obdrzeni 2 a vice Bonus (scatter) symbol& kdekoliv na valcich U€astnik hazardni hry rovnéz ziskava vyhru v souladu s
vyherni tabulkou.

3. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou bonusového symbolu ﬁ .

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
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vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 5x 4 x 3x 2 X
200x 40x 5x
Bonus (scatter) +15 volnych +15 volnych +15 volnych 2X
otacek otacek otacek
Wild (WILD) - - - -
Lod' 200x 25x 10x -
Roh 50x 20x 8x -
Sekera 40x 16x 8x -
Ptak 30x 12x 6X -
Kladivo 25x 12x 6Xx -
Helma 15x 8x 4x -
A 12x 6x 3x -
K 12x 6x 3x -
Q 8x 4x 2X -
J 8x 4x 2X -
-’

20. Burning Ocean

1. Zakladni udaje )
Burning Ocean je hra se 4 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 riznych symbolll. Pomoci tlalitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
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Typ hry: Vélcova hra
VySe vyherniho podilu RTP: 93,6 - 96,6 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ik bbbl Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

3. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x 4x
Lebka 8 128
Prsten 4 64
Kormidlo 2 16
A 1 4

K 1 4

Q 1 4

] 1 4
Mystery 1-64 4-128

V pripadé tii nebo Ctyf "Mystery" symbol@ na jedné vyherni linii, vyhrava Ucastnik hazardni hry nahodnou vyhru v
uvedeném rozmezi.

Pokud prijde Ucastnikovi hazardni hry v jedné hte pIné pole stejnych symboléi (A, K, Q a J), vyhry z vyhernich kombinaci
slozenych ze symboll A, K, Q a J se zdvojnasobi.

21. COCONUT CRAZE

1. Zakladni udaje ]
COCONUT CRAZE je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbol(l. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, s vyjimkou symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu Bonus . Valce, které obsahuiji
divoky symbol, budou posunuty vzdy o krok dolll a to az do doby, kde nebudou na valci Zadné divoké symboly. B&hem
posunuti se vzdy zbylé valce roztoli a zapocitaji se pfipadné vyhry. Béhem téchto otacek se Ucastnikovi hazardni hry
neméni hodnota kreditu, kde je zobrazen zlistatek UzZivatelského konta.

3. Bonusova hra — volné otacky

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrZi 3 nebo vice scatter symboltl e bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak
mize hrat bonusovou hru volné otacky, podle vyherni tabulky. Béhem volnych otacek jsou na vélcich 1,3 a 5 jenom
divoké symboly a jenom valce 2 a 4 se todi.

4. Mystique Bonus
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Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl il LLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbo Nazev 3x 2 x 5x
=
2 Sedmicka 2X Sx 25x
H BAR 1x 2x 10x
=
@ Meloun 0,6x 1x 8x
% Ananas 0,6x 1x 6x
P
@ Kiwi 0,4x 0,6x 5x
E Pomerant 0,4x 0,6x 4x
# S
"\1-) Citron 0,2x 0,4x 3x
ﬁ@ Tresné 0,2x 0,4x 2%
i m Divoky symbol i ] )
Bonus (Scatter) | 3 volné otacky | 4 volné otacky | 10 volnych otagek

22. CRAZY WIZARD

1. Zakladni adaje

CRAZY WIZARD je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Pocet vyhernich linii Ize nastavit na 1, 3, 5, 7, 10. Pomoci tlacitka
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu Sazky na linii. Pomoci tlacitka LINIE si Ucastnik hazardni hry voli pocet linii.
Celkova Sazka je vypoctena jako soucin hodnoty Sazky na linii a poCtu zvolenych aktivnich Linii. Hra obsahuje 12 rliznych
symboll. Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Drak (Scatter). Vyhry jsou pocitany zleva
doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, s vyjimkou symbolu Drak (Scatter). Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Vsazend Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkové sdzka do jedné hry = vsazena Castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,2 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.
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2. Symbol Carodéj

Divoky symbol Carodéj nahrazuje véechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Drak

3. Bonusova hra VOLNE OTACKY

Pokud U¢astnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry 3, 4 nebo 5 symbold Drak (scatter) , bez ohledu na jejich
pozici na valcich, vyhrava poCet volnych otacek, ktery je uvedeny ve vyherni tabulce. PFi obdrzeni 2 a vice symbolli Drak
(scatter) kdekoliv na valcich Ucastnik hazardni hry rovnéz ziskava vyhru v souladu s vyherni tabulkou.

Pro vypocet vyhry v rdmci bonusovych volnych otacek se pouzije celkova sazka do hry a navoleny pocet linii do hry,
v ramci které byla bonusova hra spusténa.

Bé&hem volnych otacek se mlize objevit na valcich symbol Carodé&j, ktery nahradi jeden nebo vice symboll na valcich, ¢imz
mohou byt utvofeny nové vyherni kombinace.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ISl i L LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava vyhry pii sazce na linii 1 KC. Vyhry z vyhernich kombinaci se pfimo Umérné zvysuji v zavislosti na
vySi sézky.

Symbol 2Xx 3 x 4 x 5x

Drak (scatter) 2 5 (10 volnych otacek) 20 (20 volnych otacek) 100 (30 volnych otacek)
Carodéj (divoky) 70 500 2000

Kniha 10 30 200 1000

Koule 5 20 100 500

Svicka 15 75 250

Lahev 10 50 125

A, K 5 25 100

Q,J 5 10 30

10, 9 2 5 25

23. Crystal Spin

1. Zakladni adaje ) )
Crystal Spin je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran i uprostfed. Symboly museji byt za sebou.
Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,1 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

- ilr.‘. _—
WILD
P

Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly.

31



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

3. PIné pole symboli “Full house”
Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry piné pole stejnych symbold tfesng, jahody, citrony nebo pomerance,
vyhra z této vyherni kombinace se nasobi 2x.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu bbb N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezévisle na zobrazeni jinych symbold, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hie vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

V pfipadé vyhry se symboly, které vytvofily vyherni kombinaci, odstrani (exploduji) z valcdl a na jejich misto se posunou
(spadnou) symboly z vysSich pozic na valcich. Ucastnik hazardni hry tak mdZe obdrzet dalsi vyh

Symbol Nazev 5x 4x 3x
’r.
ih o .
WILD Wild (WILD) - - -
PN
’ i Sedmicka 100x 15x 6x
"'% Zvon 50x 10x 5x
__ Meloun 30x 8x 4x
P Hrozen 25x 8x 4x
_‘s;iqﬁ"h
F
‘ Svestka 20x 6X 3x
Bar 15x 6x 3x
“ Jahoda 12x 4x 2x
\ Pomeranc 12x 4x 2X
Citron 8x 2X 1x
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Symbol Nazev 5x 4x 3x

o T

w Tresné 8x 2X 1x

24. DESCENDING WILDS

1. Zakladni udaje )
DESCENDING WILDS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbol&. Pomoci tlatitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, s vyjimkou symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,8 - 96,8 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Symbol WILD

Symbol Wild g nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus.

3. Symbol BONUS

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 symboly Bonusaﬁ , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava pocet volnych
otacek (bonusovych her) dle tabulky. Symbol Bonus se objevuje na vsech valcich.

Pocet Bo bolli  Pocet volnych otacek |

3 10
20
5 30

4. Bonusova hra TETRIS

Symboly, jez jsou soucasti vyherni kombinace (kromé symbolu Bonus), jsou po pfipsani vyhry nahrazeny novymi symboly
(spadnou z vyssich pozic na valcich) a UCastnik hazardni hry tak mdZe ziskat dalsi vyhru. Toto se opakuje do té doby, nez
je zobrazena nevyherni kombinace symbold.

Po prvni vyméné symbold se proméni RGZovy symbol ve Wild . Po druhé a dalSich vyménach symbol(i se proméni ve Wild
navic i Oranzovy symbol.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kel Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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wild 3 25 100
R&zovy symbol 2,5 7,5 25
OranZovy symbol 2,0 5 15
Zluty symbol 1 3 7,5
Purpurovy symbol 1 3 7,5
A 0,5 1,5 5
K 0,5 1,5 5
Q 0,5 1,5 3
E ] 0,5 1,5 3
z —- Bonus , 10 iy , 20 iy , 30 iy
B volnych otacek volnych otacek volnych otacek

25. DIRTY MONEY

1. Zakladni udaje ) )

DIRTY MONEY je hra s 5 valci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbol(l. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu
JZena". Pfi vyhie s péti symboly v jedné vyherni linii je vyhra pocitdna pouze zleva doprava. Platné je vidy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,6 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Symbol ,PISTOLNIK"

Symbol “Pistolnik” je nejvySsim vyhernim symbolem a zéroveil symbolem divokym, ktery nahrazuje vSechny ostatni
symboly s vyjimkou symbolu pro volné otacky ("Zena").

Vyherni kombinace obsahujici 1-4 symboly ,Pistolnik® jsou nasobeny x2. Vyherni kombinace obsahujici 5
symbol{ ,Pistolnik" neni nasobena x2.

3. Bonusova hra "VOLNE OTACKY"

Pokud Udastnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry na jedné vyherni linii 3, 4 nebo 5 symbold "Zena", bez
ohledu na jejich pozici na valcich, vyhrava 15 volnych otaCek. Pfi obdrzeni 3 a vice symbol(l “Zena” kdekoliv
na valcich Ucastnik hazardni hry rovnéz ziskava vyhru v souladu s vyherni tabulkou.
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Pro vypocet vyhry v ramci bonusovych volnych otacek se pouzije celkova sazka do hry, v ramci které byla bonusova hra
spusténa.

Vyhry béhem volnych otacek jsou nasobeny podle nasledujiciho pravidla v ndvaznosti na pocet symbold ,Zena", které
volné otacky spustily:

- 3 symboly "Zena" - vSechny vyhry jsou nasobeny 3x, ve srovnani se standardni tabulkou vyher

- 4 symboly "Zena" - vSechny vyhry jsou nasobeny 4x, ve srovnani se standardni tabulkou vyher

- 5symbol{ "Zena" - vSechny vyhry jsou nasobeny 5x, ve srovnani se standardni tabulkou vyher

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikttt Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x 4x 5x
Pistolnik 32 128 500
Dolar 16 64 160
Auto 12 32 80
Zbran 8 16 64
A 4 8 32
K 4 8 32
Q 2 4 16
J 2 4 16
Zena 16 32 200

26. DOUBLE SEVENS
1. Zakladni adaje

DOUBLE SEVENS je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly

museji byt za sebou, vyjma symbolu Mystery. Platna je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,1 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Bonusova hra ,,Mystery"

s Mystery (scatter) vyherni kombinace se pocita bez ohledu na to, kde na valcich se tyto symboly objevi.
@ Nahodné vygenerovana vyhra se pohybuje v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

3. Divoky symbol

padnout kdekoliv na valcich. Jestlize padne na valci divoky symbol, jsou ostatni symboly na valci nahrazeny
divokym symbolem, s vyjimkou Mystery symboll. Vyhry s divokym symbolem ve
vyherni linii se nasobi 2x.

5 Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Mystery (Scatter). Divoky symbol miZze
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x
Sasek (divoky symbol)

77 (Double Sevens) x100
Cervena 7 x16

Zluta 7 x8

Troj bar x4

Dvoj bar x3

Bar X2

TresSné X2

Mystery (scatter) x4 — x100

27. FIRESLAYER

1. Zakladni adaje

FIRESLAYER je hra se 4 valci a 256 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rliznych symbol(l. Pomoci tlalitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Divoky symbol

nahrazuje vsechny symboly kromé =l symbolu. Divoky symbol se sklada ze ctyf Casti

, pficemz na valcich se mlzou objevit 1-4 ¢asti tohoto symbolu.

3. Bonusova hra volné otacky

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 nebo vice scatter symbol( =, bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak

mdze hrat bonusovou hru volné otacky podle vyherni tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ISl i L LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma UCastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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Nazev 3x 4x
Drak 10x 20x
Carodéj 5x 10x
Rytit 4x 8x
Vik 3x 5x
Prsteny 2X 4x
Mece 2x 4x
A 1x 3x
K 1x 3x
Q 1x 2X
J 1x 2X
Bonus(Scatter symbol) | 10 volnych otacek | 15 volnych otacek
wild ) )
(Divoky symbol)

28. FORTUNE THUNDER
1. Zakladni udaje
FORTUNE THUNDER je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
Typ hry: Valcova hra
VySe vyherniho podilu RTP: 94,5 - 97 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol
Divoky symbol W nahrazuje vSechny ostatni symboly.

37



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

3. Tetris

V pripadé vyhry se symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace, odstrani z valcl a na jejich misto se posunou
(spadnou) symboly z vysSich pozic na valcich. Ucastnik hazardni hry tak mdZe ziskat dalsi vyhry. Tento proces se opakuje
do doby, kdy nedojde k vytvoreni Zzadnych novych vyhernich kombinaci.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kbbbl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 2 K. Vyhry z vyhernich kombinaci se pfimo Umérné zvysuji v zavislosti na vysi
sazky.

Symbol Nazev 3x

Hvézda 1000

Sedmicka 4

Bar 4

Zvonek 2

Divoky symbol -

ECEPE B

29. FRUIT SLUSH

1. Zakladni adaje )
FRUIT SLUSH je hra s 5 valci a 243 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rlznych symbold. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za sebou, vyjma
symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,1 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Bonusova hra volné otacky

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 nebo vice Bonus symbold B I, bez ohledu na jejich pozici na vélcich, pak

mdZe hrat bonusovou hru volné otacky podle vyherni tabulky.
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3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kbbbl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x
Hvézdy 10x 30x 100x
Sedmicka 5x 10x 40x
Bary 3x 6Xx 20x
Hrozen 2X 5x 15x
Hruska 1x 3x 10x
Jahoda 0.8x 2x 6Xx
Svestka 0.4x 0.8x 3x
Pomeran¢ 0.4x 0.8x 3x
Citrén 0.2x 0.4x 2X
Tresné 0.2x 0.4x 2X
Bonus 10 volnych otacek | 20 volnych otacek | 30 volnych otacek
(scatter symbol)
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30. FRUITS 81

1. Zakladni adaje ) )
FRUITS 81 je hra se 4 valci a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Mystery. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

off ‘Mj
Divoky symbol m nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou mystery symboll . Vyhry z vyhernich kombinaci
obsahujici divoky symbol jsou nasobeny x2.

3. Mystery symbol

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem hry 3 nebo 4 mystery symboly ' @ , bez ohledu na jejich pozici na valcich,
ziskava nahodné vygenerovanou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 4x 3x
-, Divoky symbol i i

(WILD)

M; Mystery Symbol 4x — 400x 1x — 40x
7 Sedmicka 400x 40x
/ 0\ Zvonek 50x 10x
e

BAR|

BAR| Bar 25X 6X
BAR|

q&‘ Meloun 15x 4x
m:’?‘_"-

@ Malina 10x 3x

Svestka 8x 2X

P 1

k Pomeranc 8x 2x

40



Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Symbol Nazev 4 x 3x

oy )

C P Citron 4x 1x
=

ﬁ Tresné 4x 1x

31. MAGIC STARS DELUXE

1. Zakladni udaje

MAGIC STARS DELUXE je hra s 5 valci a 243 criss cross vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbol(. Pomoci
tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoky symbol @nahrazuje vSechny symboly kromé Bonus symbolu @L . Divoky symbol nasobi vyhru dle
vyherni tabulky a to podle jejich poctu na jedné linii. Divoky symbol expanduje na cely valec, jestlize je soucasti vyherni
kombinace. Objevuje se na valcich 2, 3 a 4.

Pocet Divo bolU

3. Bonus symbol

Pokud Uéastnik hazardni hry obdrzi 3-5 Bonus symbold @L , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava 10-30
volnych otacek dle vyherni tabulky.

Pocet Bo bolU Pocet vo otace
3 10
20
5 30

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Hvézda 3.0 4.0 5.0
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Symbol Nazev 3 X ‘ 4 x 5Xx ‘

? Sedmicka 2.0 3.0 4.0
@ Zvonky 0.8 1.0 2.0
Ei":;:”; BAR 0.8 1.0 2.0
@ Meloun 0.6 0.8 1.0
h_x Citron 0.6 0.8 1.0
ﬁ Svestka 0.4 0.6 0.8
@ Tresné 0.4 0.6 0.8
a Divoky symbol - - -
%ﬁ Bonus symbol , 10 Yy , 20 ‘v , 30 ‘v
volnych otacek volnych otacek volnych otacek

32. Really WILD

1. Zakladni udaje

Really WILD je hra se 3 vélci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 réiznych symbol(i. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Mystery. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

ﬁ@. Vyhry z vyhernich

kombinaci obsahujici divoky symbol jsou nasobeny x2. Pokud je vyhra tvofena jen divokymi symboly Ivi (vyherni
kombinace @@@), pak se vyhra nenasobi x2.

3. Specialni vyhra na kombinaci divokych symbolii

Divoké symboly nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou mystery symbol{

Jestlize pfijde tato kombinace divokych symbol @ , tak se pocitd jako individudini vyherni kombinace a
je to nejvyssi mozna vyhra ve hie x500. Tato specidlni vyhra spolu s dalSimi vyhrami dohromady v dané hte neprekroci
maximalni limit vyhry v herné nebo kasinu.
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4. Mystery symbol

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem hry 3 mystery symboly ' @ , bez ohledu na jejich pozici na tfech valcich,
ziskava nahodnou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu e ————— "2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol8, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x
Lev (zlaty) | Wild (vyplaci 2x)
Lev (stfibrny) Wild
? Sedmicka 20x
@ Meloun 12x
@ Hrozen 8x
BAR 6x
8 Svestka ax
Pomeranc 3x
& TreSné 2x
@ Citron 2X
& Mystery 4x - 200x
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33. Twenty Seven

1. Zakladni udaje )
Twenty Seven je hra se 3 valci a 27 criss cross vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA
si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,6 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol
Nejvyssi symbol "27" mize tvofit vyherni kombinaci dle vyherni tabulky a zastava i funkci divokého symbolu, ktery
nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou "Mystery" symbolu.

3. Mystery symbol
KdyZ dostane Ucastnik hazardni hry 3 Mystery symboly v jedné hie na vyherni linii, vyhrava nahodnou vyhru v rozmezi
uvedeném ve vyherni tabulce.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Id—"———— na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, ma Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x
27(divoky symbol) 500
Mystery 4 -500
Hvézda 30
Meloun 20
Hrozny 8
Pomeranc 6
Citron 4
TresSné 4

34. BLACK WINGS
1. Zakladni adaje

BLACK WINGS je hra se 4 valci a 54 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. VSechny vyherni kombinace jsou pocitany nezavisle na levé a pravé
strané. Symboly museji byt za sebou. Hra je rozdélena do dvou Casti: * leva Cast: valec 1-3, criss-cross 27 linii, * prava
Cast: valec 2-4, criss-cross 27 linii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

Wild symbol nahrazuje vSechny symboly.
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3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl bl ERLLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x
Orel 50x
Sopka 20x
Parat 12x
g Lebka 8x
S ? Zlatd mince 6x
A 4x
K 4x
J_,-'—::- \I
—_
J 2X
Wild (wild) -

35. BREAK THE BANK

1. Zakladni udaje ]
BREAK THE BANK je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97,2 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valc.
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2. Bonusova hra ,,Volné otacky”

|| Ilrli- @ I|

sad|
)

——

Jakmile Uastnik hazardni hry obdrZi 3 bonusové symboly ", bez ohledu na jejich pozici na valcich, miize zacit
hrat bonusovou hru “volné otacky”. Na obrazovce se objevi 3 bankovni trezory. Z téchto tfi trezorl si UCastnik hazardni
hry vybere jeden. Pod trezory se schovavaiji Cisla, kterd znaci, kolik volnych otocek Ucastnik hazardni hry vyhral (podle
vyherni tabulky). Poté se spusti bonusova hra, kterd se hraje na dolni a horni obrazovce IVT. Béhem kazdého kola této
bonusové hry se valce na obou obrazovkach zastavuji ve shodnych pozicich, tj. se stejnymi symboly na horni i dolni
obrazovce. Na dolni obrazovce UCastnik hazardni hry obdrzi véechny mozné vyhry ve standartnim médu (5 vyhernich linii)
a na horni obrazovce Ucastnik hazardni hry obdrzi véechny mozné vyhry v criss cross médu (27 vyhernich linii). Interakce
UcCastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se
pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Il Ll UL na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x
Bonus 10,15 nebo 20
volnych otacek
Zlato 100x
Diamant 39
Penize 16x
Zlaté mince 8x
Stfibrna mince 6x
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Nazev 3x
AI K 4x
Ql ] 2X

36. Celtic Magick
1. Zakladni udaje

Celtic Magick je hra se 4 vélci a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 réiznych symbolfl. Pomoci tlatitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,8 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Specialni symbol

Pfi kazdé otacce se nahodné vybira specialni symbol v horni ¢asti obrazovky.

3. Bonusova hra , Volné otacky"

Pokud je soucsti vyhry Specialni symbol, pak méize Ucastnik hazardni hry zait hrat bonusovou hru Volné otacky. Pocet
volnych otacek a velikost nasobitele, kterym se nasobi vyhry z vyhernich kombinaci béhem volnych otacek, je urcena

touto tabulkou. Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné
otacky spustény.

Specialni symbol | Pocet volnych otacek | Nasobitel
Carodé&jnice 20 4
Keltské srdce 15 3
Triang| 10 3
Keltsky kfiz 8 2
Hvézda 8 2
Strom Zivota 8 2
A 5 1
K 5 1
Q 5 1
J 5 1

4. Divoky symbol
Béhem volnych otacek na sebe bere Specialni symbol funkci Divokého symbolu.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 2 K¢.
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Symbol Nazev 3x 4 x
Carodé&jnice 10 20
Keltské srdce 8 16

Triangl 6 12
Keltsky kfiz 4 8
Hvézda 4 8
Strom Zivota 4 8
A 2 4

K 2 4

Q 2 4

J 2 4

37. DIAMOND SPIN
1. Zakladni udaje

DIAMOND SPIN je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 96,9 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoky symbol g* nahrazuje v3echny ostatni symboly. Divoky symbol zlistava pro danou sazku na pfisludné pozici na
valci aZ do vyherni kombinace, jejiz je soucasti nebo maximalné 3 otacky a to bez ohledu na zménu sazky, hry, Ucastnika
hazardni hry nebo restart termindlu. Pokud Ucastnikovi hazardni hry béhem téchto 3 otacek nepfijde vyhra, tak Divoky
symbol expanduje nahodné na dalsi 3-4 pozice na vélcich a nahradi symboly na téchto pozicich. Divoky symbol ma 4
rlizné barevné verze a méni barvu po kaZzdé otacce, kdy celobarevny symbol je poslednim symbolem pred jeho expanzi na
dalsi pozice. Divoky symbol se objevuje pouze na prostfednim valci.
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3. Kaskadové symboly

Po udéleni kazdé vyhry jsou symboly, které jsou soucasti této vyherni kombinace, nahrazeny novymi a je udélena nova

vyhra. Toto se opakuje az do okamziku, kdy takovou vyménou symbol{l neni dosazeno nové vyhry.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kd——"———— Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu

a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
Symbol Nazev ‘ 3x

Divoky symbol

".h‘?' Ca
w Diamant 15
6 Slza 4
Q ovél 2
A Trojdhelnik 1
a | . | .
{_igl ¥
@ | < | o
~—
B . | -
-8 =

g%_.—’

EE_/

49



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

38. Fruit Massacre
1. Zakladni Gdaje

Fruit Massacre je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 riiznych symbol@. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valc.

2. Joker symbol
Kdykoliv se objevi na valcich Joker symbol ! , hra se automaticky pfepne na toto kolo do criss cross mddu (ze
standartniho reZzimu — 5 vyhernich linii, do criss cross modu — 27 vyhernich linif).

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Rk LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x
@ Joker 100x
O Meloun 32x
a Jahoda 16x
6 Svestka 8x
Hruska 5x
J Pomeran¢ 4x
L Citron 3x
“ Tredné 2x
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39. GRAND JEWELS

1. Zakladni udaje )
GRAND JEWELS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly.

3. Bonusova hra ,Win respin"

Kdykoliv Ucastnik hazardni hry obdrZi vyhru, tak symboly, které jsou soucasti vyherni linie, se na tomto misté zablokuji.
VSechny ostatni symboly se znovu zdarma roztoci a pokud dojde k vyhre, pak se symboly tvorici dalsi vyhru opét zablokuiji
a znovu se zdarma roztocCi zbylé symboly. Toto se mize opakovat do doby, pokud nepfijde dalsi vyhra. Pro Gcely vypoctu
vyhry v rdmci respind se pouzije vySe sazky do hry, ktera tyto respiny spustila.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RikbRil il SR LU na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

SoI Nazev 3x 4 x 5x

E'Tgr ¢ Diamant 5x 10x 25x

Smaragd 4x 8x 20x

Rubin 2x 4x 10x

Rodolit 2x 4x 10x

Safir 2x 4x 10x

Ametyst 1x 2x 4x

Perla 1x 2x 4x

—n A 0,5x 1x 2X
—- K 0,5x 1x 2X
—H Q 0,5x 1x 2X
:W Divoky symbol ) R -

(WILD)
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40. KING OF DIAMONDS

1. Zakladni udaje )

KING OF DIAMONDS je hra s 5 valci a 243 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,4 - 96,5 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Bonusova hra ,,volné otacky”

LLORALE ]
Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrZ 3 nebo vice Bonus (scatter) symboli (vyhra je platna bez ohledu na pozici
téchto symboll na valci nebo vyherni linii), pak je UCastnik hazardni hry opravnény hrat bonusovou hru-volné otacky
podle vyherni tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly
volné otacky spustény.

3. Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou Bonus symbold), které vytvofily vyherni linii, odstrani z valc( a na jejich misto se
posunou ("spadnou”) symboly z vySSich pozic na valcich. UCastnik hazardni hry tak méze obdrZet dalsi vyhry. Pokud
Ucastnikovi hazardni hry ,spadne® béhem jedné vyhry vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potfeti, pak se nasobi
3X.

4. Divoky symbol

WILD

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Il il UL na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hre vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Bonus symbold.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 5x 4 x 3 x
WIED - - -
— Bonus 20 volnych 15 volnych 10 volnych
i (Scatter) otacek otacek otacek
. _%? Diamant 250x 25x 15x
’ Rubin 125x 20x 10x
' Ametyst 75% 12x 6x
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Symbol Nazev 5x 4x 3x

0 Safir 20x 10x 5X

i \

Jantar 15x 8x 4x
‘ Nefrit 12x 6x 3x
.n."."
@ Citrin 8x 4x 2x
!ff, Tyrkys 5x 2X 1x

41. Lucky Game

1. Zakladni udaje . )

Lucky Game je hra se 4 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Mystery (scatter). Platna je vzdy jen nejvysSsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,8 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Mystery

Za 3-4 Mystery (scatter) @ symboly, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry nahodné
vygenerovanou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

3. PIné pole symbol (full house)
Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi béhem jedné hry plné pole stejnych symboll (A, K, Q nebo J), vyhra se nasobi 2x.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikttt Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol 3x 4 x
x8 x128

-
) x4 x64

’\u
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Symbol 3x 4 x
% X2 x16
A x1 x4
/ 1 4
X X
M
Q x1 x4
A ' x1 x4
@ x1-x64 x4-x128

42. LUXOR TEMPLE 11
1. Zakladni udaje

LUXOR TEMPLE II je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rlznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Bonusova hra ,,volné otacky”

Pokud pfi jedné otacce pfijdou 3 bonusové symboly, spusti se bonusova hra. Bonusové symboly se vyskytuji pouze na
valcich 2,3,4. Potom se Ucastnik hazardni hry dostane na obrazovku, kde si mlze zvolit jeden ze 3 sarkofagl. Ziska vyhru
ve formé urcitého poctu volnych otaCek — podle toho, ktery sarkofag si vybere, ziska 10, 20, nebo 30 volnych otacek.
Interakce Ucastnika hazardni hry nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové
hry se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

Vyberte prosim sarkofag

|

A
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3. Divoky symbol

% =

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbold. Pokud na
valci prijde divoky symbol, pak expanduje (pokud vytvori novou vyhru) a pokryje tento cely valec divokym symbolem.

4. Eye of Rah

Pokud je vyherni linie na konci doplnéna symbolem Eye of Rah , tak se spusti Bonus Eye of Rah. V symbolu Eye
of Rah se objevi nahodny nasobitel (x3, x4, x5, x6 nebo x7), kterym se nasobi plvodni vyhra. Eye of Rah se vyskytuje
pouze na poslednim valci.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry v K¢ pfi sazce 5 KC.

Nazev 5x 4 x 3x

Faraon 1000 250 45

Hawk 250 65 13

Symbol
%
e Pyramida 500 150 25

Ankh 125 25 7

&
A A 25 8 3
K K 25 8 3
iﬁ ' : Q 12 4 2
A ' ] 12 4 2
- -“ r
) Bonus - - -
LATIM T
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Symbol Nazev 5x 4x 3x
._II_ Eye of Rah - - -

43. MAGIC STARS EXTREME

1. Zakladni udaje

MAGIC STARS EXTREME je hra s 5 valci a criss cross 243 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbol{i. Pomoci
tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaij.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valcg.

2. Divoky symbol

BONT S
Divoky symbol @nahrazuje vSechny symboly kromé Bonus symbolu @E‘t‘ Divoky symbol nasobi vyhry dle vyherni
tabulky x2 az x16 a to podle poctu téchto symboll na vyherni linii. Divoky symbol se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

Dode 2 cobite
1 2
2 4
3 8
4 16

3. Bonus symbol

.’|‘ i ’
Za 3-5 Bonus symbold QE‘ v jedné hre, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10-30
volnych otacek dle vyherni tabulky. V pribéhu volnych otacek nelze ziskat dalsi volné otacky. Pro ucely vypoctu vyhry v

ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.
Pocet symboli  Pocet otacek ‘

3 10
4 20
5 30

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl b SRl LLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolfi, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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Symbol ‘ Nazev ‘ 1x 2 X H 3x 4 x ‘ 5x

_b y

- Hvézda 10 20 50
? Sedmicka 5 10 20
Q Zvony 2 4 8
E’m:;s Bary 2 4 8
Q Meloun 1 2 4
u Citron 1 2 4
b Svestka 0,5 1 2
@ Tresné 0,5 1 2
ﬁ Divoky symbol 2 X 4 x 8 x 16 x
Q| sonssmool 10 tih | 0 siich | 3 e

44. METALLIC REELS

1. Zakladni adaje )
METALLIC REELS je hra se 3 valci a 36 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych symbolli. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valcg.

2. Divoké symboly

Symbol Wild E nahrazuje po jeho zobrazeni na valci vSechny zbyvajici symboly na daném valci za symbol Wild, ale
pouze v pripadé, kdy ma timto dojit k vyhfe. Tento symbol se vyskytuje pouze na valcich 1 a 3.

Symbol Wild X I - nahrazuje vsechny symboly a pokud se tento symbol objevi na vyheri linii, potom je vyhra z
takové vyherni kombinace nasobena x2. Tento symbol se vyskytuje pouze na prostfednim valci.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x

Wild X

Wild
—ﬁ Sedmicka 100x
E Zvonky 32x
m Meloun 16x
—E Hrozen 8x
—m Svestky 5x
Pomeranc 4x
E Citron 3x
—E Tresné 2x

45. MIDAS FRUIT

1. Zakladni adaje

MIDAS FRUIT je hra se 5 vélci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 réiznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu
Mystery (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,3 - 97,4 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Bonusova hra ,, Tetris”

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou Mystery symbolu), které vytvofily vyherni kombinaci (vCetné vech Wild symbold),
odstrani z valci a na jejich misto se posunou ("spadnou") symboly z vysSich pozic na valcich. Ucastnik hazardni hry tak
mdZe obdrzet dalsi vyhry.

3. Divoky symbol

Divoky H symbol se miZe objevit kdekoliv na valcich. Divoky symbol nahrazuje na daném valci vSechny ostatni
symboly (s vyjimkou Mystery symbolu) za divoky symbol.
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4. Mystery symbol

Za 3-5 Mystery — (scatter) symbol@i, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry nahodné
vygenerovanou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ISl il LLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 5 X 4 x 3 x
WILD i ) )
(Divoky)
Meloun 150x 12x 5X
Hrozen 80x 8x 4
Malina 40x 6X 3x
Svestka 20x 4x 2%
Pomeranc 20x 4x 2%
Tresné 10x 2X 1x
Citron 10x 2X 1x
(I\S/I():/:E(teg) 10x — 150x | 2x = 50x | 1x —30x

46. SILVER FRUITS

1. Zakladni udaje

SILVER FRUITS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Ostruzina (Bonus). Platna je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,9 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Bonusova hra "Volné otacky"

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrZi béhem jedné hry 3, 4 nebo 5 E symbol{, bez ohledu na to, jestli jsou na vyherni
linii, potom je opravnény hrat bonusovou hru Volné otacky podle vyherni tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci
bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

3. Divoky symbol

Divoky symbol , = nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou E symbolu.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikttt Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 5x 4 x 3x
Hvézda (Wild) 40x 10x 4x

—u Zlaty zvonek 10x 3,2x 0,8x
—E Stfibrny zvonek 10x 3,2x 0,8x
Meloun 8x 2,4x 0,6x

Hrozen 8x 2,4x 0,6x

Jahoda 6x 1,6x 0,4x

Svestka 6x 1,6x 0,4x

Pomeranc 4x 0,8x 0,2x

—g Citrén 4x 0,8x 0,2x
—E Tresné 4x 0,8x 0,2x
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Symbol Nazev 5x 4 x 3x
Hruska 4x 0,8x 0,2x
Ostruzina (Bonus) 30 volnych otacek 20 volnych otacek 10 volnych otacek

47. STEAM LORD

1. Zakladni udaje ) )
STEAM LORD je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Obsahuje 10 rliznych symboll. Pomoci tladitka SAZKA si UCastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Bonusova hra ,Bonusové kolo"

P*‘.’ﬁ

Za 3-5 Bonus symboll *:ﬂ , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru
Bonusoveé kolo. Stisknutim tladitka START uprostfed Bonusového kola na spodni obrazovce se Bonusové kolo roztoci a
zastavi se na jedné z moznych vyher. V bonusové hie Bonusové kolo mlze Ucastnik hazardni hry ziskat volné otacky (5,
10 nebo 15 volnych otacek) nebo vyhrat nasobky jeho aktudlni sazky (10x, 25x, 30x, 1000x). Pro Gcely vypocltu vyhry
v ramci bonusové hry se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

3. Divoky symbol
7%

b
Divoky symbol &= nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou *:ﬂ symbolu. Divoky symbol expanduje pres cely valec,
na kterém se objevil, pokud by mélo timto dojit k vyhre.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
Symbol Nazev 3x 4x 5x

Divka 5x 20x 200x

Stary muz 4x 15x 100x
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Nazev 3x 4 x 5 x
Mlady muz 3x 10x 50x
Vzducholod’ 2X 5x 25x
Truhla 2X 4x 20x
A 1x 3x 15x
K 1x 2X 10x
Q 1x 2X 5x
Bonus (Scatter) - - -
Divoky symbol ) ) )
(Wild)

48. TRIPLE CASH

1. Zakladni Gdaje

TRIPLE CASH je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 réiznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Mystery (scatter). Platna je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Divoky symbol

Divoky symbol se milze objevit na vSech valcich. Jestlize na valci padne divoky symbol, jsou ostatni symboly na
daném valci nahrazeny divokym symbolem, s vyjimkou Mystery symbold. Vyhry s divokym symbolem ve vyherni linii se
nasobi 2x.

3. Mystery

Za 3 Mystery (scatter) symboly @ , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry ndhodné
vygenerovanou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kit Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolti, méa Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hie vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x
Divoky symbol
CAHD Cash x100
G Meloun x16
‘ Hrozen x8
’ Svestka x4
( Pomeranc x3
Citron x2
3 Tresné X2
@ Scatter x4-x100
49. Vegas Star X

1. Zakladni udaje . .

Vegas Star X je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symboll. Pomoci tlaCitka SAZKA si UCastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Mystery (scatter). Platna je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

.o
MTSTERY ot e g e ] . .
Za 3 Mystery (scatter) symboly , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry nahodnée
vygenerovanou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

2. Mystery symbol

3. Divoky symbol

T
MYSTERS

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Mystery symbolu
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{l, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x
% Hvézda 30x
é Zvon 15x
@ Meloun 10x
ﬂ Hrozny 8x
B A R BAR 6x
0 Svestka ax
Pomeranc 4x
O Citron 2X
ﬁ Tresné 2x
mr}u‘*’g‘m (I\S/IZ:E?;Y) 4x - 200x

50. WILD STRIKE

1. Zakladni adaje ) )

WILD STRIKE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 rliznych symbol(l. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.
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2. Symbol WILD

Symbol II nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud je tento symbol soucasti vyherni kombinace, je takova vyhra
nasobena nahodnym nasobitelem x2, x3 nebo x5. Symbol Wild se objevuje pouze na valci 1.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.
? Sedmicka 5 10 100
Meloun 4 8 25
‘ Hrozen 4 8 25
a Svestka 3 6 20
@ Pomeranc 3 6 20
ﬁ‘ Citron 2 4 10
“ Tresné 2 4 10
A A 1 2 5
E K 1 2 5
@ Q 1 2 5
35 Wild 5x
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Symbol ‘ Nazev H 3x ‘ 4 x ‘ 5x
gg Wild 3x
g@ Wild 2x
W Wild
51. X-LINE

1. Zakladni udaje ] )
X-LINE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rdznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry se pocitaji z obou stran i ze stfedu. Symboly museji byt za sebou, vyjma
symbolu Mystery. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Mystery symbol
Za 3-5 Mystery (scatter) symboll B , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry ndhodné
vygenerovanou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu I LLLLLLlLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se ndsobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x

Hvézda 12x 200x 750x

W 7 6x 50x 150x
(TR Bar 6x 24x 70x
1 Svestka 3x 16x 50X
I/r-'_ - v

\ Pomeranc 3x 8x 50x
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Symbol Nazev 3x 4 x 5x
/ ,l Citron 2X 6X 30x
% Tresné 2X 6X 30x
ﬂ Mystery 2x-12x 6x-200x 30x — 750x

52. AMAZING DIAMONDS

1. Zakladni udaje

AMAZING DIAMONDS je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbol(. Pomoci tlacitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Mystery. Platna je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,6 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

&

2. Symbol MYSTERY

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 Mystery symboly , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava nahodnou

vyhru v rozmezi dle vyherni tabulky.

3. Symbol WILD
Symbol Wild e

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Il LU na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

nahrazuje vSechny symboly kromé Mystery symbolu.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

@ Wild 500
<> Diamant 30
a Rubin 20
Q Smaragd 8
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Symbol Nazev 3x
O Zafir 6
T

Ametyst 4

Topaz 4

| —

ﬁ Mystery 5-500

53. DEMONIO 11
1. Zakladni udaje

DEMONIO 1I je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbolli. Pomoci tlacitek + nebo - v poli
SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,6 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

ivvr

symboly. Divoky symbol se objevuje na vSech valcich.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RebEEUSLLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher pri sazce 10 K¢.

Symbol Nazev 5x 4x 3x
ﬁ Joker 1000 256 32
” Monster 512 64 24
@ Pentagram 256 32 16
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’ KFiz 128 24 12
m Vidle 64 16 8
m 666 32 12 8

Vénec 32 12 8

12 8 4

Divoky symbol
(wild)

o PPN

54. FANTASTIC DRAGON
1. Zakladni udaje

FANTASTIC DRAGON je hra s 5 valci a 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,9 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoky symbol S8 nahrazuje vSechny symboly. Divoky symbol se objevuje na valcich 3, 4 a 5.

3. Draci dech

Kombinace symbolu - -, N't nebo . na prvnim valci a Divokého symbolu S8 na jiném

valci stejného fadku aktivuje “Draci dech”. Symbol na prvnim valci poté expanduje smérem doprava mezi prvnim valcem a
Divokym symbolem a Ucastnik hazardni hry ziskava vyhru dle vyherni tabulky.
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RIS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{l, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x 4 x 5 x
Draci stit 5 10 15
Carodéj 4 5 10

Draci vejce 4 5 10
Dradi prsten 3 4 8
Lektvar 3 4 8

A 2 3 6

K 2 3 6

Q 1 2 5

J 1 2 5
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Desitka 1 2 5

Divoky symbol

55. Fruit Box

1. Zakladni Gdaje

Fruit Box je hra se 3 vélci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rdznych symbol&. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,2 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct.

2. Divoky symbol

Divoky symbol wiLD mdZe padnout na kterémkoliv valci a nahrazuje jakykoliv symbol. Jestlize vyherni linie obsahuje
divoky symbol, potom se vSechny symboly (vCetné divokého symbolu) na vyherni linii znovu zdarma roztoCi a vylosuiji se
dalSi symboly. Pokud budou znovu vylosované symboly obsahovat divoky symbol a linie bude vyherni, tak se pfipiSe vyhra
a symboly se znovu zdarma roztoci. Pokud nebude soucasti vyherni linie divoky symbol, potom se pfipiSe vyhra a UCastnik
hazardni hry dal pokracuje ve hre.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

S Nazev 3x
Zvonek 10x

Meloun 8x

Kiwi 5x

Svestka 4x

Pomeran¢ 3x
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Nazev 3x

Citrén 2X

Tresné 1x
Wild -

56. Hot Pursuit

1. Zakladni Gdaje

Hot Pursuit je hra s 5 valci a 15 vyhernimi liniemi. PoCet vyhernich linii Ize nastavit na 1, 5, 15. Hra obsahuje 11 ruznych
symbol@. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu Sazky na linii. Pomoci tla¢itka LINIE si U&astnik
hazardni hry voli pocet linii. Celkova Sazka je vypoctena jako soucin hodnoty Sazky na linii a poctu zvolenych aktivnich
Linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus.
Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Vsazenad Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry/ pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena Castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.

Maximalni sazka na jednu hru: 75 K¢ v herné a 750 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,6 - 93,8 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct.

2. Divoky symbol

T , , (it o
Divoky symbol nahrazuje vechny ostatni symboly s vyjimkou Bonus symbolu EkE%%&. Pokud na valci pfijde
divoky symbol, potom expanduje (pouze v pripadé, vytvori-li novou vyhru) a pokryje cely valec. Divoky symbol se
vyskytuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

3. Bonusova hra - Volne otacky

Za 3-5 Bonus symboll B2 bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10-30 volnych otacek
dle vyherni tabulky. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné
otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry v KC pii celkové sazce 15 KC. Vyhry z vyhernich kombinaci se pfimo Umérné zvysuji
v zavislosti na vysi sazky.

Nazev 5 Xx 4 x 3x

Auto 1500 500 80
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Nazev 5x 4 x 3x
Policejni auto 1000 250 50
Tachometr 500 120 30
Motor 210 70 16
Odznak 100 30 8
A 50 10 5
K 50 10 5
Q 30 5 2
] 30 5 2
Wild - - _
Bonus 30 vglvnych 20 vglvnych 10 V’O!’n)’lch
otacek otacek otacek

57. MAYA GOLD
1. Zakladni udaje

MAYA GOLD je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 réiznych symbol&. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,8 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Slot bonus

Symbol valce se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4. Kdykoliv pfijdou tyto 3 symboly dohromady, je Ucastnikovi

hazardni hry umoznéno zvolit si jeden z téchto symbol& a poté se zobrazi animace s vysi vyhry. Interakce Uastnika
hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
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3. Block bonus

Symboly kamenného bloku se objevuji pouze na valcich 1, 3 a 5. Kdykoliv pfijdou tyto 3 symboly najednou,
spusti se bonusova hra Block Bonus. Ucastnik hazardni hry se dostane na novou obrazovku a na obrazovce se ukdze 15
blokd. Ucastnik hazardni hry si zvoli blok, blok se oto&i a ukaze hodnotu vyhry. Proces se opakuje dokud se potfeti
neukaze stejna hodnota vyhry. Tuto vyhru pak UCastnik hazardni hry ziska. Interakce UCastnika hazardni hry nemaiji viiv
na vysledek hry ani vyherni podil.

4. Bonusova hra “Volné otacky”

Za 3-5 Bonus symboltl FESIE pe, ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ulastnik hazardni hry 10-30 volnych
otacek dle vyherni tabulky. Pro Gcely vypocCtu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které
byly volné otacky spustény.

5. Divoky symbol
=

Divoky symbol Wi nahrazuje véechny symboly s vyjimkou

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RIS LLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
7. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry v K¢ pii celkové sazce 5 K<.

Nazev 5 x 4 x 3x
Pyramida 300 100 16
Tucan 200 50 10
Lebka 100 24 6
Dyky 42 14 3
A 20 6 2
K 20 6 2
Q 10 3 1
J 10 3 1
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Block - - Block bonus
Slot - - Slot bonus
30 volnych 20 volnych 10 volnych
Bonus otacek otacek otacek
Wild - - -

58. MONEY FRENZY

1. Zakladni adaje

MONEY FRENZY je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych symboldl. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Bonusova hra Volné otacky

Pokud Ucastnik hazardni hry ziska 3 a vice ﬂsymbolﬂ a to bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak je opravnény
hrat bonusovou hru volné otacky. Pocet volnych otécek je uvedeny ve vyherni tabulce. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci
volnych otacek se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

)

Divoky symbol zlistava na dané pozici az do vyherni kombinace, jiz se stane soucasti. Tato blokace je vazana vyhradné na
sazku, pri které byl Divoky symbol ziskan. Zménou sazky je symbol odblokovan.

3. Divoky symbol ,Wild"

Divoky symbol nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu . U¢astnik hazardni hry ziskavéa vyhru dle

vyherni tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RikEEUSLLLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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Nazev 3x 4 x 5x
" Trezor 10x 40x 200x
@ Bankovni pytle 5x 15x 60x
E Penize 3x 8x 30x
@ Zvon 2X 5x 15x
@ Tre$né 1x 2x 8x
A A 0.5x 1x 4x
E K 0.5x 1x 4x
=
‘. Q 0.5x 1x 4x
Divoky symbol
(Wild)
Bonus
(scatter symbol) 10 volnych otacek 20 volnych otacek 30 volnych otacek

59. TEMPLE QUEST
1. Zakladni udaje

TEMPLE QUEST je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Scatter. Platna je vzdy jen nejvyssSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 93,5 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcg.
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2. Divoky symbol

[, [
Divoky symbol “ nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou Scatter symbolu % a také tvofi vyherni
kombinace dle vyherni tabulky.

3. Bonusova hra volné otacky
Za 3-5 Scatter symbolu , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10-30 volnych otacek
dle vyherni tabulky. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné

otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hre vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 10 KC.

Symbl Nazev 3x 4x 5x
(Divoi?kseilrmbol) 20 100 500
? Cervené sedmicka 10 40 200
L?; Modra sedmicka 10 40 200
e

@ Jahoda 10 30 120
i Hrugka 10 30 120
@ Meloun 4 20 80
@ Hrozny 4 20 80
b Svestka 2 10 40
J Pomeranc 2 10 40
\, - 5“2 Citron 2 10 40
aﬁ Tredng 2 10 40
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Symbol Nazev 3x 4 x 5x

@ Scatter symbol 10 volnych otacek | 20 volnych otaCek | 30 volnych otacek

60. TEMPLE QUEST EXTREME
1. Zakladni udaje

TEMPLE QUEST EXTREME je hra s 5 valci a 256 criss cross vyhernimi liniemi. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni
hry voli hodnotu celkové Sazky. Hra obsahuje 10 rliznych symboll. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valca.

2. Divoky symbol

Do
Divoky symbol ' nahrazuje vSechny symboly kromé Bonus symbolu BONUSH

3. Bonus symbol

T
Pokud Ucastnik hazardni hry obdrZi 3-5 Bonus symbol@ BONUS , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava 10-30
volnych otacek dle vyherni tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci
které byly volné otacky spustény.

Pocet Bonus symboll Pocet volnych otacek

3 10
4 20
5 30

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hte vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

? Sedmicka Cervena 1 1.6 4
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Symbol ‘ Nazev 3 X 4 x 5Xx ‘

'-"7/ Sedmitka modré 1 1.6 4
=

\Q Meloun 0.8 1 1.6

a Hrozen 0.8 1 1.6

b Svestka 0.6 0.8 1

J Pomeranc 0.6 0.8 1

¢ z Citron 0.4 0.6 0.8

a Tresné 0.4 0.6 0.8
SE2! 3 Bonus symbol 10 20 30

A U volnych otacek | volnych otacek volnych otacek

Divoky symbol

61. ULTRA FRUIT 27

1. Zakladni udaje

ULTRA FRUIT 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol
Divoky symbol i " nahrazuje vdechny ostatni symboly. Divoky symbol se m{Ze objevit pouze na prvnim valci.

3. Bonusova hra Hyperspin

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrZi vyherni kombinaci, kterd obsahuje divoky symbol, pak se spousti bonusové hra
Hyperspin. V této bonusové hfe zlistane divoky symbol na své pozici a u vSech ostatnich symboll se provede respin
(znovu roztoceni valcl zdarma). Pokud je po tomto respinu néjaka vyhra, tak se provede dalSi respin. Tento proces se
mize opakovat max. 3x za sebou. Pokud nepfijde vyhra, tak se dalsi respin neprovadi.
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V priibéhu bonusové hry se vSechny dosazené vyhry nasobi x2. Pro Ucely vypoCtu vyhry se pouZije vySe sazky do hry,
v ramci které byla bonusova hra spusténa.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RkEEUSLLLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 2 K.

Symbol Nazev 3x

Sedmicka 200
Zvonek 8
Meloun 4
Jahoda 4

Svestka 2

Pomeranc 2

Citron 1

Divoky symbol -

a Tresné 1

80



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

62. VAMPYRE 'S MOON

1. Zakladni Gdaje

VAMPYRE S MOON je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rdiznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Mésic (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Denni a No¢ni mod

Hra se prepind mezi dvéma moddy — dennim a noc¢nim. Indikator no¢niho a denniho moddu je nad valci uprostied. K
prepnuti mezi dennim a no¢nim mddem dojde automaticky cca po 50 hrach, kdy se méni i grafika hry. Bonusové hry se do
tohoto Cisla nepoditaji.

3. Divoky symbol denni méd

Pokud je divoky symbol soucasti vyherni kombinace v dennim mddu u, pak se tato vyherni linie oznaci, v dalSim
kole vSechny jeji symboly zlistanou stat a provede se respin zdarma. Pokud v tomto respinu nepadne vyhra, tak se vyhra
z takto oznacenych linii zapocita UCastnikovi hazardni hry jesté jednou a UCastnik hazardni hry pokracuje dal ve hfe
standardnim zplisobem. Pokud v tomto respinu padne vyhra, tak se vyhra z takto oznacenych linii zapocita Ucastnikovi
hazardni hry znovu a k tomu nové dosaZena vyhra. Pokud je divoky symbol soucasti i nové dosazené vyherni kombinace,
pak se tato vyherni linie zase oznadi (pficemz vzdy ta, ktera byla Ucastnikovi hazardni hry uz zapocitana 2x, se odznadi), v
dal3im kole vSechny jeji symboly z8istanou stat a provede se opét respin zdarma. Vyhra z takto oznacenych linii se poté
zapocdita Ucastnikovi hazardni hry jesté jednou. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci téchto respin{l se pouzije vyse sazky do
hry, v ramci které byly spustény.

4. Divoky symbol no¢ni mod

iﬁ

Divoky symbol méze padnout na kterémkoliv valci. Divoky symbol v no¢nim mddu ! ! méni vSechny okolni symboly
na divoky symbol.

5. Volné otacky

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 nebo vice scatter symbol{ O, bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak mlze
hrat bonusovou hru volné otacky. Scatter symbol expanduje pfes cely valec. Pod kazdym scatter symbolem se skryva
urcity pocet volnych otacek. Ucastnik hazardni hry ma moznost si vybrat 1-3 scatter symboly podle toho, kolik scatter
symbold vyhral.

Jestlize UCastnik hazardni hry obdrZi 3 scatter symboly, vybira jeden z nich (mozna vyhra 10-20 volnych otacek).

Jestlize UCastnik hazardni hry obdrZi 4 scatter symboly, vybira dva z nich (mozna vyhra 15-35 volnych otacek).

Jestlize UCastnik hazardni hry obdrzi 5 scatter symboll, vybira tfi z nich (mozna vyhra 30-60 volnych otacek).

Soucet vSech takto vybranych Cisel urcuje celkovy pocet volnych otacek. Zbylé dva symboly poté, co jsou Ucastnikem
hazardni hry Scatter symboly vybrany, automaticky zobrazi, kolik se pod nimi skryvalo volnych otacek.

Béhem bonusové hry jsou vSechny symboly pocitdny jako scatter symbol. To znamend, Ze jsou vyherni kombinace
symbolll platné bez ohledu na jejich pozicich na liniich a valcich. VSechny vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava
a pouze nejvyssi kombinace je platna.

Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci volnych
otacek se pouzije vysSe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Il S UL na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolfi, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hie vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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7. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry v K pfi sazce 10 Kc.

Symbol Nazev 5x 4 x 3x
|\ Upir
E (Denni méd) 1000 250 40
Divka
(Noni méd) 1000 250 40
Cige vina 400 100 30
KF¥iz 150 50 20
Prsten 100 50 15
Réze 40 20 8
Eso 30 15 6
Kral 30 15 6
Dama 20 10 4
Kluk 20 10 4
Mésic 30-60 15-35 10-20
(scatter) volnych otacek | volnych otacek | volnych otacek
Upir — divoky symbol ) ) )
(Nocni mod)
Divka — divoky symbol ) ) )
(Denni méd)

63. WICKED WILD WITCH

1. Zakladni udaje )
WICKED WILD WITCH je hra se 4 valci a 256 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA
si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly

museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,5 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.
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2. Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Divoky symbol se sklada ze CtyF Casti,
pficemz na valcich se miZou objevit 1-4 Casti tohoto symbolu.

3. Bonusova hra volné otacky )

Za 3 - 4 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10 - 15 volnych otacek dle
vyherni tabulky. Pro ucely vypocCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné
otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kbbbl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalini vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.
Symbol Nazev 3x 4 x
53
B e Diamant 10x 20x
e

F?W Sedmicky 4x 8x

{ \ Zvon 3x 5X
# T
. & Hrozny 2x 4x
. & Tresné 2X 4x

Q 1x 2X
] 1x 2x
Bonus 10 volnych | 15 volnych
(Scatter) otacek otacek
Divoky symbol ) )
(wild)
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64. WILD PIRATES
1. Zakladni Gdaje

WILD PIRATES je hra s 5 valci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rdznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA si Uéastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platnd je vidy jen nejvyssSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoky symbol dl nahrazuje vsechny symboly kromé symbolll Bonus Kl a Viajka s
v pripadé, kdy timto bude dosaZeno vyherni kombinace, expanduje na cely valec.

. Divoky symbol
3. Volné otacky

Jestlize Uastnik hazardni hry obdrz 3 nebo vice scatter symbolGi , bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak mlze
hrat bonusovou hru volné otacky podle vyherni tabulky. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vyse
sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Symbol Viajka

Kdykoliv se po zastaveni tocicich valcll objevi symbol Viajka s , tak se hra automaticky na toto kolo pfepne do criss
cross madu (z 9 vyhernich linii na 243 vyhernich linii) a UCastnik hazardni hry ziskava vyhry z criss cross médu.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry v K¢ pfi sédzce 5 KC.

Nazev 5x 4 x 3x
Kapitan 300 100 16
Divka 200 50 10
Lod’ 100 24 6
Pokladnice 42 14 3
A 20 6 2
K 20 6 2
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Q 10 3 1
J 10 3 1
Bonus 30 20 10
(Scatter) volnych otacek | volnych otad¢ek | volnych otacek
o wild ] ] _
fHoy | (Divoky symbol)
Vlajka i ] ]
(spousti criss cross)

65. Zen Fruits

1. Zakladni udaje

Zen Fruits je hra se 3 vélci a 64 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 réiznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si Utastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Bonusova hra Volné otacky

Pokud Uéastnik hazardni hry ziska 3 symboly a to bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak je opravnény hrat
bonusovou hru volné otacky. Pocet volnych otacek je uvedeny ve vyherni tabulce. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci
volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl il LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x
W Sedmicka 10x
g
) k.
@ Zvonky 6x
sy Bar 6x
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Nazev 3x
Meloun 2%
ﬁ Hrozny 2x
"/f N .
Svestka 1x
W Pomeran¢ 1x
&) Citron 1x
& TFeéné 1x
-
RO Bonus ) .
w (Scatter) 10 volnych otacek

66. Burning Sevens
1. Zakladni adaje
Burning Sevens je hra se 3 valci a 36 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
Typ hry: Valcova hra
Vyse vyherniho podilu RTP: 93,5 - 97 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.
2. Rozdilna velikost valci

Prvni a tfeti valec maji shodné kazdy po tfech symbolech, prostiedni valec ma 4 symboly. Hra obsahuje 36 vyhernich linii
(3x4x3=36).

3. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud je symbol Wild soucasti vyherni kombinace, tak expanduje na cely
valec. Objevuje se pouze na prostfednim valci.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu IS LLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry.
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Symbol Nazev 3x

? Sedmicka 100x

Bar 20x

@ Meloun 10x

@ Hrozny 8x
f/_. =

) Pomeranc 6X

( _) Citron 4x
. -

Tresné 2X

Y
R | _

67. CRAZY FRUITS
1. Zakladni udaje

CRAZY FRUITS je hra s 5 vélci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbold. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Divoky symbol

Divoky w symbol nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou Mystery symbolu . a Bonus symbolu ~Si

3. Symbol Mystery

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 symboly Mystery ., ziskava nahodnou vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni
tabulce.
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4. Symbol Bonus

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3-5 symbol& Bonus RO , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava 10-30
volnych otacek dle vyherni tabulky.

5. Velké symboly

Velky symbol nahrazuje 4 (2x2) nebo 9 (3x3) stejnych symbold.

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
7. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x 4 x 5 x
Bary 10x 40x 200x
Hrozen 5x 20x 100x
Meloun 4x 15x 60x
Pomeranc 3x 10x 40x
Citrén 2x 6X 20x
Tresné 1x 3x 10x
K 0.4x 1x 3x
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Nazev 3x 4 x 5x
Q 0.4x 1x 3x
Mystery symbol 6-200x - -
Bonus 10 volnych otacek | 20 volnych otacek | 30 volnych otacek
(scatter symbol)
Divoky symbol ) ) )
(wild)

68. DEVIL RIDERS

1. Zakladni Gdaje

DEVIL RIDERS je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbol8. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitény zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Viyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol
gi:é’ symbolu.

Divoky symbol & nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé ;

3. Bonusova hra Volné otacky

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrZi 2 nebo 3 Bonus symboly ' , bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak ziskava
5 nebo 20 volnych otacek. Béhem volnych otacek jsou vSechny vyhry ndsobeny x2. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci
volnych otacek se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Mystery symbol

Pokud Uastnik hazardni hry obdrzi 3 gd} symboly (bez ohledu na jejich pozici na valcich), potom ziskava vyhru
v rozmezi uvedeném ve vyherni tabulce.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 2 K.

Symbol Nazev 3x
.ﬁ Motor 1000
- - Sedmictka 40

l 4
7= 72 ) Bar 24

Tresné 4

Divoky symbol -

Bonus (Scatter) -

Mystery 20-1000

69. DOUBLE FORTUNE
1. Zakladni udaje

DOUBLE FORTUNE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 riiznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly

museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valct.
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2. Dvojity symbol

- .
Nékteré symboly existuji i jako dvojité ( @, %, a, ﬁ, m). Takové symboly se pocitaji jako dva

symboly.

3. Divoky symbol

Divoky symbol Ktk nahrazuje véechny symboly krom& Bonus symbolu Es™8 3 to tak, e pokud dany symbol

existuje jako dvojity, tak jej takto nahradi, ostatni nahradi jako standardni symbol. Divoky symbol se objevuje na valcich
3,4 a 5 a v bonusové hie na valcich 2, 3, 4 a 5.

4. Bonus symbol

Za 3-5 Bonus symboly , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10-30 volnych otacek
dle vyherni tabulky. V préibéhu volnych otacek nelze ziskat dalsi volné otacky. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci volnych
otacek se pouzije vysSe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

Pocet symbold

Pocet otacek ‘

3 10
4 20
5 30

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry.

Diamanty 3 5 10 20 40 80 150 300
Penize 2 3 6 15 | 30 | 60 100 | 200
Whisky 2 3 5 10 | 20 | 40 80 160
Zetony 1 2 4 8 15 30 60 120
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10 20 30

Bonus , , ,
symbol vollnvych vol,nvych volpvych
otacek otacek otacek

70. FIREWORX

1. Zakladni udaje

FIREWORX je hra s 5 vélci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 95 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoky symbol = nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé symbolu Bomba ‘

3. Bonusova hra Tetris
V pfipadé vyhry se symboly, které vytvofily vyherni kombinaci, odstrani z valcl a na jejich misto se posunou (spadnou)

symboly z vysich pozic na valcich. Ucastnik hazardni hry tak méze obdrzet daldi vyhry. Proces se opakuje aZ do doby, kdy
se nezobrazi zadna dalsi vyherni kombinace.

Jakmile Ucastnik hazardni hry obdrZi symbol Bomba 0\, tak tento symbol exploduje a z horni pozice se posune
(spadne) dalsi symbol. Uastnik hazardni hry tak mdze obdrZet dalSi vyhry. Proces se opakuje az do doby, kdy se
nezobrazi zadna dalsi vyherni kombinace.
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu bbbl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 5x 4 x 3x
Triple raketa 150x 20x 5x
Raketa 75x 15x 4x
Zelena raketa 50x 10x 3x
Dynamit 25x 5x 2X
A 20x 3x 1x
K 15x 3x 1x
Q 10x 2X 1x
J 5x 2x 1x
Divoky symbol ) ) )
(wild)
Bomba - - -

71. FOREST of LIGHT

1. Zakladni adaje

FOREST of LIGHT je hra s 5 valci a 243 criss cross vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 rfiznych symbold. Pomoci tlacitka
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.
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2. Symbol MYSTERY

Pokud Ugastnik hazardni hry obdrzi 3 Mystery symboly ' #5%¢ |, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava ndhodnou
vyhru v rozmezi dle vyherni tabulky. Symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

3. Symbol WILD

Symbol Wild m nahrazuje véechny symboly kromé symbolll Bonus , Mystery a Vila .

4. Symbol BONUS

Pokud Uéastnik hazardni hry obdrzi 3 symboly Bonus , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava bonusovou
hru s 10 volnymi otackami zdarma a s nasobkem vyhry x2. V kazdé volné otacce se navic objevuje symbol Wild na celém
valci 2, 3 nebo 4. Symbol Bonus se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se
pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

Pocet Bonus symbolﬁ‘ Pocet volnych otacek |
3 10

5. Bonusova hra VILA

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 symboly Vila £2°%, bez ohledu na jejich pozici na valcich, je aktivovana bonusova
hra Vila. Kazdy ze 3 symbold Vila poté vybere jeden z jeho sousednich symboll a v3echny takto vybrané symboly se spolu
se symboly Vila pfeméni na jeden z 3 vybranych symbold a je udélena vyhra. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové
hry se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ki el N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
7. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev ‘ 3 X 4 x ‘ 5Xx

Strom 1,2 5 25
Jednorozec 1,2 4 12
Houby 1 3 7
Tvér 1 3 6
Motyl 0,8 2 5
Liska 0,8 2 4
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A A 0,6 1,2 3
K K 0,6 1,2 3
@ Q 0,4 08 2
J ! 0,4 08 2
E é- i Vila
g Mystery 5-100
- O wild
10
Bonus volnych
otacek
72. Galaxy X

1. Zakladni udaje

Galaxy X je hra s 5 valci a 243 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbolti. Pomoci tlatitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hfe: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,9 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol
Divoky symbol @ nahrazuje véechny symboly.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry.
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Symbol Nazev 3x 4 x 5Xx
X 10x 20x 150x
BAR 8x 15x 50x

Meloun 6Xx 10x 25x

@ Hrozen 5x 8x 20x

u Svestka 4x 6x 15x

'\J Pomeranc 4x 6X 15x

: ) Citron 2X 4x 10x

'a____/'l

& Tresné 2X 4x 10x
Joker ) ) )
(wild)

73. Hells Bells Unlimited

1. Zakladni udaje

Hells Bells Unlimited je hra, ktera se sklada ze 4 hracich poli, Kazdé hraci pole se sklada ze 3 valcl s 27 vyhernimi liniemi.
Hra obsahuje 8 rliznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ta plati pro
vsechna 4 hraci pole. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Platna je
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,6 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Divoky symbol

symbol nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou Mystery WL AL Hhi symbolu.

3. Mystery symbol

%
il

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrz 3 Mystery Wik ST
tabulce.

symboly, pak ziskava vyhru v rozmezi uvedeném ve vyherni

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry v KC pfi sazce 4 KC.

Symbol Nazev 3x
Divo(kvy'(l iTZTboI 1000
Sedmicka 60
Bar 40
Svestka 16
Pomeranc 12
Tresné 8
Citrén 8
Mystery symbol | 8 — 1000

74. Jewel Win

1. Zakladni udaje

Jewel Win je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 riiznych symbol. Pomoci tlacitka SAZKA si Utastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sdzka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,5 — 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud se Divoky symbol objevi na nékterém valci, pak expanduje pies
cely tento valec a pfipiSou se pfipadné vyhry. Poté vélec s Divokymi symboly zlistane stat, zbylé valce se zdarma roztodi
(provede se respin) a Ucastnik hazardni hry mlize ziskat dalsi vyhry. Mlze pfijit pouze jeden respin za herni kolo (pokud
prijde Divoky symbol béhem respinu, pak nespusti dalSi respin, ale stale dojde k jeho expanzi pres cely vélec). Pro Gcely
vypoCtu vyhry v rdmci respind se pouzije vyse sazky do hry, v rdmci které byly respiny aktivovany.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RIS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
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vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x
—ﬁ Diamant 20x
- Cerveny 10x

Fialovy 5x

Modry 4x

OranZovy 3X

Zeleny 2x

E Zluty 1x
u Divoky symbol (WILD) -

75. JOKER’S HIGH
1. Zakladni adaje

JOKER 'S HIGH je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Divoky symbol

Divoky symbol " nahrazuje vsSechny ostatni symboly. Pokud Ulastnik hazardni hry obdrZ spolu s vyherni
kombinaci 1-3 divoké symboly, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava nasobek vyhry dle tabulky.

Pocet symbold Nasobek
1 x2
2 X3
3 x4

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kel na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

98



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry pfi sazce 2 K.

Symbol Nazev 3x
Sedmicka 40
E A
(W] Bar 10
L]

Zvonek 4
Meloun 2
Hrozen 2
Pomeranc 2
Citron 2
Tresné 2

Divoky symbol -

76. LOST CITY
1. Zakladni udaje

LOST CITY je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 réiznych symbol&. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Mystery symbol

, @
Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 Mystery symboly , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava vyhru dle
vyherni tabulky. Mystery symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.
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; i : I
r ’

Divoké symboly y

3. Divoké symboly

a Mystery symbolu ﬁ Divoky symbol & je v zakladni hie zobrazen vzdy na celém valci. Symboly i
“ ﬁ, m se zobrazuji pouze v bonusové hre.

4. Bonusova hra

!

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 Bonus symboly E ~, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava 5 volnych
otacek. Pro ucely vypoCtu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
spusténa.

Ucastnik hazardni hry si zaroveri voli jednu z nasledujicich moznosti:

e Divoky symbol expanduje na cely valec. Kazdou volnou ota¢ku obdrzi Ucastnik hazardni hry 1-3 tyto
expandujici Divoké symboly.

e Divoky symbol z8stava ukotveny. KaZdou volnou otacku obdrzi Ucastnik hazardni hry 1 Divoky symbol,
ktery zlstane na dané pozici na valci po celou dobu volnych otacek a to bez ohledu na to, zda byl soucasti

,

herni kombinace Ci nikoliv.
. h, , N m jsou Divokymi symboly.

Bonus symbol se objevuje na valcich 1, 3 a 5. Interakce Uastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x ‘ 4 x 5x

Amfory 5 10 50
Lastura 4 8 25
Kompas 3 6 20

Prilba 2 4 15
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A 1 2 10
K 1 2 10
Q 0.5 1 5
] 0.5 1 5
Mystery 1-50
Bonus
Divoky symbol

77. Lucky Casino DELUXE

1. Zakladni udaje

Lucky Casino DELUXE je hra s 5 vélci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rdiznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platnd je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,4 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol BONUS

Pokud U¢astnik hazardni hry obdrZi 3-5 symbol{ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskdva 5-25 volnych otacek
dle vyherni tabulky. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vyse sazky do hry, v ramci které byly volné
otacky spusteny.
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3. Bonusova hra Kostky

Pokud se pfi jakékoliv vyhfe objevi na valcich nejméné jedna kostka, potom se spusti bonusova hra Kostky. Kostky se
roztoCi a souctem padlych Cisel se vynasobi plvodni vyhra.

(PGvodni vyhra) x (Soucet padlych cCisel na kostkach) = Nova vyhra
200 x 11 = 2200

4. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus a Kostka.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu e —————— "3 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

S!njbol Nazev 5 x 4x 3x
@ Kasino 500x 50x 12x
Ruleta 150x 20x 10x
Esa 60x 16x 8x
2etony 40x 14x 7X
Dolar 30x 12x 6Xx
Sedmicky 25x 10x 5x
A 15x 6x 4x
K 15x 6x 4x
Q 10x 4x 2x
J 10x 4x 2x
Bonus (scatter) | 25 volnych otacek | 10 volnych otacek | 5 volnych otacek
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. /| Kostka - - -
i,
. Wild - - -
Joop

78. MAGIC STARS 81

1. Zakladni Gdaje

MAGIC STARS 81 je hra se 4 valci a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly a soucasné nasobi vyhru vyherni kombinace, jejiz je soucasti a
to podle poctu divokych symbol na vyherni linii. Nasobitel je uplatnén pouze v pfipadé, kdyz je divoky symbol soucasti
vyherni kombinace.

Jeden divoky symboI@ = vyhra je nasobena x2.

@ @ = vyhra je nasobena x4.

Dva divoké symboly

TFi divoké symboly = vyhra je nasobena x8.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu IkEMEIILIEILLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se ndsobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x
_A
N Hvézda 16x 160x
E E Sedmicka 6X 60x
o
% Zvonky 4x 40x
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Nazev 3x 4 x

BAR 1x 4x
Meloun 1x 4x
Citron 1x 4x
Svestka 1x 4x
Tresné 1x 2X

Divoky symbol i )

(Wild)

79. REEL HORROR

1. Zakladni Gdaje

REEL HORROR je hra s 5 vlci a 10 vyhernimi liniemi. PoCet vyhernich linii Ize nastavit na 1, 3, 5, 7, 10. Hra obsahuje 12
rlznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Pomoci tlacitek 1, 3, 5, 7 a
10 po stranach valcl si Ucastnik hazardni hry voli poCet linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Brokovnice (scatter). Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Vsazena Castka na jednu linii = celkova sazka do jedné hry / pocet aktivnich vyhernich linii.
Celkova sazka do jedné hry = vsazena Castka na jednu linii * pocet aktivnich vyhernich linii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,2 - 94,7 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valcd.

2. Bonusova hra ,,Volné otacky”

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrZi 3 nebo vice symbol(i Bonus K&, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava
vyhru dle vyherni tabulky a je opravnény hrat bonusovou hru Volné otacky dle vyherni tabulky. BEhem volnych otacek se

mize objevit divoky symbol a nahodné nahradit jeden nebo vice symboll na valcich divokym symbolem. Pro
Ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

3. Divoky symbol

Divoky symbol BASi#8l nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus E& @i, Pokud je soudasti vyherni
kombinace divoky symbol, tak se vyhra nasobi x2, s vyjimkou situaci, kdy Ucastnik hazardni hry obdrzi vyherni kombinaci

tvorenou 3, 4 nebo 5 symboly Upir
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl il na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalini vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry pfi celkové sazce 10 K¢ (sazka na linii: 1 K&, pocet vyhernich linii: 10).

Symbol Nazev 2x 3x 4 x 5 X
\ X sazka na linii Xx sazka na linii X sazka na linii X sazka na linfii
Upir )
(Wild) 70 500 2000
Klaun 5 20 100 500
Vikodlak - 15 75 250
RIP - 10 50 125
Eso - 5 25 100
Kral - 5 25 100
Kralovna - 5 10 30
Kluk - 5 10 30
Desitka - 2 5 25
Devitka - 2 5 25
D&m 10 30 200 1000
50 200 1000
Bonus + + +
(Scatter) 20 10 volnych 20 volnych 30 volnych
otacek otacek otacek

80. WILD CRYSTALS
1. Zakladni udaje
WILD CRYSTALS je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly

museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
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Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct.

2. Divoké symboly

b, E H
Divoké symboly , , - nahrazuji vSechny ostatni symboly. Podle typu divokého symbolu taky nasobi

vyhru a to bud’ 2x nebo 3x nebo 5x.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ke ——————— "3 horNi obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x
E Hvézda 10x 20x 150x
s T
!’ Meloun 8x 15x 50x
Hrozen 6X 10x 25x
E Hruska 5x 8x 20x
- »
b o Svestka 4x 6X 15x
Pomeranc 4x 6x 15x
Citron 2X 4x 10x
Tresné 2X 4x 10x
Wild x5 ) ) )
(nésobeni x5)
Wild x3 _ } -
(nésobeni x3)
Wild x2 ) ) }
(nésobeni x2)
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81. Win Respin
1. Zakladni Gdaje
Win Respin je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 réiznych symbol&. Pomoci tladitka SAZKA si Uéastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
Typ hry: Valcova hra
VySe vyherniho podilu RTP: 94,2 - 97 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.
2. Symbol Joker
Symbol Joker nahrazuje vsechny symboly.

3. Full house

Pokud padne pIné pole stejnych symbold, pak se vyhra nasobi 2x.

4. Bonusova hra Win Spin

Pokud je symbol Joker soucasti vyherni kombinace, pak se tato vyherni linie oznadi, v dalSim kole vSechny jeji symboly
zlistanou stat a provede se respin zdarma. Pokud v tomto respinu nepadne vyhra, tak se vyhra z takto oznacenych linii
zapotita UCastnikovi hazardni hry jesté jednou a UCastnik hazardni hry pokracuje dal ve hfe standardnim zplsobem.
Pokud v tomto respinu padne vyhra, tak se vyhra z takto oznacenych linii zapocitd Ucastnikovi hazardni hry znovu a k
tomu nove dosazend vyhra. Pokud je divoky symbol soucasti i nové dosaZzené vyherni kombinace, pak se tato vyherni linie
zase oznadi (pfitemz vZdy ta, ktera byla UCastnikovi hazardni hry uz zapocitana 2x, se odznaci), v dalsim kole vSechny jeji
symboly zlstanou stat a provede se opét respin zdarma. Vyhra z takto oznacenych linii se poté zapocCitd UCastnikovi
hazardni hry jesté jednou. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci téchto respinll se pouZzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly
spustény.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Il il UL na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x

'*;' E’ Hvézda 50x

Q Meloun 15x
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@ Hrozen 10x
o Svestka 8x
/ ) Pomeranc 6X
( ,."I Citron 4x
.

& Tresné 2X
@ Joker wild

82. WORLD OF WEAPONS

1. Zakladni Gdaje

WORLD OF WEAPONS je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbol. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vidy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 92,5 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Bonusova hra - Volné otacky

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 nebo vice scatter symbol{ , bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak mize
hrat bonusovou hru Volné otacky dle vyherni tabulky. Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vyse
sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

3. Symbol Atomova bomba

Jestlize Ucastnik hazardni hry obdrzi symbol atomové bomby M=, tak jsou nejdfive udéleny véechny aktudiné ziskané
vyhry ve standardnim mddu 10 vyhernich linii a nasledné atomova bomba vybouchne. Na valci, na kterém se objevila
bomba a na obou sousednich valcich spadnou shora nové symboly. Hra se prepne do criss cross modu 243 vyhernich linii
a jsou udéleny nové vyhry. Pro ucely vypoctu vyhry v criss cross mddu se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla
tato bonusova hra spusténa. Dale hra pokracuje ve standardnim moédu 10 vyhernich linii. Tento symbol se objevuje na
valcich 2, 3, 4.

4. Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostani symboly kromé

5. Mystique Bonus
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Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl il LLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 5x 4 x 3x

E|
bR Kulomet 250x 65x 10x

!

a2t |

g Bazuka 60x 15x 3x

Zbrané 35x 10x 2x
Mina 20x 5x 2X
A K 14x 4x 1x
Q] 4x 2x 0,5x

Rucni granat (Bonus) | 30 volnych otacek | 20 volnych otacek | 10 volnych otacek

Atomova bomba - - -

Bojova prilba (WILD) - - -

83. FREEZING HOT 20
1. Zakladni adaje

FREEZING HOT 20 je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Pocet vyhernich linii Ize nastavit na 5 nebo 20. Hra obsahuje 10
rznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Pomoci tlacitka LINIE si
Ucastnik hazardni hry voli pocet linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.
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2. Symbol WILD

Symbol Wild w nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda i z .

3. Symbol HVEZDA

Za 3-5 symboll Hvézda Z i , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pfi 5 aktivnich liniich.

W Sedmicka 2 10 50 250
@ Zvonky - 10 30 100
@ Meloun - 4 20 50
@ Hrozny - 4 20 50
a Svestky - 2 10 40
o Pomeranc - 2 10 40
. Citron - 2 10 40
3 Tresné - 2 10 40
* Hvézda - 10 30 150
M Wild - - - -
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Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pti 20 aktivnich liniich.

W Sedmicka 0,5 2,5 12,5 62,5
$ Zvonky - 2,5 7,5 25
@ Meloun - 1 5 12,5
ﬁ Hrozny - 1 5 12,5
Q Svestky - 0,5 2,5 10
O Pomeranc - 0,5 2,5 10
Q Citron - 0,5 2,5 10
& Tregné - 0,5 2,5 10
* Hvézda - 10 30 150
m wild : : : :

84. FREEZING HOT 100

1. Zakladni udaje

FREEZING HOT 100 je hra s 5 valci a 100 vyhernimi liniemi. Pocet vyhernich linii Ize nastavit na 40 nebo 100. Hra
obsahuje 10 riiznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Pomoci tlalitka
LINIE si Ucastnik hazardni hry voli pocet linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild :m nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda i i .
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3. Symbol HVEZDA

Za 3-5 symboll Hvézda Z z , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry pti 40 aktivnich liniich.

W Sedmicka 0,25 1,25 6,25 31,25
$ Zvonky - 1,25 3,75 12,5
@ Meloun - 0,5 2,5 6,25
@ Hrozny - 0,5 2,5 6,25
Q Svestky - 0,25 1,25 5
O Pomeranc - 0,25 1,25 5
Q Citron - 0,25 1,25 5
& Tresné - 0,25 1,25 5
* Hvézda - 10 30 150
m Wild - - - -

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pfi 100 aktivnich liniich.

Sedmicka 0,1 0,5 2,5 12,5

y
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Zvonky - 0,5 1,5 5
@ Meloun - 0,2 1 2,5
ﬁ Hrozny - 0,2 1 25
Q Svestky - 0,1 05 5
o Pomeranc - 0,1 0,5 ?
. Citron - 0,1 0,5 )
& Tresné - 0,1 0,5 )
% Hvézda - 10 30 150
m wild - - - -

85. DEMONIO X

1. Zakladni adaje ] )
DEMONIO X je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych symboll. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran i ze stfedu a symboly museji byt za sebou.
Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hfe: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcg.

2. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hte vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
3. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev

@ Diamant 10 20 250
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7 Sedmicka 7 20 50
‘)L‘!\ Zvonek 5 10 40
g Meloun 5 10 40
& Hrozny 2 5 20
@ Svestka 2 5 20
O Pomeranc 1 3 15
Q Citron 1 3 15
4@ Tresné 1 3 15

86. FREAKING HOT 20
1. Zakladni udaje

FREAKING HOT 20 je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. PoCet vyhernich linii Ize nastavit na 5 nebo 20. Hra obsahuje 8
rznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Pomoci tladitka LINIE si
Ucastnik hazardni hry voli pocet linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild ﬂ nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda i i a soucasné tvori vyherni
kombinace dle vyherni tabulky.

3. Symbol HVEZDA

Za 3-5 symboll Hvézda i i , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky.
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ki el N2 hOrNi Obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry pfi 5 aktivnich liniich.

Symbol Nazev ‘ 3x ‘ 4x 5X
ﬁ wild 24 50 500
@ Meloun 6 16 40
@ Hrozny 4 12 20
a Svestky 4 12 20
O Pomeranc 2 6 10
Q Citron 2 6 10
& Tresné 2 6 10
* Hvézda 8 16 200

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry pfi 20 aktivnich liniich.

Symbol Nazev ‘ 3x ‘ 4x 5x
ﬁ Wild 6 12,5 125
@ Meloun 1,5 4 10
ﬁ Hrozny 1 3 5
Q §vestky 1 3 5
O Pomeranc 0,5 1,5 2,5
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Q Citron 0,5 1,5 2,5
& Tresné 0,5 1,5 2,5
* Hvézda 8 16 200

87. FREAKING HOT 100

1. Zakladni udaje

FREAKING HOT 100 je hra s 5 valci a 100 vyhernimi liniemi. PoCet vyhernich linii Ize nastavit na 40 nebo 100. Hra
obsahuje 8 riiznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Pomoci tladitka
LINIE si Ucastnik hazardni hry voli poCet linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild ﬂ nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda i i a soucasné tvorfi vyherni
kombinace dle vyherni tabulky.

3. Symbol HVEZDA

Za 3-5 symbolll Hvézda i i , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ik LLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hte vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pfi 40 aktivnich liniich.

. A
pﬁv' Meloun 0,75 2 5
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Nazev

a Hrozny 0,5 1,5 2,5
Q Svestky 0,5 1,5 2,5
O Pomeranc 0,25 0,75 1,25
Q Citron 0,25 0,75 1,25
a Tre$né 0,25 0,75 1,25
* Hvézda 8 16 200

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pfi 100 aktivnich liniich.

%)
<
3
(o3
<3
w
X
N
X
u
X

Nazev

ﬂ Wild 1,2 2,5 25
@ Meloun 0,3 0,8 2
ﬂ Hrozny 0,2 0,6 1
Q Svestky 0,2 0,6 1
O Pomeranc 0,1 0,3 0,5
Q Citron 0,1 0,3 0,5
a Tresné 0,1 0,3 0,5
% Hvézda 8 16 200
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88. HUNTER S FIRE

1. Zakladni udaje

HUNTER 'S FIRE je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Wild. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

L .5;-_‘.'-.

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus a nasobi vyhru dle uvedené tabulky.
Objevuje se na valcich 2, 3,4 a 5.

x8
x16

N W IN =

3. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus , bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10 volnych otacek.

vvs

teprve poté je udélena vyhra. Symbol Bonus se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych
otacek se pouzije vyse sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol ‘ Nazev ’ 2 X ‘ 3x 4 x 5x

Lovec 4 5 8 15
(N

Grizzly 3 4 6 9

Rys 4 5 8

Prase 3 4 7
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Devitka 1 2 4

)
Y
E@ Desitka 1 2 4
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wild
10
oy Bonus volnych
dunits otacek

89. EXTREME JOKER DELUXE

1. Zakladni udaje

EXTREME JOKER DELUXE je hra se 6 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbol&. Pomoci tlacitka
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Symbol JOKER

gr
Symbol Joker M= nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda .

3. Symbol HVEZDA

Za 3-6 symbold Hvézda -::, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry poet volnych
otacek dle vyherni tabulky. Pro Gcely vypocCtu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které
byly volné otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu = na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x 4 x 5 X 6 x

Joker 1x 4x 15x 50x

7 Cervena sedma 0.5x 2x 6x 20x
E{f Modra sedma 0.5x 2X 6X 20x

b Jahoda 0.4x 1.5x 5x 15x
d Hruka 0.4x 1.5x 5x 15x
@ Meloun 0.3x 1x 4x 10x
ﬁ Hrozen 0.3x 1x 4x 10x
@ Svestka 0.1x 0.5x 2X 5x
o Pomeranc 0.1x 0.5x 2X 5x
g Citron 0.1x 0.5x 2X 5x
a TreSen 0.1x 0.5x 2X 5x

Hvézda 10 volnych 20 volnych 30 volnych 40 volnych
otacek otacek otacek otacek

90. FABULOUS HOT 20
1. Zakladni adaje

FABULOUS HOT 20 je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Pocet vyhernich linii Ize nastavit na 5 nebo 20. Hra obsahuje 10
rznych symbol@. Pomoci tlalitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Pomoci tlacitka LINIE si
Ucastnik hazardni hry voli pocet linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od vaélce nejvice vlevo a symboly museji byt za
sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.
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Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild & nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda i E a expanduje na cely valec.
Objevuje se na valcich 2, 3 a 4.

3. Symbol HVEZDA

Za 3-5 symbol Hvézda i i , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolfi, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pfi 5 aktivnich liniich.

W Sedmicka 2 10 40 600
@ Zvonky - 8 20 100
@ Meloun - 8 20 100
@ Hrozny - 4 10 40
Q Svestky - 2 6 20
O Pomeranc - 2 6 20
Q Citron - 2 6 20
& Tresné - 2 6 20
% Hvézda - 3 20 100
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Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena ¢astka ze hry pti 20 aktivnich liniich.

‘ 2X

‘ 3x

Symbol Nazev 4x 5x
? Sedmitka 0,5 2,5 10 150
@ Zvonky - 2 5 25
@ Meloun - 2 5 25
ﬂ Hrozny - 1 2,5 10
a Svestky - 0,5 1,5 5
o Pomeranc - 0,5 1,5 5
Q Citron - 0,5 1,5 5
& Tre$né - 0,5 1,5 5
i*% Hvézda - 3 20 100
% wild - - - -

91. FABULOUS HOT 100

1. Zakladni udaje

FABULOUS HOT 100 je hra s 5 valci a 100 vyhernimi liniemi. Pocet vyhernich linii Ize nastavit na 40 nebo 100. Hra
obsahuje 10 riiznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Pomoci tlalitka
LINIE si Ucastnik hazardni hry voli pocet linii. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji
byt za sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zatoceni valcg.

122



Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

2. Symbol WILD

Symbol Wild & nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda i i a expanduje na cely valec.
Objevuje se na valcich 2, 3 a 4.

3. Symbol HVEZDA

Za 3-5 symbol{ Hvézda i i , bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskava Uéastnik hazardni hry vyhru dle vyherni

tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu

a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pti 40 aktivnich liniich.

W Sedmicka 0,25 1,25 5 75
@ Zvonky - 1 2,5 12,5
@ Meloun - 1 2,5 12,5
@ Hrozny - 0,5 1,25 5
a Svestky - 0,25 0,75 2,5
o Pomeranc - 0,25 0,75 2,5
Q Citron - 0,25 0,75 2,5
3 Tresné - 0,25 0,75 2,5
* Hvézda - 3 20 100
% Wild - - - -
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Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry pfi 100 aktivnich liniich.

Nazev

%)
<
3
o
o
)
b3
w
<
N
B3
ul
<

W Sedmicka 0,1 0,5 2 30
@ Zvonky - 0,4 1 5
@ Meloun - 0,4 1 5
@ Hrozny - 0,2 0,5 2
Q Svestky - 0,1 0,3 1
o Pomeranc - 0,1 0,3 1
Q Citron - 0,1 0,3 1
& Tregné - 0,1 0,3 1
* Hvézda - 3 20 100
ﬁ wild - - - -

92. DIAMOND Supreme

1. Zakladni udaje

DIAMOND Supreme je hra s 5 vaélci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rdiznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,4 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus "~ a symbolu Mini slot

124



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle

3. Symbol BONUS

Za 3-5 symbold Bonus
otacek dle vyherni tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které
byly voIné otacky spustény.

4. Symbol MINI SLOT

Pokud je vysledkem otacky jakakoliv vyhra a na nékterém z valcl se nachazi jeden Ci vice Mini slot symbol

zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

pak je tato vyhra nasobena souctem nadhodné generovanych Cisel pro Mini slot symboly.

Priklad:

plvodni vyhra X nasobitel (soucet hodnot Mini slot) = nova vyhra
2000

200 X

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl bl R lLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

10

, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry pocet volnych

2

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu

a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x
S
gﬁ,&f; Diamant 12x 50x 500x
* Rubin 10x 20x 150x
3% Smaragd 8x 16x 60x
40
b Safir 7X 14x 40x
-] 2
8%
G&? Ametyst 6x 12x 30x
6{; Tredné 5x 10x 25x
ﬂ A 4x 6x 15x
' K 4x 6x 15x
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Symbol Nazev 3x 4x 5x

@ Q 2x 4x 10x

J J 2X 4x 10x

10 volnych 25 volnych

Bonus 5 volnych otacek otatek otadek

i
i
mi Mini slot - - -

@y;_@’ wild - - -

93. OCEAN Magic
1. Zakladni Gdaje

OCEAN Magic je hra s 5 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 réiznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Truhla. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

F "
Symbol Wild —

nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Truhla

Za 3-5 symboll Truhla , bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskdva Ucastnik hazardni hry moznost hrét
bonusovou hru Ocean Magic a to s poctem pokust dle vyherni tabulky.

3. Symbol TRUHLA

4. Bonusova hra OCEAN MAGIC

Ucastnik hazardni hry si vybira bubliny, ve kterych jsou ukryty réizné pocty volnych otacek (1-5) nebo dalsi pokusy pro
vybér bublin (2-3). Po ukonceni bonusové hry jsou seCteny vSechny ziskané volné otacky z jednotlivych bublin a nasledné
jsou volné otacky spustény.

Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.
Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

5. Funkce WILD BUBBLES a BUBBLE BOOST

Pod kazdym vélcem se v rdmci automatické funkce Wild Bubbles ndhodné objevuji Zluté bubliny , které po kazdé
dalsi otacce vystoupaji na daném valci o jednu pozici nahoru. Poté, co bublina zlstane nad nékterym ze symboll, zméni
Ty

jej na symbol Wild
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1} |
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Pokud bublina zlistane nad symbolem Ocean Magic , expanduje na vSechny okolni symboly a ty se zméni na
symbol Wild. Pfi nasledujici otacce vystoupa o jednu pozici nahoru pouze ptvodni bublina.

Pokud bublina zlistane nad symbolem Truhla “ , zméni jej na symbol Wild, pfiéemz je soucasné zachovana plvodni

funkce symbolu Truhla.

Volitelnd funkce Bubble Boost po jejim aktivovani spousti z pravé dolni asti obrazovky nahodné az o 7 bublin vice. Po
aktivaci funkce Bubble Boost se automaticky sazka zdvojnasobi.

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
7. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pfi deaktivované funkci Bubble Boost.

Symbol Nazev ‘ 2X 3x 4x ‘ 5Xx ‘
:&:%‘f: Ocean Magic 0,2 0,6 1,5 6
Zralok - 0,6 1,2 2,5
Medliza - 0,6 1,2 2,5
’h
- Ryba - 0,4 0,6 2

Zelva - 0,4 0,6 2

Moftsky konik - 0,4 0,6 2

Cervend hvézdice - 0,2 0,5 1

”ﬁ Zluta hvézdice - 0,2 0,5 1

[
j<~ Zelena hvézdice - 0,2 0,5 1

Truhla - 5 pokust 10 pokusi 20 pokust
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Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry pfi aktivované funkci Bubble Boost.

Symbol Nazev 2X 3x 4x 5x

e Ocean Magic 0,1 0,3 0,75 2,5
g Zralok - 0,3 0,6 1,25
I, . . Med(iza - 0,3 0,6 1,25
Q Ryba - 0,2 0,3 1
.? Zelva - 0,2 0,3 1
@ Motsky konik - 0,2 0,3 1
* Zluté hvézdice - - 0,25 0,5
* Cervena hvézdice - - 0,25 0,5
* Zelena hvézdice - - 0,25 0,5
Truhla - 5 pokusd 10 pokusd 20 pokus(
Wild - - - .

94. BLACK WINGS EXTREME
1. Zakladni udaje
BLACK WINGS EXTREME je hra se 3 valci (5 valci v bonusové hfe) a 5 vyhernimi liniemi (54 criss cross vyhernimi liniemi
v bonusové hie). Hra obsahuje 10 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové

Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava (v bonusové hfe z obou stran) a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct.

2. Symbol WILD

Symbol Wild ﬂ nahrazuje vSechny ostatni symboly. Symbol se objevuje pouze na prostfednim valci, kde expanduje
na cely valec a jsou pfipsany pripadné vyhry. Poté je spusténa bonusova hra RESPIN.

3. Bonusova hra RESPIN

Poté, co expanduje symbol Wild a jsou pfipsany pfipadné vyhry, se po stranach ke tfem zakladnim valcim pfidaji dalsi
dva valce a hra sa prepne do reZimu criss cross. Nasledné je spusténa automaticky 1 extra volna otacka zdarma, vyjma
valce se symbolem Wild, ve které Ize zskat dalsi vyhry, pficemz vyherni kombinace v této otacce se pocitaji na 5 valcich
pfi 54 criss cross vyhernych liniich, tj. 27 vyhernich liniich zleva doprava na valcich 1-3 a 27 vyhernich liniich zprava
doleva na valcich 3-5.

Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

.F.HLLIII 59990 SATK wira 315 L

) 27
o)

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikttt Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{l, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
Symbol Nézev
)

Orel 50

i Sopka 20
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Symbol Nazev ‘ 3x
ﬁ Pazour 12

-
9 Lebka 8
Zlata mince 6

A
K - .

C
J

95. STARSTREAK
1. Zakladni udaje

STARSTREAK je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 réiznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu
Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

fed
-
Symbol Wild w nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus a expanduje na cely valec.
Nejdfive jsou pripsany pfipadné vyhry a nasledné je spusténa automaticky 1 extra volna otacka (respin) zdarma, vyjma
valcl se symboly Wild, ve které Ize ziskat dalsi vyhry. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

3. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 15 volnych otacek.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdamci které byly volné otacky spustény.
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl LUl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

@ Sedmicka 6 15 25
@ Bar 3 6 12
g draZI‘IIICJJT();m 2 4 6
I T : :
2 - A z 4
O drI;/Ir?(()jI:Zm 0,5 1,5 2,5
d dgﬁi;)lgm 0,5 1,5 2,5
& e S -
% wild ] . )

96. PRINCESS OF ASIA

1. Zakladni udaje

PRINCESS OF ASIA je hra s 5 vélci a 243 criss cross vyhernimi liniemi (3 az 243 vyhernich linii v zavislosti na poctu
aktivnich valc). Hra obsahuje 11 rliznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové
Sazky. Pomoci tlacitek VALCE + a — si Ucastnik hazardni hry voli poCet aktivnich valcd. Vyhry jsou pocitany zleva doprava
od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Mystery a Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
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Typ hry: Vélcova hra
VySe vyherniho podilu RTP: 94 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zatoceni valcd.

2. Volba aktivnich valct

Hra umoziiuje zvolit si pocet aktivnich valch a to v rozmezi 1-5, pficemz stfedové pozice vSech valcd zlstavaji vzdy aktivni,
bez ohledu na pocet aktivnich valcg.

e e = T TR

Walec 1 Valec 1-2 Valec 1-3 Valec 1-4 Valec 1-5
Pocet aktivnich valch Minimalni sazka (KC) ‘ Pocet aktivnich pozic Pocet vyhernich linii
1 1 7 3
2 3 9 9
3 7 11 27
4 15 13 81
5 25 15 243

3. Symbol WILD

Symbol Wild I ! nahrazuje vsechny ostatni symboly s vyjimkou symbold Bonus ﬁ a Mystery ﬂ Objevuje

se pouze na valcich 2, 3 a 4. Béhem volnych otacek jsou vyhry, jejichZ soucasti je symbol Wild, nasobeny nahodnym
nasobitelem v rozmezi x2 — x30 (dle tabulky u popisu symbolu Bonus).

4. Symbol BONUS

Za 3-5 symbold Bonus * vedle sebe, zacinajicich na prvnim valci zleva doprava, ziskava Ucastnik hazardni hry
kromé vyhry dle vyherni tabulky také volné otacky dle tabulky nize.

Pocet volnych otacek Wild nasobitel

20 X2 — x5
15 X3 — x8
10 x5 —x10
8 x8 — x15
5 x10 — x30

Lze si vybrat jednu z nabizenych kombinaci poctu volnych otacek a Wild nasobitele. Pokud béhem 1 minuty neni vybrana
zadna kombinace, je nahodné jedna z nich vybrana automaticky. Interakce UCastnika hazardni hry nemaiji vliv na vysledek
hry ani vyherni podil.

V prlibéhu volnych otacek je mozné ziskat dalSi voIlné otacky a to maximalné 3x za sebou. Nejdfive jsou dohrany aktudini
volné otacky a poté je nutno znovu zvolit jednu z nabizenych kombinaci.

Pro Gcely vypoctu vyhry v réamci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdamci které byly volné otacky spustény.

5. Symbol MYSTERY

Za 2 symboly Mysteryﬂ , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry nahodnou vyhru v
rozmezi dle vyherni tabulky. Symbol Mystery se objevuje pouze v priibéhu volnych otacek a to na valcich 1 a 5.
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6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
7. Vyherni tabulka

Vyhry jsou nasobeny sazkou na jeden aktivni valec, vyjma vyher s Mystery a Bonus symbolem, které jsou nasobeny
celkovou sazkou.

Vyherni tabulka udava hodnoty vyher v K pfi sazce 1 K¢ a 1 aktivnim valci.

‘ Nazev 2X ‘ 3x ax 5x
Princezna 50 100 1000
Zlato 30 100 800
Ryba 20 50 300
Mince 15 35 300
A 10 20 200
K 10 20 200
Q 5 15 100
J 5 15 100

Wild - - .
Bonus 5 :tavc?ol;e 100:éggné Sooﬁééﬁiné
Mystery 5-1000 - - -




Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

97. ZERO HILL

1. Zakladni udaje

ZERO HILL je hra s 5 vélci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rdznych symbol8. Pomoci tlatitka SAZKA si Uéastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaij.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,9 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus . Objevuije se na valcich 2, 3
a4.

&
o , . /) -
Pokud symbol Wild ve vodorovném smeéru sousedi se symbolem Zena 28, tak symbol Wild expanduje na cely valec a
jsou pripsany pripadné vyhry.
Pokud symbol Wild ve vodorovném sméru sousedi se symbolem Muz ﬂ, tak symbol Wild expanduje na vSechny
sousedici symboly a jsou pfipsany pfipadné vyhry.

V pfipad€, ze symbol Wild ve vodorovném sméru sousedi soucasné s obéma symboly, tak nejdfive symbol Wild expanduje
na cely valec a poté expanduje na vsechny sousedici symboly dle jeho plivodniho umisténi.

3. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus , bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry 15 volnych otadek.
V priibéhu volnych otacek nelze ziskat dalSi volné otacky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vyse
sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Rk LLLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se ndsobi vsazena Castka ze hry.

3x 4x 5x
8 15 100
6 10 50
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Nahrobek - 5 8 20
Batoh - 4 6 10
A - 2 4 8

K - 2 4 8

Q - 1 2 5

] - 1 2 5
e -
wild - - - -

98. BOOK of the TOMB
1. Zakladni udaje

BOOK of the TOMB je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rliznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Ra. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Bonusovy symbol Ra

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 nebo vice Bonusovych symbolfl Ra, bez ohledu na jejich pozici na valcich, spusti se
Bonusova hra Ra. Symboly Ra jsou nahrazeny nahodné vybranym symbolem z vyherni tabulky (kromé& symbolu Ra a
symbolu Kniha), poté expanduji na cely valec a Ucastnik hazardni hry ziskava vyhry dle vyherni tabulky pro dany symbol,
pricemZ vyherni kombinace plati bez ohledu na pozici téchto symboll na vyherni linii.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla tato bonusova hra
spusténa.

3. Bonusova hra Kniha

Symbol Kniha nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Ra a soucasné tvori vyherni kombinace dle vyherni tabulky.
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Pokud Ucastnik hazardni hry obdri 3 nebo vice symbol& Kniha, bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskavé volné
otacky dle vyherni tabulky a spusti se Bonusova hra Kniha. Pfed spusténim volnych otacek je nahodné vybran jeden ze
symbol& vyherni tabulky (kromé& symbolu Ra a symbolu Kniha) jako bonusovy symbol, ktery béhem bonusové hry
expanduje na cely valec, na kterém se objevi.

Pokud Ucastnik hazardni hry béhem volnych otacek obdrzi 3 nebo vice téchto vybranych symbold, bez ohledu na jejich
pozici na valcich, tak nejdfive jsou pfipsany standardni vyhry, poté tyto symboly expanduji na cely valec a jsou pfipsany
bonusové vyhry dle vyherni tabulky pro dany symbol, pfiCemz vyherni kombinace plati bez ohledu na pozici téchto
symbol& na vyherni linii. )

V priibéhu bonusové hry mdze Ucastnik hazardni hry ziskat dalsi volné otacky, které budou pFicteny ke stavajicimu poctu
volnych otacek s vybranym symbolem. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry,
v ramci které byla tato bonusova hra spusténa.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Rkl b L LS na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezévisle na zobrazeni jinych symbolti, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hie vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x

W
% Faraon 10 40 150

m Kleopatra 5 20 70

Ankh 3 12 50

Anubis 3 12 50

Pyramida 2 8 40

Q 0.5 2 10

<
T
@ Skarabeus 2 8 40
A
K
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Symbol Nazev 3x 4 x 5x
]@ Desitka 0.5 2 10
? Ra symbol - - -
2.5 10 50
Kniha symbol + + +
10 volnych otacek | 15 volnych otacek | 30 volnych otacek

99. DANGER DIAMONDS

1. Zakladni adaje

DANGER DIAMONDS je hra se 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rdiznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 KC v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Divoky symbol

Divoky symbol WILD nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou Bonusového kola a Kola Stésti. Divoky symbol se objevuje
pouze na valci 1.

3. Bonusové kolo

Pokud se na prostfednim valci objevi symbol Bonusové kolo, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru. Na horni
obrazovce se zobrazi Bonusové kolo, které UCastnik hazardni hry roztoCi tlaCitkem START uprostfed symbolu na valcich.
Pokud Ucastnik hazardni hry toto tladitko nestiskne, roztoci se Bonusové kolo automaticky po uplynuti 20 vtefin. UcCastnik
hazardni hry méze Bonusové kolo zastavit tlacitkem STOP. UCastnik hazardni hry obdrzi 10, 15, 20 nebo 30 volnych
otacek. Interakce UCastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil. Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci
volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Kolo stésti

Pokud se na prostfednim valci objevi symbol Kolo Stésti, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru. Na horni obrazovce
se zobrazi Kolo Stésti, které UCastnik hazardni hry roztoci tlaCitkem START uprostred symbolu na valcich. Pokud Ucastnik
hazardni hry toto tlacitko nestiskne, roztoci se Kolo Stésti automaticky po uplynuti 20 vtefin. UCastnik hazardni hry mlize
Kolo Stésti zastavit tlacitkem STOP. UCastnik hazardni hry obdrzi nasobek jeho aktudini sazky x10, x20, x30 nebo x100.
Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

5. Velké symboly

Symboly Diamantovy prsten a Rubinovy privések existuji také jako velké symboly, kdy pokryvaji 3-9 pozic na valcich. Po
pfipsani vyhry tento velky symbol z{istane na valcich i nasledujici extra otacku zdarma, po které je pfipsana nova vyhra.

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kel N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
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vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

7. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 3x ‘ 4 x 5x
I'.ﬂ".*r;h . 7
m‘;/ Diamantovy prsten 25 7 75
e
ﬁ Rubinovy privések ) 6 20
@ Penize 15 s 5
T[ﬁ Sampariské L5 4 15
ﬂ A 1 3 7.5
K 1 3 7.5
Q 1 2 5
] 1 2 5
Divoky symbol
Bonusové kolo
Kolo Stésti

100. FORTUNE DYNASTY
1. Zakladni udaje

FORTUNE DYNASTY je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 riznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Jin Jang. Platnd je vzdy jen nejvysSsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.
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2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Jin Jang.
3. Symbol JIN JANG

Za 3 symboly Jin Jang, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava U¢astnik hazardni hry 3 pokusy o ziskani nasobku
své aktualni sazky.

Po spusténi bonusové hry tlaCitkem START jsou postupné graficky zvyraziiovany jednotlivé varianty nasobiteld x2, x4, x6,
x10, x20 nebo x50, které po dobu jejiho trvani prekryvaji vsechny valce. Pomoci tlacitka STOP Ucastnik hazardni hry
nahodné voli nasobitele. Po kaZzdém pokusu je ziskanym nasobitelem vynasobena aktualni sazka a po poslednim pokusu je
vysledna vyhra pfipsana do pole KREDIT. )

Symbol se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4. Interakce UcCastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RikEEUSLLLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Zlato 1,4 2,8 15

Ryba 1,2 2,4 10

@ Mince 1 2 8

6 A 0,6 1,2 6
{2

* K 0,6 1,2 6
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Nazev 3x 4 x 5x
Q 0,4 0,8 4
] 0,4 0,8 4
Jin Jang 3 bonusové hry - -
Wild - - -

101. HARLEQUIN SPIN

1. Zakladni udaje

HARLEQUIN SPIN je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbol&. Pomoci tlatitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Séazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Scatter. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Bonusova hra

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrz 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, pak méiZze hrat bonusovou
hru.

V Bonusové hie si Ucastnik hazardni hry odkryva jednotliva pole. Odkrytad pole symbolizuji poCet volnych otacek a
nasobitel, jimZ se vyhry ziskané pfi bonusové hfe nasobi. UCastnik hazardni hry obdrzi volné otacky a k nim pfislusny
nasobitel az tehdy, kdyz odkryje 3 totoznd pole. Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni
podil. Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otaCek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

I.Il

ZJZJ&J_JJ

JﬂﬂJLL_I.
EddEddudis

3. Scatter symbol

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 4 a vice symbol& Scatter, tak za kazdy tento ziskany Scatter symbol ziskava
dvojnasobek své aktudlni sazky.
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu bbbl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x 4 x 5x
Diamant 20 80 500
Zvon 10 30 100
Sedmicka 7 20 80
Dvojity Bar 5 15 60
Bar 3 10 40
Meloun 2 8 30
Citrén 1 4 20
Tresné 0.5 2 10
Scatter symbol - - -
Bonus symbol - - -
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12. Hot Pursuit v6
1. Zakladni Gdaje

Hot Pursuit je hra s 5 valci a 15 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 réiznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
scitaij.

Maximalni sazka na jednu hru: 75 K¢ v herné a 750 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 93,8 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Pokud je symbol Wild soucasti vyherni
kombinace, tak v pfipadg, ze je tak mozné vytvorit dalsi vyherni kombinaci, expanduje na cely valec. Symbol Wild se
objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

3. Symbol Bonus

Za 3-5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10-30 volnych otacek dle
vyherni tabulky. Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné
otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl il LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava vyhry v KC pfi celkové sazce 15 KC. Vyhry z vyhernich kombinaci se pfimo Umérné zvysuji
v zavislosti na vysi sazky.

Nazev 5x 4 x 3x
Auto 1500 500 80
Policejni auto 1000 250 50
Tachometr 500 120 30
Motor 210 70 16
Odznak 100 30 8
A 50 10 5
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Nazev 5x 4x 3x
K 50 10 5
Q 30 5 2
J 30 5 2
wild - - -
Bonus 30 volnych 20 volnych 10 volnych
otacek otacek otacek

103. CHAIN REACTION

1. Zakladni udaje

CHAIN REACTION je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild expanduje na cely valec, na kterém byl zobrazen a nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Bonus.
Symbol se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4.

3. Symbol BONUS

Za 2 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 1 extra otacku, tzv. respin, ktera
se provede automaticky. Pro Ucely vypoctu vyhry z respinu se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byl respin spustén.

Za 3-5 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

Pocet Bo bo ° Poce 0 otace
2 1 respin
3 15
20
5 30
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4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl il na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalini vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

I. ! .;! Cerven 5 15 50
: “ : Zelena 4 10 25
R Modra 3 8 20
Zlutd 2 6 15
A 1 4 10
K 1 4 10
Q 1 2 5
J 1 2 5
Wild
Bonus reslpin VOI?;Ch volny'/cﬁootééek volny'lcflootééek
otacek

104. IRON MACHINE
1. Zakladni udaje

IRON MACHINE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riznych symbol(l. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za sebou, vyjma
symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94,1 - 97 %
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Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Bonusova hra

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, spusti se bonusova hra, v niz
Ucastnik hazardni hry ziskava 10 volnych otacek. Pro tcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do
hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

3. Divoky symbol

Kazdy Divoky symbol, po jeho zobrazeni na valci, zkopiruje symbol z jeho levé strany na pravou. Divoky symbol mlze také

nahodné expandovat na cely valec. Nahrazuje vSechny symboly kromé symbolu Bonus a Ozubeného kola. Divoky symbol
se mUZe objevit pouze na valci 2 a 4.

4. Stroj Stésti

Pokud Ucastnik hazardni hry v priibéhu hry obdrzi symbol Ozubené kolo, tak tento symbol je uloZen v horni Casti
obrazovky nad valci. Za 4 tyto symboly Ucastnik hazardni hry ziskava bonusovou hru Stroj Stésti. Zde UcCastnik hazardni
hry postupné umisti vSechna Ctyfi ozubena kola a tim odkryje vyhry. Symbol JOKER odkryva vsechny vyhry. Vyhry jsou
nasobeny sazkou do hry, v ramci které byl Stroj Stésti spustén. Ziskana ozubena kola zllstavaji pro jednotlivé vySe sazek
uchovana bez ohledu na zménu sazky, hry, Ucastnika hazardni hry nebo restart terminalu. Interakce Ucastnika hazardni
hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Sy_mbol Nazev 3x 4 x 5x
Diamant 2.5 12.5 75

Hvézda 2 10 25

Hodiny 2 7.5 12.5

Bar 1.5 5 10
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Tresné 1.5 5 10
A 1 4 7.5
K 0.5 2.5 5
Q 0.5 2.5 5
] 0.5 2.5 5
Bonus 10 volnych - -
otacek
Divoky symbol . . .
Ozubené kolo . . .

105. LOADED FORTUNE

1. Zakladni udaje

LOADED FORTUNE je hra se 3 valci a 27 criss cross vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbol&. VSechny symboly,
s vyjimkou symbolu ,Sedmicka", se skladaji ze tfi asti, pficemz na valci se mdze objevit 1-3 Casti jednoho symbolu.
Pomoci tlacitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc(.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Symbol se objevuje pouze na valcich 2 a 3.

3. Symbol BONUS

Za 3 Uplné symboly Bonus ziskava Ucastnik hazardni hry 10 volnych otacek. V priibéhu volnych otacek nelze ziskat dalsi

volné otacky. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné
otacky spustény.
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4. Bonusova hra RESPIN

Pokud se pfi nevyherni kombinaci néktery ze symbol@, s vyjimkou symbolu Sedmicka, objevi na dvou celych valcich, tak
tyto valce zlistanou na své pozici a na zbyvajicim valci se automaticky provede respin (1 extra otacka). Pokud by na
jednom celém valci byl symbol Wild a na zbyvajicich dvou celych valcich by byly dva rlizné symboly, tak symbol Wild
nahrazuje symbol s vy$si moznou vyhrou.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3 X
Sedmicka 50
Zvon 3
Meloun 1,6
TreSné 0.8
A 0.4
K 0.4
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wild
(divoky symbol)

Bonus

10 volnych otacek
(scatter) Y

106. LUCKY MYSTERY

1. Zakladni udaje

LUCKY MYSTERY je hra se 3 valci a 36 criss cross vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 riznych symbold. Pomoci tlaCitka
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbol& Bonus, Mystery a Kolo Stésti. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace
na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol@ Bonus, Mystery a Kolo Stésti. V pfipadé mozné
vyherni kombinace expanduje na cely valec. Objevuje se pouze na prostrednim valci.

3. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10 volnych otacek. V priibéhu
volnych otacek se zobrazuji na valcich pouze symboly Bonus a Mystery. V prlbéhu volnych otacek Ize ziskat dalsi volné
otacky. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

4. Symbol MYSTERY

Za 2 - 3 symboly Mystery, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry ndhodnou vyhru v rozmezi
dle vyherni tabulky. Symbol Mystery se objevuje pouze v pribéhu volnych otacek.

5. Symbol KOLO STESTI

Za 3 symboly Kolo Stésti, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Kolo $tésti.
Kolo Stésti se spousti tlacitkem START. Pokud Ucastnik hazardni hry toto tlaCitko nestiskne, roztoCi se Kolo Stésti po chvili
automaticky. Kolo Stésti se zastavuje tlaCitkem STOP. Pokud UCastnik hazardni hry toto tlaitko nestiskne, zastavi se Kolo
Stésti po chvili automaticky. Ucastnik hazardni hry ziskava nasobek jeho aktudlni sazky dle vyherni tabulky. Interakce
Ucastnika hazardni hry nemaii vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

6. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kel N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, mé Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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7. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 2 X 3x
Diamant B 100
Meloun B 10
Hrozny - 2
Svestka B 1

Pomeranc - 0.8
Citron B 0.6
Tresné B 0.4
Wwild - -
Bonus - 10 volnych otacek
Mystery 1-10Ke 10 - 100 K&
Kolo &t&sti - 10, 15, 2506 30 nebo

107. LUCKY SCATTERS

1. Zakladni udaje

LUCKY SCATTERS je hra s 5 valci. Hra obsahuje 12 rlznych symbol@. Pomoci tlacitka SAZKA si Uastnik hazardni hry voli
hodnotu celkové Sazky. Vyhry se ziskavaji za 6 nebo vice stejnych symboll, a to bez ohledu na jejich pozici na valcich.
Vyhry za rlizné symboly se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
Typ hry: Valcova hra
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VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol BONUS

Za 3-5 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

Pocet Bonus Pocet volnych
symbolii otacek
3 10
4 20
5 30

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ikl Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hre vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalini vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka ze hry. Ucastnik hazardni hry vyhrava, pokud ziska
6 a vice stejnych symbol bez ohledu na jejich umisténi na valcich.

Pocet symboli 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Hvézda 20x 40x 60x 80x 100x 120x 140x 160x 180x 200x
Cervend sedmicka 10x 20x 30x 40x 50x 60x 70x 80x 90x 100x
Modra sedmicka 6X 12x 18x 24x 30x 36x 42x 48x 54x 60x
Bary 4x 8x 12x 16x 20x 24x 28x 32X 36x 40x
Bar 3x 6x 9x 12x 15x 18x 21x 24x 27X 30x
Meloun 2x 4x 6x 8x 10x 12x 14x 16x 18x 20x
Hrozny 2X 4x 6x 8x 10x 12x 14x 16x 18x 20x
Pomeranc 1,5x 3x 4,5x 6X 7,5% 9x 10,5x 12x 13,5x 15x
Svestka 1,5 | 3x | 4,5x 6x 7,5% 9x 10,5x 12x 13,5x 15x
Citrén 1x 2x 3x 4x 5x 6X 7X 8x 9x 10x
TresSné 1x 2x 3x 4x 5x 6X 7X 8x 9x 10x

Nazev Hvézda s(;':lr;?gkaa s::;r):irééll(a Bary Bar Meloun

s | vy ey B0 o | G

Symbol H 7 7 @ /2}‘
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Nazev Hrozny | Pomerané | Svestka Citron Tresné

Symbol % @ 6 A é

108. MIRROR QUEST DELUXE

1. Zakladni udaje

MIRROR QUEST DELUXE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rdiznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA
si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Wild. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94,7 — 97,7 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly.

Za 3-5 symbol@ Wild, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry 10 volnych otacek. Pred
spusténim volnych otacek je nahodné zvolen jeden ze symbol{, vyjma symbolu Wild, jako specidlni liniovy scatter symbol,
ktery bude v priibéhu volnych otacek také expandovat na cely valec.

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 2 nebo vice vybranych specidlnich symbolé (dle zvoleného symbolu a vyherni tabulky),
jsou nejprve pripsany standardni vyhry, nasledné specialni symboly expanduji na cely valec a jsou pfipsany dalsi vyhry pro
dany symbol dle vyherni tabulky, pficemz v tomto pfipadé bez ohledu na jejich pozici na vyherni linii. V pribéhu volnych
otacek Ize ziskat dalSi volné otacky, kdy je vybran dalsi specidlni symbol a vSechny specidlni symboly jsou poté aktivni
soucasné.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RIS LLELLLLLUELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka ze hry.

Princezna 1 10 100 500
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Rytif 0.5 4 40 200
Truhla 0.5 3 10 75
Prsten 0.5 3 10 75

A - 0.5 4 15
K - 0.5 4 15
Q - 0.5 2.5 10
J - 0.5 2.5 10
10 - 0.5 2.5 10
2 20 200
wild - + 10 volnych + 10 volnych + 10 volnych
otacek otacek otacek

109. PANDA TREASURES
1. Zakladni udaje

PANDA TREASURES je hra s 5 valci a 243 criss cross vyhernimi liniemi (v zavislosti na poctu vyhernich symbol& — 27 pfi 3
vyhernich symbolech, 81 pfi 4 vyhernich symbolech, 243 pfi 5 vyhernich symbolech). Hra obsahuje 11 rliznych symbold.
Pomoci tladitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od vélce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Mystery a Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni
kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symboll Bonus a Mystery. Pokud je soucasti vyherni kombinace,
tak expanduje na cely valec a mohou byt pfipsany dalSi vyhry. Symbol se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4. BEéhem volnych
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otacek jsou vyhry, jejichz soucasti je symbol Wild, nasobeny nadhodnym nasobitelem v rozmezi x2 — x30 (dle tabulky u popisu
symbolu Bonus).

3. Symbol BONUS

Za 3-5 symbol& Bonus vedle sebe, zacinajicich na prvnim valci zleva doprava, ziskava Ucastnik hazardni hry kromé vyhry
dle vyherni tabulky také volné otacky dle tabulky nize.

Pocet volnych otacek Wild nasobitel
20 X2 — x5
10 x8 — x15
5 x10 — x30

Lze si vybrat jednu z nabizenych kombinaci poctu volnych otacek a Wild nasobitele. Pokud béhem 1 minuty neni vybrana
Zadna kombinace, je nahodné jedna z nich vybrana automaticky. Interakce UCastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek
hry ani vyherni podil.

V priibéhu volnych otacek je mozné ziskat dalsi volné otacky a to maximalné 3x za sebou. Nejdfive jsou dohrany aktualni
volné otacky a poté je nutno znovu zvolit jednu z nabizenych kombinaci.

Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.
4. Symbol MYSTERY

Za 2 symboly Mystery, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uéastnik hazardni hry ndhodnou vyhru v rozmezi dle
vyherni tabulky. Symbol Mystery se objevuje pouze v priibéhu volnych otacek a to na valcich 1 a 5.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hie vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Panda - 1,4 2 10
Zelva - 1 1,6 3,2
Vaza - 0,8 1 2
Mince - 0,6 0,8 1,6
A - 0,4 0,6 1,2
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Nazev ‘ 2 X 3x 4 x ‘ 5x ‘
K - 0,4 0,6 1,2
Q - 0,2 0,4 0,8
] - 0,2 0,4 0,8
Bonus _ 5 10 50
+ volné otacky + volné otacky + volné otacky
Mystery 5-500 - - -
Wwild - - - -

110. PHOENIX 27

1. Zakladni udaje

PHOENIX 27 je hra se 3 valci a 27 criss cross vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rliznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA
si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly a nasobi vyhru daného symbolu x2.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma UCastnik hazardni hry Sanci v kazdé hte vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena ¢astka ze hry.

Symbol Nazev 3x

Fénix 75
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Nazev 3x
Hvézda 40
Cervena sedmicka 30
Modré sedmicka 20
AT
g_:g:_g: Bary 10
Meloun 5
Hrozny 3
Zvon 3
Svestka 2
Pomeranc 2
Citrén 1
Tresné 1
Divo(k\zl'v :é/;n bol "

111. WARRIOR’S FORTUNE
1. Zakladni adaje

WARRIOR S FORTUNE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 14 riznych symbol(l. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za sebou, vyjma
symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
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Typ hry: Vélcova hra
VySe vyherniho podilu RTP: 94,1 - 97 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol Bonus

Pokud Ucastnik hazardni hry obdrzi 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava 10 volnych otacek.
Bonus symbol se objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouzije vySe sazky
do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

3. Divoké symboly

Divoké symboly nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Divoky symbol zdstava pro danou sazku na
pfislusné pozici na valci az do vyherni kombinace, jejiz je soucasti, a to bez ohledu na zménu sazky, hry, Ucastnika
hazardni hry nebo restart terminalu.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RikbRi Ll SR LU na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 3x ‘ 4 x 5Xx ‘

Valecnik 10 20 50
Blondynka 8 15 40
Brunetka 5 10 30
Zbrané 3 5 20
Lebka 3 5 20
A 2 3 15
n Q 1 2 10
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Nazev ‘ 3x ‘ 4 x 5x ‘
] 1 2 10
Desitka 1 2 10
10

Bonus symbol
Y volnych otacek

Divoky symbol

112. WILD MADNESS

1. Zakladni udaje

WILD MADNESS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus. Platna je vidy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symboly Bonus )

Za 3 - 5 symboll Bonus nebo Bonus Wild, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné
otacky dle vyherni tabulky. Pro Gcely vypocCtu vyhry v rdmci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které
byly volné otacky spustény.

3. Divoké bloky

V pribéhu hry padaji, na pozadi toCicich se valcli, z horni obrazovky dold bloky rliznych tvard. Pokud se takovy blok
zastavi na valcich, pfeméni se symboly uvnitf bloku na symbol Wild. V pfipadé, ze symbol Wild takto nahradi symbol
Bonus, slouci se do bonusového symbolu Bonus Wild, ktery ma vlastnosti obou symbol(l. Tento symbol nahrazuje vsechny
symboly. Symbol Wild nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Bonus.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu I ———————— na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, méa Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi celkova vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4 x 5x

ww Wild 5 10 50
"

LA Hvézdy 2.5 5 25

% Sedmicka 2 4 20

Bar 1.5 3 15

CtyFlistek 1 2 10

et :
@ Tresné 1 2 10
=

A 0.5 1 5
K 0.5 1 5
Q 0.5 1 5
10 20 30

Bonus

volnych otacek volnych otacek volnych otacek

113. IMMORTAL DELUSION
1. Zakladni udaje

IMMORTAL DELUSION je hra s 5 valci a 9 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbol(. Pomoci tlacitek + nebo - v
poli SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany z obou stran. Symboly museji byt za
sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94,6 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.
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2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Pokud vyherni kombinace obsahuje 1 - 4
symbol& Wild, je vyhra nasobena x2.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uéastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky a
volné otacky s nasobitelem x3 - x5. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci
které byly volné otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol8, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry

Symbol ‘ Nazev ‘ 3x ‘ 4x ‘ 5x ‘
Wild 32 128 500
€ Bojovnice 16 64 160

Kniha 12 32 80

Lektvar 8 16 64

Duoxs#€ER

32
Q 2 4 16
] 2 4 16
16 + 15 volnych 32 + 15 volnych 200 + 15 volnych
Bonus otacek + nasobitel otacek + nasobitel otacek + nasobitel
x3 x4 x5
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114. TOMB OF THE GODS

1. Zakladni udaje

TOMB OF THE GODS je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rlznych symbold. Pomoci tlacitek + nebo - v
poli SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo
a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Wild a Specialnich symbold. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace
na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje v3echny ostatni symboly s vyjimkou specialnich symboll b&hem volnych otacek.

Za 3 - 5 symboll Wild, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné
otacky spustény.

3. Specialni symboly

Pred spusténim volnych otaCek je vzdy jeden ze symbolli nahodné vybran jako Specialni symbol. Za 2 - 5 Specidlnich
symbolll na jakékoliv pozici na vyherni linii ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Béhem volnych otacek
jsou nejprve pripsany pripadné standardni vyhry. Nasledné Specialni symboly expanduji na cely valec a jsou pfipsany nové
vyhry.

Dalsi volné otacky mohou byt béhem volnych otacek ziskany az 4x. Vzdy je vybran dalsi Specialni symbol a vSechny takto
vybrané symboly postupné expanduji.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se ndsobi vsazena Castka ze hry.

Nazev ‘ 2x ’ 3x ‘ 4x 5x

Anch 0,3 0,6 1,5 12
Anubis 0,3 0,6 1,2 8
Reovo oko 0,2 0,6 1,2 6
Skarab 0,2 0,6 1,2 6
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A - 0,5 1 5
K - 0,5 1 5
Q - 0,3 0,6 4
] - 0,3 0,6 4
10 - 0,3 0,6 4
Wild ) 2+ 10,\v/olny'/ch th) + 1Qv ZQO + 1,0v
otacek volnych otacek | volnych otacek

115. DEMONIO REBORN

1. Zakladni Gdaje

DEMONIO REBORN je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rdiznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly a v pfipadé mozné vyhry expanduje na cely valec. Symbol se objevuje na
valcich 2, 3,4 a 5.

3. Nasobitel

V piipadé vyherni kombinace symbol& Svestka, Pomeran¢, Citron nebo Tre$né znazornéné nize, je vyhra nasobena
prisluSnym nasobitelem.

XXX X XXX X X[ X[ X]|X
XXX X | X X]X XX X[ X]|X
X| x| X X XXX X[ X
Nasobitel x3 Nasobitel x4 Nasobitel x5

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kel N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol ‘ \EYZ3Y ‘ 2x ‘ 3x 4x 5x
@ Diamant 8 16 128 500
7 Sedmicka 6 12 32 256
Q Zvonek 4 8 16 128
Bar 3 6 12 64
Q Meloun - 4 8 32
& Hrozny - 3 6 16
ﬁ Malina - 3 6 16
@ Svestka - 2 4 8
0 Pomeranc - 2 4 8
@ Citron - 1 2 4
ﬂ Tresné - 1 2 4
G0
| SINEY | ) wild - - - _

116. Win Respin DELUXE

1. Zakladni udaje )
Win Respin DELUXE je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

162



Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly a v pfipadé vyherni kombinace spousti Bonusovou hru Respin.

3. Bonusova hra RESPIN

V8echny symboly z vyherni kombinace se symbolem Wild zlstanou na valcich a je spusténa automaticky 1 extra volna
otacka zdarma. V piipadé opétovné vyherni kombinace se symbolem Wild je spustén dalSi Respin. Maximalné je takto
mozné ziskat 15 Respin{ za sebou. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci
které byly volné otacky spustény.

4. Nasobitel

V pfipadé vyherni kombinace znazornéné nize, je vyhra nasobena prisluSnym nasobitelem.

X[ X]X| X|X[X]|X XX £ X
XXX EdEd EHEd XXX X|X
Nasobitel x2 Nasobitel x3 Nasobitel x4

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x 4x 5x

()]
<
3
o
=

i ? Star 5 10 20
@ Melon 4 8 10
@ Grapes 3 6 8
O Plum 2,5 4 6
( ) Orange 2 3 4
//‘—‘-_

[ Lemon 1,5 2 3
II\' =

& Cherries 1 1,5 2
@ Wild - - -
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117. LUCKY AMAZONS

1. Zakladni udaje

LUCKY AMAZONS je hra s 5 valci a 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rlznych symbolll. Pomoci tlacitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Za symboly Wild Ize ziskat vyhru dle vyherni
tabulky.

3. Symbol BONUS
Za 7 - 9 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné

otacky spustény. Symbol se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikttt Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nezev x4 5

Wild 0,3 1,5 8 30
Zena 1 0,1 0,3 0,6 1,5
Zena 2 0,1 0,3 0,6 1,5
Zena 3 - 0,3 0,5 1,5
Zena 4 - 0,3 0,5 1

Lev - 0,2 0,5 0,8

A - 0,1 0,3 0,6
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Symbol \EYZ3Y 2x 3x 4x 5x
K K - 0,1 0,3 0,6
@ Q - 0,1 0,2 0,3
IE J - 0,1 0,2 0,3
2 2 2
Bonus - N * +
7 volnych 15 volnych 30 volnych
otacek otacek otacek

118. Demonio DELUXE

1. Zakladni udaje

Demonio DELUXE je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 rdiznych symbolli. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platnd je vzdy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus a v pfipadé mozné vyhry expanduje na cely
valec. Symbol se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

3. Nasobitel

V pfipadé vyherni kombinace symboll A, K, Q nebo ] zndzornéné nize, je vyhra nasobena pfislusnym nasobitelem.

XXX X[ X[ X[X X[ X[ X[ X][X

XXX XixXixx XX

FAEAES XXX XIX[X[X]|X
Nasobitel x3 Nasobitel x4 asobitel x5

4. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symboll Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil il LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka
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Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol \EYZ3Y ‘ 2x H 3x ‘ 4x ‘ 5x

Démon 8 16 128 500
' Netvor 6 12 32 256
@ Pentagram 4 8 16 128
’ Kz 3 6 12 64
m Trojzubec - 4 8 32
m 666 - 3 6 16
o Vénec - 3 6 16
A A - 2 4 8
K K - 2 4 8
Q Q - 1 2 4
J ] - 1 2 4
5 Bonus ) volnych 1()Stééek volnycﬁootééek voln;’/cisotééek
Wild - - B -

119. Really WILD 2
1. Zakladni udaje

Really WILD 2 je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 réiznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symboll Bonus a Mystery. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zatoceni valcg.

2. Symboly LEV
Oba symboly Lvi nahrazuji vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a Mystery. Vyhry z vyhernich kombinaci

obsahujici symbol zlatého Lva jsou nasobeny x2, vyjma kombinace symbol(l Lev uvedené ve vyherni tabulce. Zlaty Lev se
objevuje na valci 3 a stfibrny Lev na valcich 1, 2, 4 a 5 (valce jsou Cislovany vzestupné zleva doprava).
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3. Symbol MYSTERY

Za 3 - 5 symboll Mystery, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry ndhodnou vyhru v rozmezi

uvedeném ve vyherni tabulce.

4. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol(l Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky

spustény.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalini vyhry pro hernu

a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 3x 4x 5x
CL L L I - :
symboll Lev
? Sedmitka 5 10 50
@ Meloun 3 6 30
@ Hrozny 2 4 25
BAR BAR 1,5 3 20
@ Svestka 1 2 10
l(z;; Pomeranc 1 2 10
a_:[:)_] Citron 0,5 1 5
L02Y Tresné 05 1 5
a Lev zlaty - - -
m Lev stfibrny - - -
ﬁ Bonus 10 15 20
volnych otacek volnych otacek | volnych otacek
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@ Mystery 10 - 30 30- 50 50 - 500

120. HOT FRENZY 40

1. Zakladni udaje

HOT FRENZY 40 je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbol@. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valch.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda. Za symboly Wild Ize ziskat vyhru dle vyherni
tabulky.

3. Symbol HVEZDA
Za 3 - 5 symbolli Hvézda, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

‘ Nazev 3x 4x 5x

1))
<

3

o
=

% Wwild 1 10 25
0 Hruska 0,5 2 10
@ Meloun 0,5 1 5
@ Svestky 0,5 1 5
@ Pomeranc 0,25 0,5 2,5
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Symbol ‘ Nazev 3x 4x 5x
o Citron 0.25 0.5 2.5
ﬂ Tredné 0,25 0,5 25
Jﬁ( \\* .

}ﬁ'ﬁ(g Hvézda 5 20 500

121. WILD VALLEY

1. Zakladni udaje

WILD VALLEY je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 réiznych symbolfi. Pomoci tlacitka SAZKA si Ugastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Symbol Wild mdZe pokryt az cely valec. Za
symboly Wild Ize ziskat vyhru dle vyherni tabulky.

3. Symbol BONUS
Za 3 - 5 symbold Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sézky do hry, v rdmci které byly volné otacky

spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hte vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol ‘ \EYZ3Y 3x 4x 5x ‘

wild 2 10 50

m Puma 1 4 20

169



Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Symbol ‘ \EYZ3Y 3x 4x 5x ‘
E VIk 1 4 20
Orel 1 3 12
m Srnec 1 3 12

A A 0,4 2 8

K K 0,4 2 8

\\
Y

9 0,2 1 4

OoE& e

Bonus 10 volnych otacek | 20 volnych otacek | 30 volnych otacek

€/

g.

122. EXTREME FRUITS
1. Zakladni udaje

EXTREME FRUITS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 10 rliznych symbol@. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vidy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vsechny ostatni symboly s vyjimkou symbolll Bonus a Granatové jablko. Vyhry z vyhernich
kombinaci obsahujici symboly Wild jsou nasobeny x2. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

3. Symbol BONUS

Za 5 - 15 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskdva Ucastnik hazardni hry 5 volnych otacek a
bonusovy kredit. Na kaZzdém ze symbolll Bonus je zobrazena nahodna vyhra ve vysi 0,5 - 75 nasobku aktualni sazky.

Bonusovy kredit Cini soucet jednotlivych ¢astek zobrazenych na vSech symbolech Bonus. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci
volnych otacek se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.
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4. Symbol GRANATOVE JABLKO

Symbol Granatové jablko se objevuje pouze v priibéhu volnych otacek. Kazdy z téchto symbold obsahuje bonusovy kredit
ve vysi, ktera je vypoctena zplsobem uvedenym v popisu symbolu Bonus. Pokud je soucasné kdekoliv na valcich zobrazen
také symbol Wild, je tento bonusovy kredit nasoben x2.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma U&astnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 3x ‘ 4x 5x
Sedmicka 0,7 5 25
Meloun 0,5 2,5 10
Hrozny 0,5 2,5 10
Svestka 0,5 1,5 5
Pomeranc 0,5 1,5 5
Citron 0,2 0,5 2,5
Tresné 0,2 0,5 2,5
Bonus - - -
Granatové ) . -
jablko
Wild - - -
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123. FREEZING HOT

1. Zakladni udaje

FREEZING HOT je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symboll. Pomoci tlaCitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Vyhry z vyhernich kombinaci obsahujici 1 - 4
symboly Wild jsou nasobeny dle vyherni tabulky. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

3. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry 10 volnych otacek. V priibéhu
volnych otacek zlistavaji vSechny symboly z vyherni kombinace na valcich a je spusténa automaticky 1 extra volna otacka
(respin) zdarma. Toto se opakuje aZz do té doby, kdy po nasledujicim respinu nevznikne zadna nova vyherni kombinace.
Symbol Bonus se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do
hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RebEEUSLLLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol ‘ Nazev ’ 1x 2x 3x ‘ 4x ‘ 5x
@ 7 - 2 5 10 50
[(BAR

] Triple BAR - 1 2 5 25
m Double BAR - - 1 2 15
q Zvonek ; . 0,8 1 10
,@ Meloun - - 0,6 0,8 8
& Hrozny - - 0,6 0,8 6
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Symbol \EYZ3Y ix 2x 3x 4x 5x

0 Svestka - - 0,4 0,6 3
0 Pomeranc - - 0,4 0,6 3
Q Citron - - 0,2 0,4 2
“ Tresné - - 0,2 0,4 2
_aliAe

Bonus - - 10 volnych otacek - -
§*"% wild x2 x4 x8 x16 -

124. HOT FRENZY
1. Zakladni udaje

HOT FRENZY je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rfiznych symbol(l. Pomoci tla¢itka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda. Za symboly Wild Ize ziskat vyhru dle vyherni
tabulky.

3. Symbol HVEZDA
Za 3 - 5 symbolli Hvézda, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Utastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Id——"—————— na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolfi, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

5. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry.
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% Wild 2 20 50
d Hruska 1 4 20
@ Meloun 1 2 10
‘ Svestka 1 2 10
Pomeranc 0,5 1 5
O Citron 0,5 1 5
z Tresné 0,5 1 5
% Hvézda 5 20 500

125. WILD PIRATES II

1. Zakladni udaje ;

WILD PIRATES II je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rliznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Sticky Bonus. Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symboly WILD a STICKY WILD

Symboly Wild a Sticky Wild nahrazuji vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a Sticky Bonus.

3. Symboly BONUS a STICKY BONUS

Za 5 - 20 symbol& Bonus a/nebo Sticky Bonus na jakékoliv pozici na sousedicich valcich, pocinaje prvnim valcem zleva,

ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle tabulky nize. Symbol Sticky Bonus se poté proméni na symbol Sticky Wild a
ten zlistava béhem volnych otacek na dané pozici. Symbol Bonus miiZze pokryt az cely valec.

Pocet symboli 5 6 7|89 10|11 12|13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 | 20

LTS G [)e Wejelesl&8 5 | 10 | 15 | 20 [ 25 | 30 | 35|40 |45 |50 | 55 |60 | 65| 70 | 75 | 80
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Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.
4. Symbol WILD BONUS

Symbol Wild Bonus v sobé spojuje vlastnosti symbolu Wild a symbolu Bonus. Symbol Wild se objevuje pouze v priibéhu
volnych otacek.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4x 5x

i ;':‘.-‘ Pirat 0,5 2,5 12

g Truhla 0,3 1,2 3,5

d’b Rum 0,3 1,2 3

u Délo 0,3 1,2 2,5

ﬁ Vlajka 0,2 0,6 2
]

i Mapa 02 06 2
Q A 0,1 0,3 1,5
ﬂ K 0,1 0,3 1,5
a Q 0,1 0,3 1,5
g ] 0,1 0,3 1,5
::..‘ £ Sticky Wild - - i
@ Bonus - - -
@ Sticky Bonus - - -
@ Wild Bonus - - -
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126. Tropical Fortune
1. Zakladni udaje

Tropical Fortune je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 riznych symboll. Pomoci tlalitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vsechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus a expanduje dle model& znazornénych nize.
Symbol Wild se objevuje na valcich 1, 2, 3 a 4.

w

wWiw
wiw| | W
| w

2=
£|=

(=
L

3. Nasobitel

V piipadé expanze symbol{l Wild dle modelu nize, kdy dojde k jejich vzajemnému prekryti, je vyhra z vyherni kombinace
obsahujici symbol Wild x2 nasobena pfislusnym nasobitelem dle tabulky nize. Cim vice prekrytych symboll Wild je
soucasti vyherni kombinace, tim vyssi je nasobitel.

| | - - a -
Pocet symboll Wild Nasobitel
| Jw] | | Wi w| _!
i ==} PR EEE—
i

W [_ X2 2
2 x4
3 x8

Viyhra z vyherni linie mize byt nasobena pouze jednou, proto je aplikovan pouze nejvyssi mozny nasobitel.

Wi W | wW|w W X2 | X2 X2| W|=xs
==
w w

4. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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Symbol Nazev 3x 4x 5x
@ Wild 0,5 1 4
g Papousek 0,4 0,8 2
@ Zelva 0,3 0,6 1
@ Ryba 0,3 0,6 1
Q Meloun 0,2 0,4 0,8
i v, .
b Kvétina 0,2 0,4 0,8
o
ﬂ A 0,1 0,3 0,6
ﬁ K 0,1 0,3 0,6
@ Q 0,1 0,2 0,4
] 0,1 0,2 0,4
TR
L@d Bonus 5 volnych otacek - -

127. EPIC HOT

1. Zakladni udaje

EPIC HOT je hra s 5 vélci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbol6i. Pomoci tlatitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symboll Hvézda a Zvony. Platnd je vzdy jen nejvy$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symboll Hvézda a Zvony. Pokud je nebo mize byt soucasti
vyherni kombinace, tak expanduje na cely valec. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4.
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3. Symbol Hvézda
Za 3 - 5 symbolll Hvézda, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.
4. Symbol ZVONY

Za 3 symboly Zvony, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.
Symbol Zvony se objevuje na valcich 1, 3 a 5.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol8, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 2x 3x 4x 5x

Sedmicka 2 10 40 600
Hruska - 8 20 100
Meloun - 8 20 100
Hrozny - 4 10 40
Svestka - 2 6 20

Pomeranc - 2 6 20
Citron - 2 6 20
Tresné - 2 6 20

3 ,' 4 Hvézda - 3 20 100
Zvony - 20 - -
Wwild - - - -
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128. Mistress of the Realm

1. Zakladni udaje

Mistress of the Realm je hra s 5 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rdiznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vidy jen nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Symboly Bohyné, VIk, Kniha a Prsten se
mohou nahodné proménit na symbol Wild.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné
otacky spustény.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl LUl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 2x 3x 4x H 5x

@ Bohyné 0,1 0,5 2 10
@ Vik 0,1 0,4 1,5 6
H Kniha 0,1 0,3 1,2 4
ﬁ Prsten 0,1 0,2 1 3
1' Ié A - 0,2 0,8 2
m K - 0,2 0,8 2
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Q 0,1 0,6 1,5

] 0,1 0,6 1,5

10 0,1 0,4 1

9 0,1 0,4 1

2 + 6 volnych | 3+ 10 volnych | 5+ 15 volnych
Bonus Ly ‘v v
otacek otacek otacek

wild - - - -

129. HOT FRENZY 6

1. Zakladni udaje

HOT FRENZY 6 je hra se 6 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbol(l. Pomoci tlacitek + nebo - v poli
SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vievo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Hvézda. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Hvézda. Za symboly Wild Ize ziskat vyhru dle vyherni
tabulky.

3. Symbol HVEZDA
Za 3 - 6 symbolli Hvézda, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ISl il LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry.
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Symbol [\ EYZY

% Wwild 1 10 25 50
d‘, Hruska 0,5 1 10 20
@ Meloun 0,4 0,8 5 10
‘ Svestky 0,4 0,8 5 10
Pomeranc 0,2 0,4 2 5
O Citron 0,2 0,4 2 5
z Tresné 0,2 0,4 2 5
% Hvézda 5 20 500 1 000

130. EPIC HOT 40

1. Zakladni udaje

EPIC HOT je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 riznych symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbold Hvézda a Zvony. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symboll Hvézda a Zvony. Pokud je nebo mize byt soucasti
vyherni kombinace, tak expanduje na cely valec. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

3. Symbol Hvézda

Za 3 - 5 symbolli Hvézda, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.
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4. Symbol ZVONY

Za 3 symboly Zvony, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.
Symbol Zvony se objevuje na valcich 1, 3 a 5.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu

a kasino.

6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol [\ EVYZY 2x 3x 4x 5x
Sedmitka 0,25 1,25 5 75
Hruska - 1 2,5 12,5
Meloun - 1 2,5 12,5
Hrozny - 0,5 1,25 5
Svestka - 0,25 0,75 2,5
Pomeranc - 0,25 0,75 2,5
Citron - 0,25 0,75 2,5
Tresné - 0,25 0,75 2,5
Hvézda - 3 20 100
Zvony - 20 - -
Wild - - - -
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131. MAYA GOLD STORM

1. Zakladni udaje

MAYA GOLD STORM je hra s 5 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 KC v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud je nebo mize byt soucasti vyherni kombinace, tak expanduje na
cely valec. 1 - 4 symboly Wild se mohou také objevit na valcich ndhodné v priibéhu hry. V takovém pfipadé se symbol
Wild nem{Ze objevit na valci, ktery jiz symbol Wild obsahuje. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.

3. Funkce BOURE

Boufe je aktivovana nahodné a to pouze v situaci, kdy na valcich je 1 nebo vice symboll Wild, pficemZ ale neni udélena
Zadna vyhra. Aktivaci Boufe dojde k pfeskupeni symbolll na valcich tak, aby vznikly vyherni kombinace.

4. Nasobitel

V piipadé vyherni kombinace symbol& Tre$né, Citron, Pomeran¢ nebo Svestka znazornéné nize, je vyhra nasobena
pfislusnym nasobitelem.

XXX X[ X[ X[X X[ X[ X[ X][X

EIEIES X X[x]x XX X[ XX

XXX XX X x| x{x[x
Nasobitel x3 Nasobitel x4 asobitel x5

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RibEIUSLLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
Symbol Nazev ‘ 2x ’ 3x ‘ 4x 5x

Chram 8 16 128 500

H Jestérka 6 12 32 256

ﬁ Zvon 4 8 16 128

B AR
B A R Triple BAR 3 6 12 64

‘B A Ky
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Symbol [\ EYZY 2x 3x 4x 5x

é Jablko - 4 8 32
e Meloun - 3 6 16
i 5

ﬁ Hrozny - 3 6 16
@ Svestka - 2 4 8
O- Pomeranc - 2 4 8
{; l Citron - 1 2 4
@ Tresné - 1 2 4
y wild - - - -

132. JOKER DICE 2
1. Zakladni udaje

JOKER DICE 2 je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbol&. Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt
za sebou, vyjma symbolu Mystery Box. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Mystery Box. Za symboly Wild Ize ziskat vyhru dle
vyherni tabulky.

3. Symbol MYSTERY BOX

Symbol Mystery box obsahuje 4 rlizné varianty, pficemz vzdy je nahodné vybrana jedna z nich:

Expandujici Wild - Mystery box se zméni na symbol Wild a ten expanduje na cely valec.

Explodujici Wild - Mystery box exploduje a vytvori skupinu 9 symbol& Wild.

Nahodny Wild - Mystery box se zméni na symbol Wild a na valcich se ndhodné objevi dalSi symboly Wild.

Voiné otacky - Mystery box obsahuje 10, 20 nebo 30 volnych otacek. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se
pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.
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V jedné hre Ize ziskat 1 - 3 symboly Mystery box. Tyto pak obsahuiji stejnou variantu. Symbol Mystery box se objevuje na
valcich 2, 3 a 4.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nadhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 3x ‘ 4x )¢

wild 1 4 15

z t
Rurei 0,6 2 10
Jahoda 0,6 1 6
Hruska 0,6 1 6
Meloun 0,4 0,8 4
Hrozny 0,4 0,8 4

Svestka 0,2 0,4 2

Pomeranc 0,2 0,4 2

Q
O
P

Tresné 0,2 0,4 2

Mystery Box - - -
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133. Mistress of the Realm LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

Mistress of the Realm LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riznych symbold. Pomoci
tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbold Bonus a Link. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbold Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3, 4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. BEhem volnych otacek se valce 1 a 5 neotadi a obsahuiji pouze symboly Wild. Pro Ucely vypoctu vyhry v
ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pfi nichz
zUstavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem viech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

7. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl bl ERLLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hie vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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8. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

=

@ Bohyné - 1 2 8
® Vik - 0,4 2 4
Q Mince - 0,2 1 4
E Kniha - 0,2 1 4
ﬂ Prsten - 0,2 0,8 2
m A - 0,2 0,4 2
& K - 0,2 0,4 2
@ Q - 0,2 0,4 1
@ ] - 0,2 0,4 1
wild - - - -
@ Bonus ) 2+5 ’vvolny'/ch 10 + Sl\vlolny’lch 100 +5
otacek otacek volnych otacek
O @ Link 1-30 - - -
@ LinJl; c/ kiuofer Super Jackpot - - -
ﬁ Link / Minor 50 ) ) )
Bonus
@ Link / Mini 20 ) ) )
Bonus
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134. HOT FRENZY LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

HOT FRENZY LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbol(l. Pomoci tlacitka
SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolll Bonus a Link. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbold Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3, 4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. Béhem volnych otacek se valce 1 a 5 neotaci a obsahuji pouze symboly Wild. Pro Gcely vypoCtu vyhry v
ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pii nichz
zUstavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zistava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysSen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak U¢astnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované ¢astky

7. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Il L UL na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolfi, mé& Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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8. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

ﬁ Zvony - 1 2 8
d Hruska - 0,4 2 4
# Jahoda - 0,2 1 4
@ Meloun ; 0,2 1 4
3 Hrozny - 0,2 0,8 2
a Svestky - 0,2 0,4 2
1 : Pomeranc - 0,2 0,4 2
H-B"‘
O Citron ; 0,2 0,4 1
z Tredné - 0,2 0,4 1
Wild - - - -
Bonus i 2 + 5 volnych 10 + 5 volnych | 100 + 5 volnych
otacek otacek otacek
= Link / Super ) ) )
@ Jackpot Super Jackpot
@ Link / Minor 0 ] ) )
Bonus
@ Link / Mini 20 ] ) )
Bonus
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135. PANDA TREASURES LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

PANDA TREASURES LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rliznych symbolli. Pomoci
tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbold Bonus a Link. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na
jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbold Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3,4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. BEhem volnych otacek se valce 1 a 5 neotadi a obsahuiji pouze symboly Wild. Pro Ucely vypoctu vyhry v
ramci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uéastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pfi nichz
zlistavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plvodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otalek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

7. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil il LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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8. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Panda - 1 2 8
Kapr - 0,4 2 4
Zelva - 0,2 1 4
Vaza - 0,2 1 4
Mince - 0,2 0,8 2
A - 0.2 0,4 2
K - 0,2 0,4 2
Q - 0,2 0,4 1
J - 0,2 0,4 1
wild - - - -
Bonus . 2 +5volnych | 10 + 5 volnych | 100 + 5 volnych
otacek otacek otacek
@ @ Link - - . )
@ Lir;léc/kil;i)er Super Jackpot - - -
ﬁ Link / Minor 50 ) ] ]
Bonus
@ Link / Mini 20 ) ] )
Bonus
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136. LIGHTNING FRUITS

1. Zakladni Gdaje

LIGHTNING FRUITS je hra s 5 vélci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rdiznych symbold. Pomoci tlalitka SAZKA si
UcCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
museji byt za sebou, vyjma symbolu Stfibrné granatové jablko. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné
linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Stfibrné granatové jablko.
3. Symbol STRIBRNE GRANATOVE JABLKO

Na kazdém ze symboll Stibrné granatové jablko je zobrazena nahodna vyhra ve vysi 0,1 - 20 nasobku aktualni sazky. Za
5 - 20 symboll Stfibrné granatové jablko, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava UCastnik hazardni hry Bonusovy
kredit a 3 volné otacky. Bonusovy kredit Cini soucet jednotlivych Castek zobrazenych na téchto symbolech.

VSechny symboly Stfibrné granatové jablko se pro volné otacky zméni na Cervené granatové jablko s plvodni vysi
nahodné vyhry. Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci volnych otacek se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byly volné
otacky spustény. y

Béhem volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Cervené granatové jablko, Zlaté granatové jablko, Klonovaci granatové
jablko, Diamant, Zlato a St¥ibro. Pokud se takovy symbol na valcich objevi, zlistava na dané pozici po celou dobu volnych
otacek a zbyvajici pocet volnych otaCek je navySen zpét na 3 volné otacky. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich
na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskava navic symbol Diamant.

4. Symbol CERVENE GRANATOVE JABLKO

Symbol Cervené granétové jablko se objevuje pouze béhem volnych otacek. Kazdy tento symbol obsahuje Bonusovy
kredit ve vysi zobrazené na horni obrazovce.

5. Symbol KLONOVACI GRANATOVE JABLKO

Symbol Klonovaci granatové jablko se objevuje pouze béhem volnych otacek. Symbol se naklonuje nahodné na jednu
sousedici volnou pozici a oba symboly se zméni na Cervené granatové jablko s Bonusovym kreditem ve vysi zobrazené na
horni obrazovce.

6. Symbol ZLATE GRANATOVE JABLKO

Symbol Zlaté granétové jablko se objevuje pouze b&hem volnych otacek. Symbol nasobi hodnotu kazdého Cerveného
granatového jablka nahodnym ndasobitelem x2 az x5 a soucasné také svoji hodnotu ve vysi Bonusového kreditu.

7. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Symboly Diamant, Zlato a St¥ibro se objevuji pouze béhem volnych otacek. Za kazdy z téchto symboll ziskava Ucastnik
hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.

8. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Id——"———— Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

9. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry.
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Nazev 1x 3x 4x 5x

Sedmicka - 0,7 5 25

Meloun - 0,5 2,5 10

.::_ . Hrozny - 0,5 2,5 10
@ Svestka - 0,5 1,5 5
e Pomeranc - 0,5 1,5 5

O Citron - 0,2 0,5 2,5

@ Tregné - 0,2 0,5 2,5
Wild - - - -

Stribrné
granatové
jablko

3 volné otacky

Nazev

Cervené
granatové
jablko

1x

0,10 - 400

3x

4x

5x

Zlaté
granatové
jablko

x2 — x5

Klonovaci
granatové
jablko

Diamant

50
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Symbol Nazev ix 3x 4x 5x

Stfibro 15 - - -

137. GLOWING HOT
1. Zakladni udaje

GLOWING HOT je hra s 5 valci a 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symbold. Pomoci tladitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahdjeni hry nahodny proces, jehoZ
vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symboll
na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od
valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace
na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus.

3. Symbol BONUS

Za 6 - 9 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné
otacky spustény. Symbol Bonus se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hte vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ 2x ’ 3x 4x 5x ‘

Sedmicka 0,3 1 4 20

& Zvon 0,2 1 4 20
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Symbol [\ EYZY 2x 3x 4x 5x
@ Kiwi - 1 3 16
a
- Meloun - 1 3 12
3 Hrozny - 0,5 2 10
é Svestka - 0,4 2 8
g Pomeranc - 0,4 2 8
Q Citron - 0,2 1 4
é Tredné - 0,2 1 4
wild - - - -
Symbol [\ EYZY ‘ 6x 7x 8x )¢ ‘
2 + 10 volnych | 2 + 15 volnych | 2 + 20 volnych | 2 + 25 volnych
Bonus otacek otacek otacek otacek

138. GUARDIANS TREASURE LINKED BONUS
1. Zakladni udaje

GUARDIANS TREASURE LINKED BONUS je hra se 6 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 17 rdiznych symbold.
Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pti zahajeni hry
nahodny proces, jehoZz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valch herniho pole. Cilem hry je dosahnout
vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek déle popsanych. Vyhry jsou
pocitény zleva doprava od vélce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol BONUS

Za 3 - 6 symboll Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
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Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.
3. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus, Medailon, Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery,
Super Jackpot a Mega Jackpot. Za 4 symboly Wild na prvnim valci ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked
Bonus.

4. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Wild. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky. Béhem
Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Wild, Medailon, Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery, Super Jackpot a Mega
Jackpot. VSechny aktivni symboly, vyjma symbold Super jackpot a Mega jackpot, z{istavaji béhem Linked volnych otacek
na své pozici na valcich a toci se jen zbyvajici volné pozice. Za kazdy Wild a Medailon symbol ziskava Ucastnik hazardni
hry 1 Linked volnou otacku navic.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

5. Symbol MEDAILON

Symbol Medailon generuje nahodné symboly Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery, Super Jackpot a Mega Jackpot. Poté se
proméni v symbol Wild. Symbol se objevuje pouze v priibéhu Linked volnych otacek.

6. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za symboly Diamant, Zlato a Stiibro v kombinaci se symbolem Wild ziskavéa Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky. Symboly se objevuji pouze v pribéhu Linked volnych otacek.

7. Symbol MYSTERY

Za symbol Mystery v kombinaci se symbolem Wild ziskava Ucastnik hazardni hry ndhodnou vyhru v rozmezi dle vyherni
tabulky. Symbol se objevuje pouze v pribéhu Linked volnych otacek

8. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

9. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RIS LLELLLLLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
10. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4x ‘ 5x 6x
Bojovnik 0,5 1 3 5

Vaza 0,4 0,8 2 4

Lebky 0,3 0,6 1 3
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@ Stit 0,3 0,6 1 3
@ Meloun 0,2 0,4 0,8 2
ﬁ Hrozny 0,2 0,4 0,8 2
0 Pomeranc 0,1 0,2 0,4 1
@ Citron 0,1 0,2 0,4 1
@ Bonus 10 V(,)Ivny'lch 15 V(,)Ivn)'/ch 20 V(,)Ivn)'/ch 25 vglvnych
H otacek otacek otacek otacek
wild - - - -

Dia\r,nvﬁgt + 50 i ) )
Zlato + Wild 25 - - -
Stfibro + Wild 15 - - -
Mystery + Wild 1-14 - - -

Mega Jackpot

Mega Jackpot

Super Jackpot

Super Jackpot

wild

+1 Linked
volna otacka

0,5
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139. Joker's VAULT

1. Zakladni udaje

Joker’s VAULT je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 rdiznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahdjeni hry nahodny proces, jehoZ
vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valci herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symbolG
na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou poditany zleva doprava od
valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace
na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a Trezor.

3. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry 10 volnych otacek. Pro Gcely
vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény. Symbol
Bonus se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

4. Symbol TREZOR

Symbol Trezor se otevira a zobrazuje vzdy jeden z ostatnich symbold s vyjimkou symbolu Bonus. V pribéhu volnych
otacek zlstava na dané pozici.

5. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu IRl el ULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
6. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol [\ EYZY 3x 4x 5x
@ Sedmicka 1 5 25
& Zlato 0,9 3 10
@. Meloun 0,8 2,5 8
ﬁ? Hrozny 0,7 2 6
a.) Svestka 0,5 1,5 5
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Nazev 3x 4x 5x

Pomeranc 0,5 1,5 5

-

S

0,2 0,5 2,5

Bonus 10 volnych otacek - -

wild - - -

Trezor - - -

140. LIGHTNING FRUITS 2

1. Zakladni udaje

LIGHTNING FRUITS 2 je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 riznych symbol(l. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahdjeni hry nahodny proces, jehoZ
vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valc herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symboll
na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od
valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbol& Bonus a Stfibrné granatové jablko. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

Vyse vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus, Stfibrné granatové jablko a Zlaté granatové
jablko.

3. Symbol BONUS

Za 3 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskdva Ucastnik hazardni hry 15 volnych otacek. Bé&hem
volnych otacek je na horni obrazovce aktivni Collect box, kam se nacitaji vSechny vyhry ze Stfibrnych grandtovych jablek.
Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.
Symbol Bonus se objevuje na valcich 2, 3 a 4.

4. Symbol STRIBRNE GRANATOVE JABLKO

Na kazdém ze symboll Stfibrné granatové jablko je zobrazena nahodna vyhra ve vysi 0,1 - 20 nasobku aktualni sazky. Za
5 - 20 symboll Stfibrné granatové jablko, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovy
kredit a 3 Lightning bonusové hry. Bonusovy kredit Cini soucet jednotlivych Castek zobrazenych na téchto symbolech.
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VSechny symboly Stfibrné granatové jablko se pro Lightning bonusové hry zméni na Cervené granatové jablko s plvodni
vySi néhodné vyhry. Kazdy dalsi symbol Cervené granatové jablko, zobrazeny v priibéhu Lightning bonusovych her,
obsahuje bonusovy kredit ve vysi souctu jednotlivych éastek ze symboll Stfibrné granatové jablko, které Lightning
bonusové hry aktivovaly. y

Béhem Lightning bonusovych her jsou aktivni pouze symboly Cervené granatové jablko, Zlaté granatové jablko, Klonovaci
granatové jablko, Diamant, Zlato a Stfibro. Pokud se takovy symbol na valcich objevi, z{stava na dané pozici po celou
dobu bonusovych her a zbyvajici pocet bonusovych her je navySen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vsech
pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskava navic symbol Diamant.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Lightning bonusovych her se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly Lightning
bonusové hry spustény.

5. Symbol CERVENE GRANATOVE JABLKO

Symbol Cervené granatové jablko se objevuje pouze béhem Lightning bonusovych her. KaZdy tento symbol obsahuje
bonusovy kredit ve vysi zobrazené na horni obrazovce.

6. Symbol KLONOVACI GRANATOVE JABLKO

Symbol Klonovaci granatové jablko se objevuje pouze béhem Lightning bonusovych her. Symbol se naklonuje nahodné na
jednu sousedici volnou pozici a oba symboly se zméni na Cervené granatoveé jablko s Bonusovym kreditem ve vysi
zobrazené na horni obrazovce.

7. Symbol ZLATE GRANATOVE JABLKO

Symbol Zlaté granatové jablko se objevuje pouze béhem volnych otacek a Lightning bonusovych her. Ve volnych otackach
symbol nasobi hodnotu Collect boxu a v Lightning bonusovych hrach hodnotu kazdého Cerveného granatového jablka
nahodnym nasobitelem x2 - x5.

8. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Symboly Diamant, Zlato a Stfibro se objevuji pouze béhem Lightning bonusovych her. Za kazdy z téchto symbol( ziskava
Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky.

9. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu IkEMEIILLIIILILLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol(, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
10. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 1x 3x 4x 5x

Sedmicka - 0,7 5 25

Meloun - 0,5 2,5 10
Hrozny - 0,5 2,5 10
Svestka - 0,5 15 5
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Symbol Nazev ix 3x 4x 5x

Pomeranc - 0,5 1,5 5
Citron - 0,2 0,5 2,5
Tresné - 0,2 0,5 2,5

ows | S - -

wild - - - -

@ St¥ibrné granatové jablko 3 Lightning bonusové hry

@ Stfibrné granatové jablko 0,1-20

O Cervené granatové jablko 0,1 - 380

@ Zlaté granatové jablko X2 - X5

AR

{ ) Klonovaci granatové jablko -
Diamant 50
Zlato 30
Stfibro 15
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141. PHOENIX RISING LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

PHOENIX RISING LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 rlznych symbold. Pomoci
tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry ndhodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zZleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Ohniva koule. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 KC v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild expanduje zplisobem znazornénym niZze a nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a
Ohniva koule.
Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4. V prlibéhu volnych otacek se symbol Wild posunuje vzdy o jednu pozici
smérem dold.
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3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symboll Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Symbol OHNIVA KOULE

Za 5 - 15 symbol& Ohniva koule, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uéastnik hazardni hry bonusovou hru
Linked Bonus. Kazdy ze symbol{ obsahuje nahodny nasobitel sazky 0,4 - 10. Tyto vyhry se zapocitavaji pouze béhem
bonusové hry.

Hodnota vSech symbol& Ohniva koule, které aktivovaly bonusovou hru, je nactena do Collect boxu a vSechny tyto symboly

vvs

5. Bonusova hra Linked bonus .

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Ohniva koule. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky.
Béhem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Ohniva koule, Modra ohniva koule, Diamant, Zlato, St¥ibro,
Super Jackpot a Mega Jackpot.

VSechny aktivni symboly, vyjma symbol{ Super jackpot a Mega jackpot, zlstavaji béhem Linked volnych otacek na své
pozici na valcich a toci se jen zbyvajici volné pozice.

Po zkompletovani 1 linie aktivnich symbold se celkova vyhra z této linie naCte do Collect boxu. Za zkompletovani 2 - 3 linii
aktivnich symboll ziskava UCastnik hazardni hry nasobitel dle vyherni tabulky. Poté jsou vSechny symboly z téchto linif
volnych otacek je navysen zpét na 3.

Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.
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Kompletni linie Nasobitel

1 -
2 X2
3 x3

6. Symbol MODRA OHNIVA KOULE
Symbol Modra ohniva koule neobsahuje Zadnou vyhru ani nasobitel, ale pomaha kompletovat linie aktivnich symbold.
Symbol se objevuje pouze v Linked volnych otackach.

7. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO
Za symboly Diamant, Zlato a Stfibro ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly se objevuiji pouze
v Linked volnych otackach.

8. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z ndsobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

9. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

10. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

@ Prsten 0,5 2,5 10

& Kniha 0,5 2,5 10

A A 0,5 1,5 5
i/

K 0,5 1,5 5

Q Q 0,2 0,5 2,5

. w ] 0,2 0,5 2,5

ﬁ 6 9 12

Bonus
volnych otacek | volnych otaCek | volnych otacek

203



Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Ohniva koule

3 Linked volné
otacky

Symbol Nazev ix
@ Ohniva koule 0,4-10
A
W Modra ohniva koule -
Diamant 50
Zlato 30
Stfibro 15
Link / Mega Jackpot Mega Jackpot
Link / Super Jackpot Super Jackpot

142. PRINCESS OF ASIA LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

PRINCESS OF ASIA LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 rliznych symbolll. Pomoci
tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry ndhodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Link. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.
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2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje v3echny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3, 4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symboll Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.

Pred spusténim kazdé volné otacky jsou vSechny pozice na valcich 2, 3 a 4 skryté a toci se pouze valce 1 a 5. UCastnik
hazardni hry si vybere jednu skrytou pozici a tim symbol, ktery se zvétsi a pokryje vSechny pozice na valcich 2, 3 a 4.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uéastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pii nichz
zlistavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otalek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl prispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované ¢astky

7. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl LUl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
8. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

| G) Princezna 1 2 8

Ryba 0,4 2 4
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Symbol Nazev ) ¢ 4x )¢
E Zlato 0,2 1 4
Vaza 0,2 1 4
c Mince 0,2 0,8 2
& A 0,2 0,4 2
-
K 0,2 0,4 2
7
m Q 0,2 0,4 1
=
J, ] 0,2 0,4 1
8 - - -
a Bonus 3 volné otacky 4 volné otacky 5 volnych otacek

®
®

Link

3 Linked volné otacky

Nazev

(%))
<
3
o
=3
[y
X

@ O Link 1-30
@ Link / Super Jakpot Super Jackpot
@ Link / Minor Bonus 50
{@ Link / Mini Bonus 20
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143. Win Respin 81
1. Zakladni udaje

Win Respin 81 je hra se 4 valci a 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 rliznych symbolli. Pomoci tlaCitka SAZKA si Ucastnik
hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pti zahajeni hry nahodny proces, jehoz vysledek je
mu nasledné zobrazen prostfednictvim valch herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symbol& na nékteré
z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly a v pfipadé vyherni kombinace spousti Bonusovou hru Respin.

3. Bonusova hra RESPIN

VSechny symboly z vyherni kombinace se symbolem Wild zlstanou na vélcich a je spustén respin. V pfipadé opétovné
vyherni kombinace se symbolem Wild je spustén dalsi respin. Maximalné je takto mozné ziskat 10 respin{l za sebou.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu el UL na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4x
._IKI-..\"._

N Hvézda 5 10
@ Meloun 2 5
@ Hrozny 1,5 3
o Svestka 1 2
=

( Pomeran¢ 0,8 1
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Symbol [\ EVYZY 3x 4x
;J Citron 0,6 0,8
[{ p—

& Tre$né 0,4 0,6
@ Wild ; -

144. COOL FRUITS SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

COOL FRUITS SUPER LINKED BONUS je hra se 6 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 19 riiznych symbol&. Pomoci
tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zZleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus a Linked Bonus. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus a Linked Bonus.
3. Symbol BONUS

Za 3 - 6 symboll Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Symbol LINKED BONUS

Za 3 - 6 symboli Linked Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskavé Ucastnik hazardni hry bonusovou hru
Linked Bonus.

5. Bonusova hra Linked Bonus

Na za¢atku bonusové hry je na véech pozicich symbol Cerveny Linked Bonus. Ucastnik hazardni hry si zvoli 6 téchto
symboll a tyto jsou nahrazeny symbolem Token, Diamant, Zlato, Stfibro, Super jackpot nebo Mega Jackpot. Tyto symboly
nasledné zdstanou na své pozici po celou dobu bonusové hry. Po volbé symbold se zobrazi na nékterych pozicich nahodny
nasobitel. Pocet téchto nasobiteld je urcen poctem Linked Bonus symbol{, které bonusovou hru spustily a to dle tabulky
nize.

Linked Bonus symboly Nasobitel

3 nasobitele
X2, X3, x4
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Linked Bonus symboly ‘ Nasobitel
4 4 nasobitele
X2, X3, x4, X5
. 5 nasobiteld
X2, X3, x4, x5, x6
6 6 nasobitell
X2, X3, X4, x5, x6, x7

Nasledné jsou spustény 3 Linked volné otacky. Béhem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Token, Magnet,
Diamant, Zlato, Stfibro, Super jackpot nebo Mega Jackpot. V3echny aktivni symboly z{stavaji béhem Linked volnych
otacek na své pozici na valcich a pocet zbyvajicich Linked volnych otacek je navySen zpét na 3. Pokud jsou aktivni
symboly na vSech pozicich, ziskava Ucastnik hazardni hry navic symbol Diamant.

Pro cely vypoCtu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rémci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa. Interakce Ucastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.

6. Symbol TOKEN

Symbol Token obsahuje nahodnou ¢astku dle vyherni tabulky. Symbol se objevuje pouze v priibéhu Linked volnych
otacek.

7. Symbol MAGNET

Hodnota symbolu Magnet je sumou vSech ¢astek ze symboll Token. Poté, co je zobrazena hodnota symbolu Magnet,
proméni se v symbol Token. Symbol se objevuje pouze v pribéhu Linked volnych otacek

8. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za symboly Diamant, Zlato a Stibro ziskava Uastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly se objevuji pouze
v priibéhu Linked volnych otacek.

9. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl prispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované ¢astky

10. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamzité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si Ucastnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mdZe byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

11. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RS LLELLLLLULLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma UCastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
12. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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Symbol Nazev 3x 4x 5x 6x

Sedmicka 0,5 2,5 8 25
Bar 0,4 2 6 20
Malina 0,3 1,5 5 15
Meloun 0,2 1 4 10
Svestka 0,1 0,5 2 5
Pomeranc 0,1 0,5 2 5
Citron 0,1 0,5 2 5
Tresné 0,1 0,5 2 5
Bonus , 6 v , 8 v , 10 v , 12 iy
volnych otacek | volnych otaCek | volnych otaCek | volnych otacek
Linked Bonus - - - -
Wwild - - - -

Nazev 1x

Cerveny Linked i
Bonus
Token 0,2-50
Magnet =12
Diamant 50
Zlato 30
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Symbol N x
W St¥ibro 15

@ Mega Jackpot Mega Jackpot

@ Super Jackpot Super Jackpot

145. FRUIT SHUFFLE SUPREME SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

FRUIT SHUFFLE SUPREME SUPER LINKED BONUS je hra se 6 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 17 rliznych
symbolll. Pomoci tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi
zahdjeni hry nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. Cilem hry je
dosahnout vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych.
Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus, Medailon, Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery,
Super Jackpot a Mega Jackpot. Za 4 symboly Wild na prvnim valci ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked
Bonus.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 6 symboll Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Wild. Ucastnik hazardni hry ziskavé 4 Linked volné otacky. B&hem
Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Wild, Medailon, Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery, Super Jackpot a Mega
Jackpot. V3echny aktivni symboly, vyjma symbol& Super jackpot a Mega jackpot, zlistavaji béhem Linked volnych otacek
na své pozici na valcich a toci se jen zbyvajici volné pozice. Za kazdy Wild a Medailon symbol ziskdva Ucastnik hazardni
hry 1 Linked volnou otacku navic.

Pro Ucely vypoctu vyhry v rédmci Linked volnych otacek se pouzije vySe sézky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

5. Symbol MEDAILON

Symbol Medailon generuje ndhodné symboly Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery, Super Jackpot a Mega Jackpot. Poté se
proméni v symbol Wild. Symbol se objevuje pouze v pribéhu Linked volnych otacek.

6. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO
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Za symboly Diamant, Zlato a St¥ibro v kombinaci se symbolem Wild ziskavé Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky. Symboly se objevuji pouze v priibéhu Linked volnych otacek.

7. Symbol MYSTERY

Za symbol Mystery v kombinaci se symbolem Wild ziskava Uastnik hazardni hry nahodnou vyhru v rozmezi dle vyherni
tabulky. Symbol se objevuje pouze v priibéhu Linked volnych otacek

8. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z ndsobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

9. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknut tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mize byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipad€, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

10. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

11. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

@ Sedmicka 0,5 1 3 5
g Zvonek 0,4 0,8 2 4
.@ Meloun 0,3 0,6 1 3
# Hrozny 0,3 0,6 1 3
‘ Svestka 0,2 0,4 0,8 2
Q Pomeranc 0,2 0,4 0,8 2
. g Citron 0,1 0,2 0,4 1
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é& Tretné 0,1 0,2 0,4 1
St - Bonus 10 volnych 15 volnych 20 volnych 25 volnych
';,;Al{' otacek otacek otacek otacek
[\ EVYZY ix 3x 4x ‘ 6x
Medailon +1 Linked ) ) }
volna otacka
Diamant +
Wild >0 - - ] -
Zlato + Wild 25 - - - -
Stfibro + Wild 15 - - - -
Mystery + ) ) ) ) )
Wild 1-14
Mega / Scatter | Mega Jackpot - - - -
Super / Scatter | Super Jackpot - - - -
. +1 Linked
Wild volna otacka 0,5 1 3 >

146. GUARDIANS TREASURE SUPER LINKED BONUS
1. Zakladni udaje

GUARDIANS TREASURE SUPER LINKED BONUS je hra se 6 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 17 rliznych symbold.
Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry
nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout
vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou
pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.
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2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou symbold& Bonus, Medailon, Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery,
Super Jackpot a Mega Jackpot. Za 4 symboly Wild na prvnim valci ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked
Bonus.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 6 symbold Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Wild. Ucastnik hazardni hry ziskava 4 Linked volné otacky. Béhem
Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Wild, Medailon, Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery, Super Jackpot a Mega
Jackpot. VSechny aktivni symboly, vyjma symbol{ Super jackpot a Mega jackpot, zlistavaji béhem Linked volnych otacek
na své pozici na valcich a toci se jen zbyvajici volné pozice. Za kazdy Wild a Medailon symbol ziskava Ucastnik hazardni
hry 1 Linked volnou otacku navic.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

5. Symbol MEDAILON

Symbol Medailon generuje ndhodné symboly Diamant, Zlato, Stfibro, Mystery, Super Jackpot a Mega Jackpot. Poté se
proméni v symbol Wild. Symbol se objevuje pouze v priibéhu Linked volnych otacek.

6. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za symboly Diamant, Zlato a Stiibro v kombinaci se symbolem Wild ziskavéa Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni
tabulky. Symboly se objevuji pouze v pribéhu Linked volnych otacek.

7. Symbol MYSTERY

Za symbol Mystery v kombinaci se symbolem Wild ziskava Ucastnik hazardni hry ndhodnou vyhru v rozmezi dle vyherni
tabulky. Symbol se objevuje pouze v pribéhu Linked volnych otacek.

8. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl prispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované c¢astky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované ¢astky

9. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamzité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si Ucastnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit midZe byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

10. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra nepiekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

11. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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Bojovnik 0,5 1 3 5
g Vaza 0,4 0,8 2 4
& Lebky 0,3 0,6 1 3
@ Stit 0,3 0,6 1 3
@ Meloun 0,2 0,4 0,8 2
@ Hrozny 0,2 0,4 0,8 2
0 Pomeranc 0,1 0,2 0,4 1
@ Citron 0,1 0,2 0,4 1
@ Bonus 10 V(,)Ivny'lch 15 V(,)Ivny'lch 20 V(,)Ivny'lch 25 vgln)'/ch
: otacek otacek otacek otacek
Wild - - - -
[\ EYZY 1x 3x 4x ‘ 5x 6x
Diawﬁgt + 50 ) ) i i
Zlato + Wild 25 - - - -
Stribro + Wild 15 - - - -
Mystery + Wild 1-14 - - - -
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Mega Jackpot Mega Jackpot - - - -

Super Jackpot Super Jackpot - - - -

+1 Linked

Wild volna otacka

147. HOT FRENZY SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

HOT FRENZY SUPER LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 riznych symbol{l. Pomoci
tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry ndhodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Link. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hite: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3, 4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. Béhem volnych otacek se valce 1 a 5 neotadi a obsahuiji pouze symboly Wild. Pro ucely vypoctu vyhry v
ramci volnych otacek se pouzije vyse sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbol@ Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pii nichz
zlistavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plvodni pozici.

Bé&hem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry navic
Mega jackpot.
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Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z ndsobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

7. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoZnuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mdze byt aktivovana kdykoliv b&éhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni pfekrocena
maximalni sazka na jednu hru.

8. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

9. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

'{413 Zvony - 1 2 8
d Hruska - 0,4 2 4
ﬁ Jahoda - 0,2 1 4
@ Meloun - 0,2 1 4
5 Hrozny - 0,2 0,8 2
a Svestky - 0,2 0,4 2
Pomeranc - 0,2 0,4 2
O Citron - 0,2 0,4 1
z Tresné - 0,2 0,4 1
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Symbol Nazev 1x 3x 4x 5x

wild - - - -

2 + 5 volnych 10 + 5 volnych | 100 + 5 volnych

Bonus - v -~ -
otacek otacek otacek

Link 1-30 - - -

Link / Super

Jackpot Super Jackpot - - -

Link / Minor
Bonus

Link / Mini
Bonus

T

148. HOT REELS SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

HOT REELS SUPER LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rliznych symbol(i. Pomoci
tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbold Bonus a Ohniva koule. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild expanduje zplsobem znazornénym niZe a nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symboll Bonus a
Ohniva koule.

Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Béhem volnych otacek se symbol Wild posunuje vZdy o jednu pozici smérem
dold.
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3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Symbol OHNIVA KOULE

Za 5 - 15 symbol& Ohniva koule, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru
Linked Bonus. Kazdy ze symbol& obsahuje nahodny nasobitel sazky 0,4 - 10. Tyto vyhry se zapocitavaji pouze béhem
bonusové hry.

Hodnota vSech symbol& Ohniva koule, které aktivovaly bonusovou hru, je nactena do Collect boxu a vSechny tyto symboly

Vv

5. Bonusova hra Linked bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Ohnivé koule. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky.
Béhem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Ohniva koule, Modra ohniva koule, Diamant, Zlato, Stfibro,
Super Jackpot a Mega Jackpot.

VSechny aktivni symboly, vyjma symbol{ Super jackpot a Mega jackpot, zlstavaji béhem Linked volnych otacek na své
pozici na valcich a todi se jen zbyvaijici volné pozice.

Po zkompletovani 1 linie aktivnich symbold se celkova vyhra z této linie naCte do Collect boxu. Za zkompletovani 2 - 3 linif
aktivnich symbol{ ziskava Ucastnik hazardni hry nasobitel dle vyherni tabulky. Poté jsou véechny symboly z téchto linii

vvr

volnych otacek je navysen zpét na 3.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

letni linie Nasobitel
1 -
2 X2
3 x3

6. Symbol MODRA OHNIVA KOULE

Symbol Modra ohniva koule neobsahuje zadnou vyhru ani nasobitel, ale pomaha kompletovat linie aktivnich symbol.
Symbol se objevuje pouze v Linked volnych otackach.

7. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za symboly Diamant, Zlato a Stibro ziskava Uastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly se objevuji pouze
v Linked volnych otackach.

8. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

9. Funkce Koupit
Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamzité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tlatitka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu

potvrdi. Funkce Koupit mdZe byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.
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10. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikt bl il na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalini vyhry pro hernu

a kasino.

11. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiZ se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev

Ohniva koule

1x

04-10

Modra ohniva koule

@ Diamant 0,7 5 25 -
e Meloun 0,5 2,5 10 -
ﬂ Hrozny 0,5 2,5 10 -
@ Svestka 0,5 1,5 5 -
0 Pomeranc 0,5 1,5 5 -
@ Citron 0,2 0,5 2,5 -
@ Tredng 0,2 0,5 2,5 -
6 9 12
Bonus ’ v ’ v ’ 7w -
volnych otacek | volnych otacek | volnych otacek
Wiy wid - - - :
i 3 Linked volné
Ohniva koule ) ) ) otacky
Symbol
o
L 4
-
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Symbol Nazev 1x

Wr Diamant 50
ol

3 Zlato 30
L.

Stribro 15

Link / Mega Jackpot Mega Jackpot

Link / Super Jackpot Super Jackpot

149. LIGHTNING FRUITS SUPER LINKED BONUS
1. Zakladni udaje

LIGHTNING FRUITS SUPER LINKED BONUS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 rliznych symbold.
Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry
nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout
vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou
pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Stfibrné granatové jablko.
Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcg.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Stfibrné granatové jablko.

3. Symbol STRIBRNE GRANATOVE JABLKO

Za 5 - 20 symbold Stiibrné granatové jablko, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry
Bonusovy kredit a bonusovou hru Linked Bonus.

Na kazdém ze symboll Stfibrné granatové jablko je zobrazena nahodna vyhra ve vysi 0,1 - 20 nasobku aktualni sazky.
Bonusovy kredit Cini soucet jednotlivych Castek zobrazenych na téchto symbolech. VSechny symboly Stfibrné granatové
jablko se v bonusové hre promeéni v Cervené granatové jablko s plivodni vysi nahodné vyhry a zdstavaji na dané pozici po
celou dobu bonusové hry.

Pro Ucely vypoctu vyhry v réamci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Stiibrné granétové jablko. Ucastnik hazardni hry ziskavé 3 Linked volné
otacky.

Béhem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Cervené granatové jablko, Zlaté granatové jablko, Klonovaci
granatové jablko, Diamant, Zlato, Stfibro a Super jackpot. Pokud se takovy symbol na valcich objevi, zlstava na dané
pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych otaCek je navySen zpét na 3. Pokud
jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry navic Mega jackpot.

221



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

5. Symbol CERVENE GRANATOVE JABLKO

Kazdy symbol Cervené granétové jablko obsahuje Bonusovy kredit ve vysi zobrazené na horni obrazovce. Symbol se
objevuje pouze béhem Linked volnych otacek.

6. Symbol KLONOVACI GRANATOVE JABLKO

Symbol Klonovaci granatové jablko se naklonuje nahodné na jednu sousedici volnou pozici a oba symboly se proméni v
Cervené granatové jablko s Bonusovym kreditem ve vysi zobrazené na horni obrazovce. Symbol se objevuje pouze béhem
Linked volnych otacek.

7. Symbol ZLATE GRANATOVE JABLKO

Symbol Zlaté granatové jablko nasobi hodnotu kazdého Cerveného granatového jablka ndhodnym nasobitelem x2 aZ x5 a
soucasné také svoji hodnotu ve vysi Bonusového kreditu. Symbol se objevuje pouze béhem Linked volnych otacek.

8. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za kazdy z téchto symbold ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly Diamant, Zlato a St¥ibro se
objevuji pouze béhem Linked volnych otacek.

9. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

10. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mize byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

11. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu RSl il LLELLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
12. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 1x 3x 4x 5x

Sedmicka - 0,7 5 25
g Meloun - 0,5 2,5 10
Hrozny - 0,5 2,5 10
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Symbol Nazev ix 3x 4x 5x
@ Svestka - 0,5 1,5 5
e Pomeranc - 0,5 1,5 5
o Citron - 0,2 0,5 2,5
& Tresné - 0,2 0,5 2,5
Wild - - - -

Stribrné
granatové
jablko

3 Linked volné otacky

Nazev

Cervené
granatové
jablko

1x

0,10 -380

£)¢

4x

5x

Zlaté
granatové
jablko

X2 — x5

Klonovaci
granatové
jablko

Diamant

50

Zlato

30

Stfibro

15

Super Jackpot

Super jackpot
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150. MAYA GOLD SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

MAYA GOLD SUPER LINKED BONUS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 rliznych symbolli. Pomoci
tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry ndhodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Link. Platna je vzdy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Link.
3. Symbol LINK

Za 5 - 20 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry Bonusovy kredit a bonusovou
hru Linked Bonus.

Na kazdém ze symboll Link je zobrazena nahodna vyhra ve vysi 0,1 - 20 nasobku aktualni sazky. Bonusovy kredit Cini
soucet jednotlivych ¢astek zobrazenych na téchto symbolech. VSechny symboly Link se v bonusové hie proméni v Zlatou
minci s pdvodni vysi nahodné vyhry a zlstavaji na dané pozici po celou dobu bonusové hry.

Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky.

Bé&hem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Zlatd mince, Rézova mince, Klonovaci mince, Diamant, Zlato,
Stfibro a Super jackpot. Pokud se takovy symbol na valcich objevi, zistava na dané pozici béhem vsech zbyvajicich Linked
volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych otaCek je navySen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech
pozicich na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

5. Symbol ZLATA MINCE

Kazdy symbol Zlatd mince obsahuje Bonusovy kredit ve vysi zobrazené na horni obrazovce. Symbol se objevuje pouze
béhem Linked volnych otacek.

6. Symbol KLONOVACI MINCE

Symbol Klonovaci mince se naklonuje nahodné na jednu sousedici volnou pozici a oba symboly se proméni v Zlatou minci
s Bonusovym kreditem ve vysi zobrazené na horni obrazovce. Symbol se objevuje pouze béhem Linked volnych otacek.

7. Symbol ROZOVA MINCE

Symbol RZova mince nasobi hodnotu kazdé Zlaté mince nahodnym nasobitelem x2 aZz x5 a soucCasné také svoji hodnotu
ve vySi Bonusového kreditu. Symbol se objevuje pouze béhem Linked volnych otacek.

8. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za kazdy z téchto symbold ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly Diamant, Zlato a St¥ibro se
objevuji pouze béhem Linked volnych otacek.
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9. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z ndsobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

10. Funkce Koupit )

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tlac¢itka Koupit si Ucastnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mize byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni pfekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

11. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hfe vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

12. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ ix ‘ 3x 4x 5x ‘

Valetnik - 0,7 5 25
Princezna - 0,5 2,5 10
Ptak - 0,5 2,5 10

A - 0,5 1,5 5

K - 0,5 1,5 5

Q - 0,2 0,5 2,5

J - 0,2 0,5 2,5

wild - - - -

@ @ Link 3 Linked volné otacky

225



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Symbol Nazev ‘ ix ’ c) ¢ ‘ 4x )¢ ‘
@-} Zlata mince 0,10 -380 - - -

e

{C A R&Zova mince X2 — X5 - - -

I s j::.-. Klonovaci ) ) ) )

(\\uﬁ?) mince

v@ Diamant 50 - - -
@ Zlato 30 - - -

B £? Stribro 15 - - -
@ Super Jackpot | Super jackpot

151. Mistress of the Realm SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

Mistress of the Realm SUPER LINKED BONUS je hra s 5 vélci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rliznych symbold.
Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pri zahajeni hry
nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout
vyherni kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou
pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus a Link. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hire: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3, 4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS
Za 3 - 5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle

vyherni tabulky. Béhem volnych otacek se valce 1 a 5 neotaci a obsahuji pouze symboly Wild. Pro Gcely vypoctu vyhry v
ramci volnych otacek se pouZzije vyse sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.
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4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbol@ Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pii nichz
zlistavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici poCet Linked volnych
otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak UCastnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

7. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mize byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipad€, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

8. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Id——"———— na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolf, ma Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

9. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

@ Bohyné - 1 2 8
m Vik - 0,4 2 4
9 Mince - 0,2 1 4
H Kniha - 0,2 1 4
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Symbol \EYZ3Y 1x

3x 4x )4

ﬂ Prsten - 0,2 0,8 2
3 ,é A - 0,2 0,4 2
m K - 0,2 0,4 2
@ Q - 0,2 0,4 1
.{._lji J - 0,2 0,4 1
wild - - - -

Bonus ) 2+5 ,vvoln{/ch 10 + 5,\v/0In)'/ch 190 + §v
otacek otacek volnych otacek

Link 1-30 - - -

@ Super Jackpot Super Jackpot - - -
@ Minor Bonus 50 - - -
Mini Bonus 20 - - -

152. PANDA TREASURES SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

PANDA TREASURES SUPER LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rdiznych symbold.
Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry
nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout
vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou
pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Link. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hre: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu
Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.
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2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje v3echny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3, 4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. BEhem volnych otacek se valce 1 a 5 neotadi a obsahuiji pouze symboly Wild. Pro ucely vypoctu vyhry v
ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbol@ Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pfi nichz
zUstavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem viech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoCtu vyhry v rdmci Linked volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

7. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sdzky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mdZze byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

8. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl i L LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

9. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena ¢astka ze hry.
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& 3 Zelva - 0,2 1 4
Vaza - 0,2 1 4
Mince - 0,2 0,8 2
A - 0,2 0,4 2
K - 0,2 0,4 2
Q - 0,2 0,4 1
] - 0,2 0,4 1
wild - - - -
Bonus ) 2+5 'vvoln)'/ch 10 + 5,\v/olny'lch 100 + 5”volny'lch
otacek otacek otacek
O @ Link - - - -
ﬁ Super Jackpot Super Jackpot - - -
ﬁ Minor Bonus 50 - - -
@ Mini Bonus 20 - - -
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153. PHOENIX RISING SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

PHOENIX RISING SUPER LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 riznych symbold.
Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry
nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout
vyherni kombinace symbol na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou
pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolll Bonus a Ohniva koule.
Platna je vZdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 KC v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valct.

2. Symbol WILD

Symbol Wild expanduje zplisobem znazornénym nize a nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus a
Ohniva koule.

Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3 a 4. Béhem volnych otacek se symbol Wild posunuje vzdy o jednu pozici smérem
dold.

w]
£
™
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3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol& Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spustény.

4. Symbol OHNIVA KOULE

Za 5 - 15 symbold Ohnivé koule, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru
Linked Bonus. Kazdy ze symbol& obsahuje nahodny nasobitel sazky 0,4 - 10. Tyto vyhry se zapocitavaji pouze béhem
bonusové hry.

Hodnota vSech symbol& Ohniva koule, které aktivovaly bonusovou hru, je nactena do Collect boxu a vSechny tyto symboly

svvs

5. Bonusova hra Linked bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Ohnivé koule. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky.
Béhem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Ohniva koule, Modra ohniva koule, Diamant, Zlato, Stfibro,
Super Jackpot a Mega Jackpot.

VSechny aktivni symboly, vyjma symbol{ Super jackpot a Mega jackpot, zlstavaji béhem Linked volnych otacek na své
pozici na valcich a toci se jen zbyvajici volné pozice.

Po zkompletovani 1 linie aktivnich symbold se celkova vyhra z této linie naCte do Collect boxu. Za zkompletovani 2 - 3 linii
aktivnich symboll ziskava UCastnik hazardni hry nasobitel dle vyherni tabulky. Poté jsou vsechny symboly z téchto linif
volnych otacek je navysen zpét na 3.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.
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Kompletni linie Nasobitel
1 -
2 X2
3 x3

6. Symbol MODRA OHNIVA KOULE

Symbol Modra ohniva koule neobsahuje Zadnou vyhru ani nasobitel, ale pomaha kompletovat linie aktivnich symbol{.
Symbol se objevuje pouze v Linked volnych otackach.

7. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za symboly Diamant, Zlato a Stibro ziskava Uastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly se objevuji pouze
v Linked volnych otackach.

8. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl prispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

9. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamzité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si Ucastnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mdZe byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

10. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl b SR LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekrodi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

11. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Truhla 0,7 5 25

Prsten 0,5 2,5 10

Kniha 0,5 2,5 10
A 0,5 1,5 5
K 0,5 1,5 5
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Q Q 0,2 0,5 2,5 -
J J 0,2 0,5 2,5 -
6 9 12

Bonus ’ 7 v ’ 7 v ’ r v -
volnych otacek | volnych otaCek | volnych otacek

.
@ Wild - - - -
@

i 3 Linked volné
Ohniva koule otacky

Nazev ‘ 1x

Ohniva koule 0,4-10

Modra ohniva koule -

Diamant 50
Zlato 30
Stribro 15

Link / Mega Jackpot

Mega Jackpot

Link / Super Jackpot

Super Jackpot

154. TEMPLE QUEST SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

TEMPLE QUEST SUPER LINKED BONUS je hra s 5 valci a 25 Whernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rdznych symbol. Pomoci
tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pti zahajeni hry nahodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostiednictvim valcd herniho pole. Cilem hry je dosdhnout vyherni
kombinace symbol& na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany

233



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

zZleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus a Link. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbold Bonus a Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2,
3, 4 a 5 a béhem volnych otacek i na valci 1.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbol@ Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru a volné otacky dle
vyherni tabulky. Béhem volnych otacek se valce 1 a 5 neotaci a obsahuji pouze symboly Wild. Pro Ucely vypoCtu vyhry v
ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Symboly LINK

Za 6 - 15 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uéastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pii nichz
zUstavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na pivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zistava na dané pozici béhem vech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysSen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak U¢astnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl prispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované ¢astky

7. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamzité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tlatitka Koupit si Ucastnik hazardni
hry zvoli vysi sdzky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mize byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni pfekroCena
maximalni sézka na jednu hru.

8. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl Sl LLLLLLE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbold, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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9. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 1x 3x 4x 5x

ﬂ Zlato - 1 2 8
-

Tygr - 0,4 2 4

0 Nefrit - 0,2 1 4

& Pistole - 0,2 1 4

u Brasna - 0,2 0,8 2

A A - 0,2 0,4 2
-

Q Q - 0,2 0,4 1
ﬁ.

J - 0,2 0,4 1

m Wild - - - _

: Bonus ) 2+ 5volnych | 10 + 5 volnych 100 + 5
otacek otacek volnych otacek

@ Super Jackpot Super Jackpot - - -

ﬁ Minor Bonus 50 - - -

@ Mini Bonus 20 - - -
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155. THE STORY OF THE LABYRINTH SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

THE STORY OF THE LABYRINTH SUPER LINKED BONUS je hra s 6 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 19 rliznych
symbolll. Pomoci tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi
zahdjeni hry nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. Cilem hry je
dosahnout vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych.
Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbold Bonus a Linked
Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vsechny ostatni symboly s vyjimkou symbol{l Bonus a Linked Bonus. Symbol Wild mdze pokryt az
cely valec.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbold Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky spustény.

4. Symbol LINKED BONUS

Za 3 - 6 symbol{ Linked Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry bonusovou hru
Linked Bonus.

5. Bonusova hra Linked bonus

Na za¢atku bonusové hry je na viech pozicich symbol Labyrint. Uéastnik hazardni hry si zvoli 6 téchto symbol@ a tyto jsou
nahrazeny novym symbolem Token, Diamant, Zlato, Stfibro, Super jackpot nebo Mega Jackpot. Tyto symboly nasledné
zlistanou na své pozici po celou dobu bonusové hry. Po volbé symbolll se zobrazi na nékterych pozicich ndhodny
nasobitel. Pocet téchto nasobitell je uren poctem Linked Bonus symbol(, které bonusovou hru spustili a to dle tabulky
nize.

Syml;c:::tll.;nked Nasobitel
3 3 nasobitele
X2, X3, x4
4 4 nasobitele
X2, X3, x4, x5
s 5 nasobiteld
x2, X3, x4, x5, x6
6 6 nasobitell
X2, X3, x4, x5, x6, x7

Nasledné jsou spustény 3 Linked volné otacky. Béhem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Token, Vak,
Diamant, Zlato, Stfibro, Super jackpot nebo Mega Jackpot. VSechny aktivni symboly z{istavaji béhem Linked volnych
otacek na své pozici na valcich a poCet zbyvajicich Linked volnych otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni
symboly na vSech pozicich, ziskava Ucastnik hazardni hry navic symbol Diamant.

Pro Ucely vypoCtu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa. Interakce UCastnika hazardni hry nemaji vliv na vysledek hry a vyherni podil.
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6. Symbol TOKEN

Symbol Token obsahuje nahodnou ¢astku dle vyherni tabulky. Symbol se objevuje pouze v pribéhu Linked volnych
otacek.

7. Symbol VAK

Hodnota symbolu Vak je sumou vSech ¢astek ze symboll Token. Poté, co je zobrazena hodnota symbolu Vak, proméni se
v symbol Token. Symbol se objevuje pouze v priibéhu Linked volnych otacek

8. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za symboly Diamant, Zlato a Stibro ziskava Uastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly se objevuji pouze
v Linked volnych otackach.

9. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpoti pfispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z ndsobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

10. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamzité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si Ucastnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mdZe byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

11. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ikl Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol&, mé Uastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhréat ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.

12. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Bojovnik 0,5 2,5 8 25
Zena 0,4 2 6 20
Lod’ 0,3 1,5 5 15
Helma 0,2 1 4 10
A 0,1 0,5 2 5
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Symbol Nazev 3x 4x 5x 6x

K 0,1 0,5 5
Q 0,1 0,5 5
] 0,1 0,5 5
Bonus 6 8 10 12

volnych otacek

volnych otacek

volnych otacek

volnych otacek

Linked Bonus

EPRAONR

wild

(]
<
3
o
=L
[y
X

Nazev

@ Labyrint B
O Token 0,20 - 50
a Vak >1,20
@ Diamant 20
g Zlato 30
@. Stfibro 15
@ LinJl;ec?( ;:lﬁga Mega Jackpot
@ Lin?:gksgfer Super Jackpot
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156. DIAMOND SPIN MULTIWAYS SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

DIAMOND SPIN MULTIWAYS SUPER LINKED BONUS je hra s 6 valci a 117 649 vyhernimi kombinacemi. Hra obsahuje 19
rliznych symboll. Kazdy valec obsahuje nahodné 2 az 7 symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli
hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valc herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symbold na nékteré z vyhernich
linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Link. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaiji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.
3. Kaskadové symboly

Po kazdé vyhfe jsou symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace, nahrazeny novymi symboly a ty se posunou smérem
dosazeno nové vyhry.

Za kazdou sekvenci novych symbol{ jsou vyhry nasobeny. Nasobitel se zvySuje +1 za kazdou dalsi sekvenci, pocinaje x2.
Nasobitel je aplikovan na kazdou vyherni kombinaci.

4. Symboly LINK

Za 6 - 42 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x50
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pfi nichz
zlistavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plvodni pozici.

Bé&hem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Cervené diamanty, Zelené diamanty, Fialové diamanty, Super
Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vsech
zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici poCet Linked volnych otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni
symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskava navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Symboly s diamanty

Symboly s diamanty navysuji hodnotu nahodné vybranych 5 symboll, vyjma symboll Super jackpot, Minor bonus a Mini
bonus.
Mohou mit 3 rlizné barvy a funkce:
- Cervené diamanty: navysuje hodnoty vybranych symbol{
- Zelené diamanty: nasobi hodnoty vybranych symbold
- Fialové diamanty: suma hodnot vybranych symbold
Kazdy z nich ma dvé podoby:
- Specidlni diamantovy symbol: aktivuje se pro vSechny zbyvajici Linked volné otacky. Po jejich ukonceni se
proméni v symbol Link
- Standardni diamantovy symbol: aktivuje se jednorazové a poté se proméni v symbol Link
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Hodnota symbol{l po proméné v symboly Link vychazi z jejich plvodni hodnoty:

Cervené diamanty Pdvodni hodnota
Zelené diamanty Nasobitel x Sazka
Fialové diamanty Suma hodnot vsech vybranych symbol(l

Symboly s diamanty se objevuji pouze v priibéhu Linked volnych otacek.
7. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpoti pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

8. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mize byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipad€, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

9. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ki didbiaeinill Na hONi Obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
10. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazend Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4x ) 6x 6x — 42x ‘
Diamant 0,5 0,8 1 2 -
Sedmicka 0,3 0,4 0,6 1,5 -
Zvon 0,2 0,3 0,5 1 -
Meloun 0,2 0,3 0,5 0,8 -
Hrozny 0,1 0,2 0,4 0,6 -
Svestka 0,1 0,2 0,4 0,6 -
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Citron 0,1 0,2 0,4 0,6 -
Tresné 0,1 0,2 0,4 0,6 -
) ) ) ) 3 Linked
volné otacky
1x
1-50
Super Jackpot Super Jackpot
Minor Bonus 40
Mini Bonus 20
Spqulnl Cervené > 20.00
diamanty
Specialni zelené > 40.00
diamanty -
Spec_lalnl fialové > 20.00
diamanty
Cervené diamanty > 5.00
Zelené diamanty > 10.00
Fialové diamanty > 5.00

Herni plan pro provozovani technické hry v prostiedi land-based a internetové technické hry dle
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157. Sweet RICHES MULTIWAYS SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

Sweet RICHES MULTIWAYS SUPER LINKED BONUS je hra s 6 vélci a 117 649 vyhernimi kombinacemi. Hra obsahuje 19
rliznych symboll. Kazdy valec obsahuje nahodné 2 az 7 symbold. Pomoci tlacitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli
hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahdjeni hry nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné
zobrazen prostrednictvim valc herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich
linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Link. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry
Z jednotlivych linii se scitaii.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Link. Symbol Wild se objevuje na valcich 2, 3, 4 a 5.
3. Kaskadové symboly

Po kazdé vyhfe jsou symboly, které jsou soucasti vyherni kombinace, nahrazeny novymi symboly a ty se posunou smérem
dosazeno nové vyhry.

Za kazdou sekvenci novych symboll jsou vyhry nasobeny. Nasobitel se zvySuje +1 za kazdou dalsi sekvenci, pocinaje x2.
Nasobitel je aplikovan na kazdou vyherni kombinaci.

4. Symboly LINK

Za 6 - 42 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x50
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pfi nichz
zlistavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plvodni pozici.

Bé&hem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Cervené lizatko, Zelené lizétko, Fialové lizitko, Super Jackpot,
Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vsech zbyvajicich
Linked volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych otacek je navySen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vsech
pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry ziskdva navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Symboly s lizatky

Symboly s lizatky navysuji hodnotu nahodné vybranych 5 symbol8, vyjma symbol( Super jackpot, Minor bonus a Mini
bonus.
Mohou mit 3 rlizné barvy a funkce:
- Cervené lizatko: navySuje hodnoty vybranych symboll
- Zelené lizatko: nasobi hodnoty vybranych symbold
- Fialové lizatko: suma hodnot vybranych symbold
Kazdy z nich ma dvé podoby:
- Specidlni lizadtkovy symbol: aktivuje se pro vSechny zbyvajici Linked volné otacky. Po jejich ukonceni se proméni
v symbol Link
- Standardni lizatkovy symbol: aktivuje se jednorazové a poté se proméni v symbol Link
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Hodnota symbol{l po proméné v symboly Link vychazi z jejich plvodni hodnoty:

Cervené lizatko Pévodni hodnota
Zelené lizatko Nasobitel x Sazka
Fialové lizatko Suma hodnot viech vybranych symbol(

Symboly s lizatky se objevuji pouze v priibéhu Linked volnych otacek.
7. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z ndsobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

8. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit mize byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipad€, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

9. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Ik el Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
10. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev 3x 4x ) 6x 6x — 42x ‘
@'; Lizatko 0,5 0,8 1 2 -
@ Medvidek 0,3 0,4 0,6 1,5 -
é’; Cola 0,2 0,3 0,5 1 -
(-
Pruhovgny 0,2 0,3 0,5 0,8 -
bonbdn
Q Hvézda 0,1 0,2 0,4 0,6 -
W Zeleny bonbon 0,1 0,2 0,4 0,6 -
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Fialovy bonbon 0,1 0,2 0,4 0,6 -

3 Linked
volné otacky

1x
1-50
Super Jackpot Super Jackpot
Minor Bonus 40
Mini Bonus 20
Speqalln,l cervené > 20.00
lizatko
Specialni zelené > 40.00
lizatko -
Specul':lI[n fialové > 20.00
lizatko
Cervené lizatko > 5.00
Zelené lizatko >10.00
Fialové lizatko > 5.00
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158. SAFARI SWEEP SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

SAFARI SWEEP SUPER LINKED BONUS je hra s 6 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 17 rliznych symbol(. Pomoci
tlaCitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry ndhodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symbol{ na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zZleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus, Link a Double Boost. Platna je
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus, Link a Double Boost.
3. Symbol BONUS

Za 3 - 6 symbold Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Utastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.

4. Symboly LINK

Za 6 - 24 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x15
- Double Boost

- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pii nichz
zUstavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plvodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Double Boost, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se
takovy symbol na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici pocet
Linked volnych otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na vélcich, tak Ucastnik
hazardni hry ziskava navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Symbol DOUBLE BOOST

Za kombinaci symbolu Double Boost a minimalné 5 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik
hazardni hry 3 Linked volné otacky a 3 Double Boost volné otacky. Nejdrive jsou odehrany Double Boost volné otacky a
poté Linked volné otacky. )

Za symbol Double Boost béhem Linked volnych otacek ziskava Ucastnik hazardni hry 3 Double Boost volné otacky.
Double Boost volné otacky probihaji na hornim monitoru a zacinaji s valci bez symboll. BEhem Double Boost volnych
otacek jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol na valcich
objevi, zllstava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Double Boost volnych otacek a zbyvajici pocet Double Boost
volnych otacek je navySen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Uastnik hazardni hry
ziskava navic Mega jackpot.

Celkova vyhra z Double Boost volnych otacek je na jejich konci pfipsana symbolu Double Boost, ktery tyto volné otacky
aktivoval.

Pro Ucely vypoctu vyhry v réamci Double Boost volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly Double
Boost volné otacky spustény.
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7. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotd pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

8. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamZité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si U¢astnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit méze byt aktivovana kdykoliv b&hem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekrocena
maximalni sazka na jednu hru.

9. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil N2 horNi Obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
10. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol [\ EYZY ‘ 3x ‘ 4x 5x 6x 6x — 24x
Wild 0,5 2 7,5 25 -
Lev 0,3 1 3 10 -
Slon 0,3 1 3 10 -
Nosorozec 0,2 0,5 2 7,5 -
Krokodyl 0,2 0,5 2 7,5 -
Leopard 0,2 0,3 1,5 5 -
Zebra 0,2 0,3 1,5 5 -
A 0,1 0,2 0,8 2 -
K 0,1 0,2 0,8 2 -
Q 0,1 0,2 0,8 2 -
J 0,1 0,2 0,8 2 -
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Symbol

10 20 30 40
ﬁ Bonus volnych volnych volnych volnych -

otacek otacek otacek otacek

3
@ G Link - - - - Linked volné
otacky

3 Linked volné

Link otacky
®....
+ Double Boost 3 Double Boost

volné otacky

Symbol 1x
@ Double Boost 3 Double Boost volné otacky
@ @ Super Jackpot Super Jackpot
@ @ Minor Bonus 50
@ @ Mini Bonus 20

159. EXTREME JOKER DELUXE SUPER LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

Link 1-15

EXTREME JOKER DELUXE SUPER LINKED BONUS je hra s 6 valci a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 17 rdiznych
symbolll. Pomoci tlaCitka SAZKA si UCastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi
zahajeni hry ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcd herniho pole. Cilem hry je
dosdhnout vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych.
Vyhry jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbold Bonus, Link a
Double Boost. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbol& Bonus, Link a Double Boost.
3. Symbol BONUS

Za 3 - 6 symboll Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky.
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4. Symboly LINK

Za 6 - 24 symbol@ Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x15
- Double Boost

- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pfi nichz
zUstavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Double Boost, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se
takovy symbol na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem viech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici poCet
Linked volnych otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik
hazardni hry ziskava navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZije vyse sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Symbol DOUBLE BOOST

Za kombinaci symbolu Double Boost a minimalné 5 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na vélcich, ziskava Ucastnik
hazardni hry 3 Linked volné otacky a 3 Double Boost volné otacky. Nejdfive jsou odehrany Double Boost volné otacky a
poté Linked volné otacky. )

Za symbol Double Boost béhem Linked volnych otacek ziskava UCastnik hazardni hry 3 Double Boost volné otacky.
Double Boost volné otacky probihaji na hornim monitoru a zacinaji s valci bez symboll. BEhem Double Boost volnych
otacek jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol na valcich
objevi, zllstava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Double Boost volnych otacek a zbyvajici pocet Double Boost
volnych otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik hazardni hry
ziskava navic Mega jackpot.

Celkova vyhra z Double Boost volnych otacek je na jejich konci pfipsana symbolu Double Boost, ktery tyto volné otacky
aktivoval.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Double Boost volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly Double
Boost volné otacky spustény.

7. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpot{ prispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

8. Funkce Koupit

Funkce Koupit umoznuje zaplatit za okamzité spusténi hry Linked Bonus. Po stisknuti tla¢itka Koupit si Ucastnik hazardni
hry zvoli vysi sazky a je mu zobrazena cena za aktivaci této funkce. Naslednym stisknutim tlacitka Koupit tuto volbu
potvrdi. Funkce Koupit miZe byt aktivovana kdykoliv béhem hry. Lze ji vyuZit pouze v pfipadé, kdy timto neni prekroCena
maximalni sazka na jednu hru.

9. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu kil N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol{i, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena ndhodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
10. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.
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Wild 0,5 2 7,5 25 -
? Svedmlck,a 0,3 1 3 10 -
Cervena
Sedmicka
modra 0,3 1 3 10 -
a Jahoda 0,2 0,5 2 7,5 -
d' Hrugka 0,2 0,5 2 7,5 -
@ Meloun 0,2 0,3 1,5 5 -
a Hrozny 0,2 0,3 1,5 5 -
a Svestka 01 0.2 08 2 .
G Pomeranc 0,1 0,2 0,8 2 -
Q Citron 0,1 0,2 0,8 2 -
a Tiedné 0,1 0,2 0.8 2 -
10 20 30 40
* Bonus volnych volnych volnych volnych -
T otacek otacek otacek otacek
- 3
@ O Link - - - - Linked volné
otacky
3 Linked volné
Link otacky
®a ... - -
+ Double Boost 3 Double Boost
volné otacky
1x
Link 1-15

Double Boost

3 Double Boost volné otacky

Super Jackpot

Super Jackpot
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Symbol \EYZ3Y 1x
N
@ Minor Bonus 50

l@ @ Mini Bonus 20

160. HOT REELS RESPIN

1. Zakladni udaje

HOT REELS RESPIN je hra s 5 valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 rliznych symbolli. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahdjeni hry nahodny proces, jehoZ
vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valch herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symbol{
na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany z obou stran.
Symboly museji byt za sebou. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se
sCitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild expanduje na cely valec a nahrazuje vSechny ostatni symboly. Po pfipsani pfipadnych vyher je spusténa
automaticky 1 volnd otacka (respin). Béhem volnych otacek zlstavaji symboly Wild na dané pozici. Symbol Wild se
objevuje na valcich 2, 3 a 4.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci které byly volné otacky spusteny.

3. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symboll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hfe vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol H Nazev 3x 4x 5x
7 Sedmicka 10 50 100
@ Zvon 5 20 50
@ Meloun 2 5 20
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Symbol [\ EYZY 3x 4x 5x
‘ Hrozny 2 5 20

b Svestka 1 3 15
)

Pomeranc 1 3 15

Q

—
JL

Citron 1 2 10

‘% Tredné 1 2 10
u[.gr

wild - - -

161. FROZEN FIRE LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

FROZEN FIRE LINKED BONUS je hra s 4 valci a 25 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 15 rdiznych symbolli. Pomoci tlacitka
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UcCastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny
proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosadhnout vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Link. Platna je vzdy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Vélcova hra

VySe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valc.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Link. Pokud je nebo mdZe byt soucasti vyherni
kombinace, tak expanduje na cely valec.

3. Symbol LINK

Za 3 - 4 symboly Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- ndhodny nasobitel x1 — x20
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus
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4. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky. pii nichz
zUstavaji symboly, které bonusovu hru aktivovaly, na plvodni pozici. Symboly Link s nahodnym nasobitelem se proméni v
symboly Ohniva koule s jejich ptvodni hodnotou.

Bé&hem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Ohniva koule, Magnet, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud
se takovy symbol na valcich objevi, zistava na dané pozici béhem viech zbyvajicich Linked volnych otacek a zbyvajici
pocet Linked volnych otacek je navysen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak Ucastnik
hazardni hry ziskava navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

5. Symbol OHNIVA KOULE

Kazdy ze symbolli Ohniva koule obsahuje nahodny nasobitel sazky x1 — x20. Symbol se objevuje pouze béhem Linked
volnych otacek.

6. Symbol MAGNET

Symbol Magnet absorbuje véechny symboly Ohniva koule a pozice téchto symboll z{stanou prazdné. Hodnota symbolu
Magnet je suma hodnot vSech symboll Ohniva koule. Poté, co je zobrazena hodnota symbolu Magnet, proméni se
v symbol Ohniva koule. Symbol se objevuje pouze béhem Linked volnych otacek.

7. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

8. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Rikbhii il SR Ll LU na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
9. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Nazev 3x 4x

Symbol
Sedmicka 10 30
_ A
Zvon 5 15
' Kiwi 1,5 4,5
@ Meloun 1,5 4,5
6 Svestka 1 3
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Symbol \EYZ3Y 3x
g Pomeranc 1 3
@ Citron 0,5 1,5
a Tresné 0,5 1,5
&II Wild - -
@ O Link 3 Linked volné otacky 3 Linked volné otacky
Symbol Nazev 1x
@ Ohniva koule 1-20
ﬁ Magnet > 3,0
@ @ Super Jackpot Super Jackpot
@ @ Minor Bonus 50
'ﬁ @ Mini Bonus 20

1. Zakladni udaje

162. HOT PURSUVIT 2

HOT PURSUIT 2 je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 11 rliznych symboll. Pomoci tlacitka SAZKA si
Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahdjeni hry ndhodny proces, jehoz
vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symbol&
na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany zleva doprava od
valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Bonus. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace
na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %
Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoceni valcd.
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2. Symbol WILD

Symbol Wild expanduje na cely valec a nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Bonus. Symbol Wild se
objevuje na valcich 2, 3 a 4.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 5 symbold Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v ramci volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

4. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu bRl il llLLLELE na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje ndhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolli, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hre vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
5. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol ‘ Nazev ‘ 3x 4x 5x
a Muz 4 10 25
(ﬂ Policistka 2 4 16
E Auto 1 2 10
5 Policejni auto 0,8 1,6 8
@ Motor 0,6 1,2 6
‘ A 0,4 0,8 4
1 Q 0,2 0,4 2
J ] 0,2 0,4 2
@ Wild - - -
—
m Bonus 10 volnych otacek 15 volnych otacek 20 volnych otacek
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163. WICKED WILD WITCH LINKED BONUS

1. Zakladni Gdaje

WICKED WILD WITCH LINKED BONUS je hra se 4 valci a 256 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 rliznych symbold.
Pomoci tlacitka SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. UCastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry
nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout
vyherni kombinace symbol na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou
pocitany zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symboll Bonus a Link. Platna je vzdy
jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 KC v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni valcd.

2. Symbol WILD

Symbol Wild nahrazuje vechny ostatni symboly s vyjimkou symbol{ Bonus a Link. Sklada se ze 4 ¢asti, pficemz na valcich
se miZzou objevit 1 - 4 ¢asti tohoto symbolu. Symbol Wild se objevuje na valcich 2 a 3.

3. Symbol BONUS

Za 3 - 4 symboly Bonus, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry volné otacky dle vyherni
tabulky. Pro Gcely vypoctu vyhry v rdmci volnych otacek se pouZzije vySe sazky do hry, v ramci které byly volné otacky
spustény.

4. Symboly LINK

Za 5 - 16 symbold Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uéastnik hazardni hry bonusovou hru Linked Bonus.
Symboly Link mohou obsahovat tyto vyhry:

- nadhodny nasobitel x1 — x30
- Super jackpot

- Minor bonus

- Mini bonus

5. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusové hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. Ucastnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky, pii nichz
zlistavaji symboly, které bonusovou hru aktivovaly, na plivodni pozici.

Béhem bonusové hry jsou aktivni pouze symboly Link, Super Jackpot, Minor bonus a Mini bonus. Pokud se takovy symbol
na valcich objevi, zlistava na dané pozici béhem vSech zbyvajicich Linked volnych otalek a zbyvajici pocet Linked volnych
otacek je navysSen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vSech pozicich na valcich, tak U¢astnik hazardni hry ziskava
navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

6. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpotl prispivaji pouze hry obsahujici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z nasobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v ramci provozovny. Jejich aktudlni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

7. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu Id—"———— Na horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se

zobrazuje néhodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbol@, mé& Ucastnik hazardni hry $anci v kazdé hre vyhrét ndhodnou
vyhru, kdy takto pridélena nahodna vyhra neprekroci v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
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8. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol ‘ Nazev 3x 4x 5x — 16x
R
Ib!r: ‘LI Diamant 5 10 -
:\ - Ptak 2,5 5 -
D .
g Sedmicky 2 4 -
’ ‘\ Zvon 1,5 2,5 -
_p—
(= 1
& Hrozny 1 2 -
o oy
W K 0,5 1,5 -
& 4 Q 0,5 1 -
Z ; : |
L@I Bonus 10 volnych otacek | 15 volnych otacek -
Wwild - - -
=
@ O Link - - 3 Linked volné otacky

Graphics Comments 1X
@ O Link 1-30
@ @ Super Jackpot Super Jackpot

256



Herni plan pro provozovani technické hry v prostfedi land-based a internetové technické hry dle
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach — MOD PLAY, a.s.

Graphics Comments 1X

@ @ Minor Bonus 50

@R @ Mini Bonus 20

164. MAYA GOLD LINKED BONUS

1. Zakladni udaje

MAYA GOLD LINKED BONUS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 16 rliznych symbol&. Pomoci tlacitka
SAZKA si Ucastnik hazardni hry voli hodnotu celkové Sazky. Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny
proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni
kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych. Vyhry jsou pocitany
zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou, vyjma symbolu Link. Platna je vzdy jen nejvyssi
vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaj.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Maximalni vyhra v jedné hie: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Typ hry: Valcova hra

VysSe vyherniho podilu RTP: 94 - 97 %

Cil technické hry: Podstatou hry je ziskat vyherni kombinaci symbol& po zatoCeni valca.

2. Symbol WILD
Symbol Wild nahrazuje vSechny ostatni symboly s vyjimkou symbolu Link.
3. Symbol LINK

Za 5 - 20 symbol@ Link, bez ohledu na jejich pozici na valcich, ziskava Uastnik hazardni hry Bonusovy kredit a bonusovou
hru Linked Bonus.

Kazdy ze symboll Link obsahuje nahodnou vyhru ve vysi 0,1 - 20 nasobku aktualni sazky. Bonusovy kredit ¢ini soucet
jednotlivych Castek zobrazenych na téchto symbolech. VSechny symboly Link se v bonusové hie proméni v symboly Zlata
mince s jejich plvodni hodnotou a zlstavaji na dané pozici po celou dobu bonusové hry.

4. Bonusova hra Linked Bonus

Bonusova hra Linked Bonus je aktivovana symboly Link. U¢astnik hazardni hry ziskava 3 Linked volné otacky.

Béhem Linked volnych otacek jsou aktivni pouze symboly Zlata mince, RGizova mince, Klonovaci mince, Diamant, Zlato,
St¥ibro a Super jackpot. Pokud se takovy symbol na valcich objevi, z{stava na dané pozici béhem vsech zbyvajicich Linked
volnych otacek a zbyvajici pocet Linked volnych otaCek je navySen zpét na 3. Pokud jsou aktivni symboly na vsech
pozicich na valcich, ziskava Ucastnik hazardni hry navic Mega jackpot.

Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci Linked volnych otacek se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova hra
Linked Bonus spusténa.

5. Symbol ZLATA MINCE

Symbol Zlata mince obsahuje Bonusovy kredit ve vysi zobrazené na horni obrazovce. Symbol se objevuje pouze béhem
Linked volnych otacek.

6. Symbol KLONOVACI MINCE

Symbol Klonovaci Mince se naklonuje nahodné na jednu sousedici volnou pozici s Bonusovym kreditem ve vysi zobrazené
na horni obrazovce. Symbol se objevuje pouze béhem Linked volnych otacek.
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7. Symbol ROZOVA MINCE

Symbol R{iZova mince nasobi hodnotu kazdého symbolu Zlatd mince ndhodnym nasobitelem x2 az x5. Poté se proméni
v symbol Zlata mince s Bonusovym kreditem ve vysi jeho pfislusného nasobku. Symbol se objevuje pouze béhem Linked
volnych otacek.

8. Symboly DIAMANT, ZLATO a STRIBRO

Za kazdy z téchto symbold ziskava Ucastnik hazardni hry vyhru dle vyherni tabulky. Symboly Diamant, Zlato a Stfibro se
objevuji pouze béhem Linked volnych otacek.

9. Linked Super jackpot a Linked Mega jackpot

Do téchto jackpoti pfispivaji pouze hry obsahuijici Linked Bonus v ramci dané provozovny. Jackpoty se skladaji z ndsobku
sazky a Castky Linked bonusu naakumulované v rdmci provozovny. Jejich aktualni vySe je zobrazena na horni obrazovce.
Vypocet:

Super jackpot: x100 nasobek sazky + 100% naakumulované castky

Mega jackpot: x500 nasobek sazky + 100% naakumulované Castky

10. Mystique Bonus

Po dobu zobrazeni symbolu/textu ki el N2 horni obrazovce koncového zafizeni, ktery se
zobrazuje nahodné a nezavisle na zobrazeni jinych symbolll, ma Ucastnik hazardni hry Sanci v kazdé hie vyhrat nahodnou

vyhru, kdy takto pfidélena nahodna vyhra nepiekroCi v souctu spolu s vyhrou z dané hry limity maximalni vyhry pro hernu
a kasino.
11. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se nasobi vsazena Castka ze hry.

Symbol Nazev ‘ ix ‘ 3x ‘ 4x 5x ‘

Valetnik - 0,7 5 25
Princezna - 0,5 2,5 10
Ptak - 0,5 2,5 10
A - 0,5 1,5 5
K - 0,5 1,5 5
Q - 0,2 0,5 2,5
J - 0,2 0,5 2,5
Wild - - - -
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@ O Link 3 Linked volné otacky
Symbol Nazev ix 3x 4x 5x

Zlata mince 0,10 - 380 - - -
R{Zova mince X2 — X5 - - -
Klor_lovaci ) i ) )

mince
Diamant 50 - - -
Zlato 30 - - -
Stfibro 15 - - -

@ Super Jackpot | Super jackpot
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